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Die Jahrtausendwende wirft ihre Schatten vorg befindet sich im
Umbruch, und bis Ende 1993 diirfte kein B n anderen sein.
Man braucht sich ja nur einmal umzusehen: W, ttberall 486er verramscht
werden, hockt die néichste Generation bereits in den Startlochern, Begriffe
wie ,,CD-ROM” und ,, Multimedia” sind in aller Munde, die Software wird
immer anspruchsvoller, und sogar der PC Joker erscheint ab sofort monat-
lich!

Wir diirfen uns also auf einiges gefafsit machen. Freilich ist es schén, wenn
man bald beschreibbare CDs verwenden kann und aufwendige Spiele am lau-
fenden Band produziert werden. Selbstverstindlich hat keiner etwas dagegen,
daf} schnelle Rechner oder grofie Festplatten zu erschwinglichen Preisen er-
héltlich sind — man darf sich von der rasanten Entwicklung nur nicht iiber-
rollen lassen. Beispielsweise sitzt der Versandhandel auf einer Zeitbombe,
weil grofie Kaufhausketten mit Macht in den Markt der elektronischen Un-
terhaltung dringen, und auch am Kiosk wird das Angebot immer uniiber-
sichtlicher. Leider ist ,,mehr” halt nicht in jedem Fall gleichbedeutend mit
.besser”...

So sind kleinere Softwarehduser mittlerweile vom Aussterben bedroht, weil
sie sich Werbekampagnen wie Accolades TV-Spots im Privatfernsehen nicht
leisten konnen, wahrend die japanischen Grofikonzerne Nintendo und Sega
mit allen Mitteln zum Halali auf den europdischen Entertainment-Markt bla-
sen. So bringen Commodore und Atari neue Rechner heraus, deren Erfolgs-
chancen mehr als fraglich scheinen, denn was niitzt die tollste Hardware,
wenn kaum Software dafiir produziert wird? Auch unter den Verlagen treibt
der Konkurrenzkampf die merkwiirdigsten Bliiten. Da soll Fachlektiire an den
Mann gebracht werden, deren einziger Vorzug in beigelegten Gimmicks
oder einem giinstigen Preis besteht. Blof3, was bringt die schinste Demo-Dis-
kette, wenn der Inhalt des Hefts nicht stimmt? Wer braucht ein billiges Ma-
gazin, wenn nicht nur der Preis billig ist? Oder lafit mich mal so fragen: Wenn
Ihr Euch z.B. den neuen Roman von Stephen King holen wollt, wiirdet Ihr dann
einen Konsalik nehmen, blofs weil er ein bifichen giinstiger angeboten wird?!
Fragen, die wohl jeder fiir sich selbst beantworten muf. Lafit Euch von mei-
nem kritischen Blick in die Zukunft nicht die Laune verderben, habt viel
Spafs beim Lesen des ersten PC Jokers im Monatsrhythmus und vor allgm ein
gutes, neues Jahr! : ‘l




MESSE-
RUBHIKEN FIEBER.. =
hat uns
geschiittelt,
doch wir ha-
ben sowohl
CSS Kdln ‘92 d'gsg‘l'“er
. , als
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Eine Maus hat heute jeder, und auch mit
einem Joystick fillt man liingst nicht
mehr auf. Fiir modische Abhilfe sorgen
jetzt zwei schicke Eingabegeriite, denen
man ihre eigentliche Bestimmung erst
auf den dritten Blick ansieht...

Die ,,RollerMouse” ist nichts anderes als
ein Trackball, also quasi eine Maus, die auf

dem Riicken liegt. Vorteil: Das Ding ar-
beitet sehr exakt und benétigt weniger Platz
als ein Normal-Nager. Nachteil: Man muf}
rund 199 Miiuse dafiir lockermachen.
Speziell fiir Flugis und Rennsimulationen
ist das . Freewheel” gedacht, das der Joy-
stick-Produzent Logic 3 ,,unter Mithilfe von
Nigel Mansell” entwickelt hat. Die Funk-
tionsweise ist dhnlich wie bei dem Steuer-
horn eines Flugzeugs, vom Aussehen her
erinnert es an ein Lenkrad, und der Preis
betrigt etwa 109 PS.

J

New-Age mmmmmpmmmamgggs

' Ausgelaugt? Erschipft? Schon lange kein
Geld mehr zum Fenster hinausgeworfen?
Wenn das ,,Tai Gingong alle ist und der
Apotheker sein ,,Egal” bereits selber auf-
gegessen hat, bleibt immer noch der
»Mind Blaster 2.0” von innoMED
MEGABRAIN.

Superlearning, Meditation, Kreativitiits-
steigerung, Personlichkeitstraining, speziell
auf Golf- und Tennisspieler zugeschnittene

Sessions — all das erledigt das Teil in einem ]
Aufwasch! Die Standard-Version bearbeitet |
das Gehirn mit ,,Stereo-Licht und -Ton”, die |
Profi-Version setzt dafiir ,,den |
Experimentierfreuden des Anwenders keine |
Grenzen mehr”. Fiir meditationsférdernde

298 bzw. 698 Reizsignale kann man das

Programm am eigenen Kopf ausprobieren. |
Spendenadresse: i
{
|

Martin Gewinner
Lindauerstr. 119
8960 Kempten

Tel: 0831/8 17 62

| Evipery
mouss CLOCH

Atom-Zeit simmmmms

Slglglglgigigigigisisn)s

Atomare Genauigkeit
garantiert die neue ,,Expert
mouseClock™ von Ergos —
wer sie in den seriellen Port
seines Rechners stopselt,
braucht sich nie wieder
dariiber zu iirgern, daf} die
eingebaute Uhr jedes Jahr
eine Sekunde vorgeht. Aus
funktechnischen Griinden
darf man samt der Atom-
Uhr aber maximal 2.000 km
entfernt von Frankfurt/M
wohnen, aus wirtschaft-
lichen Griinden verlangt der
Hersteller dafiir rund 198
deutsche Molekiile. Bei
Interesse wende man sich
zeitgerecht an:

ERGOS GmbH

Louisenstr. 120

6380 Bad Homburg

\Tel: 06172/45 99 21 y

~

Lern-Freuden

15115155

Casio hat die Taschen-
rechner erfunden — wer
einen davon besitzt, aber
trotzdem noch mies in
Mathe ist, kann das
vielleicht mit dem Sonder-
heft CHIP INSIDE éndern.

Fiir 30 + 4 Wihrungsein-
heiten bekommt man darin
einschligige Nachhilfe
anhand diverser Casio-
Rechenknechte. Bezug:

CASIO

Kleine Bahnstr, 8
2000 Hamburg 54
Tel: 040/85 36 60

Seit der dtv Verlag seine
neue Reihe ,,Beck EDV-
Berater” eroffnet hat, ist der
Nachschub an LesestofT bei

uns in der Redaktion
gesichert — hier erfahrt Thr
unsere derzeitigen Lieblings-
Titel!

~MS-Word fiir Kinder” von
Susan Miiller und Verena
Weigand bietet auf 180 mit
netten Zeichnungen verseh-
enen Seiten eine Einfiihrung
in diese unterhaltsame Text-
verarbeitung fiir alle Min-

derjiihrigen und solche, die es

gerne wieder wiiren. 12 Worte
und achtzig Buchstaben sind

"

dafiir fillig; oder man legt
sechs Bytes drauf und
investiert den  ganzen
Mammon in ,.Erste Schritte
am PC” von Klaus-Peter
Korner. Der Titel ist fast zu
bescheiden, denn nach dem
Durchackern der 312 Seiten
weill man eigentlich alles, was
man im PC-Alltag wissen
muB. Bezug: Uberall da, wo
es bedrucktes Papier gibt.

e P e

Erste Schritte
am PC

P
L
e e

g U
B

o

" MS-Word
fir Kinder

a

!
=L
Ly
J
oL
g |

e



NOCH GILT

LONDON ALS EUROPAS

MEKKA FUR UNTERHALTUNGSSOFT-
WARE, DOCH SCHICKTE MAN SICH

ENDE DES JAHRES ZUNACHST

IN

KOLN UND DANN IN FRANKFURT AN
DER INSELMETROPOLE DEN RANG AB-

ZULAUFEN...

OMPUIER QQPPEW
L SHow

Als Fehlschlag muf} der Ko]nm Vu—
such gewertet werden, denn die Messe
zeichnete sich durch chaotische Orga-
nisation (z.B. lag die separate Enter-
tainment-Halle gut 700 Meter vom
Haupteingang entfernt!), mangelnde
Prisenz der Softwarehersteller, weni-
ge Besucher und enttiuschte Neuhei-
ten-Jidger aus — kein Wunder, wenn sie
1993 wohl nicht mehr stattfinden wird.
Nur UBI-Soft, Kaiko und Software
2000 zog es mit eigenen Boxen an den
Rhein, Electronic Arts, Psygnosis, Ac-
colade und Sega liefen sich von Lei-
suresoft bzw. Selling Points an Ge-
meinschaftsstinden vertreten. Ver-
stindlich, denn Neuheiten hatte kaum
ein Aussteller im Gepiick: lediglich von
Software 2000 konnten wir das Ge-
stdndnis erzwingen, man arbeite gera-
de an Hexuma II — Dimmerung auf
der Hohlenwelt. Die Osterreicher von
Flair/Neo fiihrten uns das fiir den Friih-
ling geplante SF- Rollemplel Whale’s
Voyage vor, aber das war’s eigentlich
auch schon.

Interessant war die
Veranstaltung allen-

A Ab

falls fiir Spa-
refrohs, denn die
Héindler unterboten sich gegenseitig:
Hardwarekéufer durften sich etwa eine
386er-Platine mit 40 MHz Taktfrequenz
fiir schlappe 330,— DM zulegen, und
iiber so manchen ,,Tapeziertisch” wan-
derten Spiele zum Schleuderpreis. Im-
merhin ziihlte die Joker-Box zu den we-
nigen rege besuchten Stinden, wo mor-
gens die Programmierer, tagsiiber die
Besucher und abends das Wachperso-
nal am ,,Rail Chase”-Automaten zock-
ten. Wer wollte, durfte wihrend der
Messezeit einer Handvoll Podiumsdis-
kussionen zuhoren, aber auch das woll-
ten nur die wenigsten. So konnte man
gespannt sein, ob sich dieses Trauer-
spiel mit Flohmarkt-Charakter wenige
Wochen spiter auf der

WoRLD OF COMMODORE
in Frankfurt wiederholen wiirde. Doch
sieche da, Commos neue ,,Hausmesse”
prisentierte sich recht aufgeridumt; ne-
ben Amiga-Neuheiten gab es auch al-
lerlei an Hard- und Software fiir den PC
zu entdecken. Gekommen waren zwar
relativ wenig Besucher sowie tiberwie-
gend kleinere Hindler und Soft-
warehiuser, doch insgesamt lieB diese

Das Buch zum Mitmachen:

Jonathan

Messe-Premiere durchaus fiir die Zu-
kunft hoffen.

So zeigte Thalion ein sehr flottes Demo
vom Airbus Update, wenn auch nur
am Amiga — die Endversion soll bis
spitestens Sommer auch am PC abhe-
ben. Software 2000 verkaufte die Weih-
nachts-Edition des Bundesliga Ma-
nager Prof. mit zusitzlichen Torsze-
nen und einem Team-Editor, daneben
wurde uns der Mund auf Eishockey
Manager und Jonathan wilirig ge-
macht. Kaiko versprach hoch und hei-
lig, noch im Friihjahr die Wirtschafts-
simulation Funsoft Inc. zu veroffent-
lichen, und Attic arbeitet momentan
an Das Schwarze Auge 2: Der Ster-
nenschweif. Ascon kiindigte fiir Ende
Januar eine CD-ROM-Version von Der
Patrizier an, die mehr Grafiken sowie
Begleitmusik direkt von der Schiller-
scheibe enthalten soll. Daneben wur-
den digitalisierte Skizzen von der ge-
rade in Arbeit befindlichen Handels-
und Geschichts-Simulation Elisabeth
I. gezeigt.

Soweit die News aus deutschen Lan-
den, kommen wir nun zu dem, was aus-
lindische Firmen bzw. Distributoren in
petto hatten: Microprose priisentierte

Beeindruckend: Comanche

e -

Das Action-Adventure
Entity ¥

Februar:

Lemmings 2
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A Das versoftete Softwarehaus:

A Eiskalt:

: Funsoft Inc.
Eishockey Manager

A Der SF-Rolli Whale’s Voyage

endlich eine PC-Version der spritzigen
Rennsimulation Formula One Grand
Prix, ein ausfiihrlicher Test folgt gleich
im nédchsten Heft. Bei UBI Soft kon-
vertiert man derzeit den Plattform-Ham-
mer B.C. Kid, diirfte jedoch erst im
Spitsommer fertig werden. Noch etwas
linger wird die aufgepeppte CD-ROM-
Fassung von B.A.T. II auf sich warten
lassen, wogegen die Perfect General
Datadisk bereits in wenigen Tagen zu
haben ist.

Ein Besuch am Riesen-Stand des Dis-
tributors Rushware forderte dann gleich
haufenweise Neuankiindigungen zuta-
ge: Lucas Arts will im Frithjahr mit Ma-
niac Mansion 2 — Day of the Tenta-
cel abrdumen, zuvor soll noch der Ac-
tion-Flugi X-Wing in den Shops landen.
Novalogic fiihrte den bombastischen
Heli-Simulator Comanche vor, dessen
Endversion wir fiir die nichste Ausga-
be zum Test vorgemerkt haben. Archer
Maclean’s Pool von Virgin wird da-
gegen erst im Friihjahr die Kugel rol-
len lassen. Grandslam kiindigte Nick
Faldo’s Championship Golf und Myra
— The Legend an. Weiter auf der Li-
ste oder bereits kurz vor Veroffentli-
chung: Entity von Loriciel, Catch ‘em

A Endlich:

von Prestige, Lol-

lipop von Soft-
gold/Brainbug und Nigel Mansell’s
World Championship von Gremlin.
Last not least will Rainbow Arts dieser
Tage die Strategie-Abenteuer Vision
und St. Thomas fiir den PC heraus-
bringen.
Origin plant den heil3 ersehnten Strike
Commander nun fiir Januar, der ,,Wing
Commander IT"-Nachfolger Privateer
soll gegen Miirz ins Handels-Orbit
schwenken, und wenn alles glatt geht,
steht dann auch Ultima Underworld
II an — nur The Serpent Isle, der zwei-
te Teil von Ultima VII muB noch et-
was linger kocheln. Electronic Arts be-
reitet soeben den Verkaufsstart von Po-
pulous II und Battlechess 4000 vor,
Space Hulk kommt jedoch erst im
Miirz, und Lemmings 2 hat Psygnosis
auf Februar vertagt. Die Populanten
von Bullfrog versprechen iibrigens fiir
dieses Friihjahr noch eine Art Mafia-
Simulation mit dem Namen Syndicate.
Wechseln wir indessen in ein nahege-
legenes Hotel, wo Bomico die Neuhei-
ten seiner Hersteller priisentierte:
Oceans Golf (Arbeitstitel) wirkt im Ver-
gleich zu ,,Links 386 Pro” noch relativ
bescheiden, World Class Soccer wird
ein actionlastiges FuBiballspiel mit frei-

Gotterdimmerung nun auch am PC: Populous 2 ¥

Formula One Grand Prix

Maniac Mansion 2

er Perspektiven-Wahl, bei Sleepwal-
Ker darf man fiir einen lustig animier-
ten Schlafwandler Hindernisse aus dem
Weg rdumen. Infogrames zeigte ein ge-
niales Demo des ,,Alone in the Dark”-
Nachfolgers Shadow of the Comet,
wiihrend die German Design Group ihr
neues Strategical Erben des Throns
vorfiihrte, dessen Test Thr bereits im
nidchsten Joker finden werdet.

Zuriick auf der Messe warfen wir noch
einen Blick auf die brandaktuellen
Overdrive-Prozessoren von Intel, mit
denen sich ein 4865SX zum schnellen
486D X hochriisten 1d6t, ehe wir zum
Ausstellerabend abdiisten — schlief3-
lich kiirte hier Media Control die meist-
verkauften Programme des vergange-
nen Jahres. Der Bundesliga Manager
Professionell heimste den MS-DOS-
Pokal ein, Microprose wurde als um-
satztrichtigster Publisher gekiirt, und
das méBige ,,Carl Lewis Challenge” darf
sich (wohl mangels Konkurrenz) nun
Sportspiel des Jahres nennen. Damit
verabschieden wir uns von der deut-
schen Entertainment-Messe des Jah-
res — in der Hoffnung, Euch nichstes
Mal wieder so zahlreich an unserem
Stand zu treffen! (pb)




Als der erste Kampfadler sei-
ne Kreise noch am C64 zog,
standen die Miinder der Bild-
schirm-Piloten reihenweise of-
fen. Auch die CGA-Version
war eine echte Bereicherung
fiir den damals noch arg diin-
nen PC-Markt. doch der Nach-
folger flog der Konkurrenz
dann hinterher. Teil 3 der
Raubvogel-Saga liBt Simu-
lanten-Herzen wieder héher
schlagen — nicht zuletzt dank
seiner beeindruckenden Mi-
schung aus Vektor- und Bit-
map-Grafik...

So kénnen die drei Szenarios

.Desert Storm”, ,,Korea” und

~Panama” mit Details wie
sichttriibenden Wolken auf-
warten, der Flug durch die
Tiirme Kuwait-Citys oder pla-

stische Gebirge ist faszinie-
rend. und das Diisen durch den
Rauch eines getroffenen Ziels
beeindruckend. Der Grad an
Realismus kann tiber die vier
grundsitzlichen Schwierig-
keitsstufen hinaus noch fein

variiert werden, natiirlich
gibt’s einen Trainingsmodus
sowie Unzerstorbarkeit fiir
blutige Anfiinger. Wer nur mal
eben eine Runde drehen will,
darf sich auch di-

rekt auf die Start- _
bahn beamen las-
sen, aber norma- |
lerweise werden W=

vor Missionsbe- = <
ginn die Ziele &
bzw. Feinde be-

ECHTIEIT — GAHES FUR SIMULANTEN

gutachtet und die Bewaffnung
ausgesucht. An Feuerwerks-
korpern sind zwar wenig No-
vititen zu haben, dafiir hat
man die Auswahl schnell hin-
ter sich.

Einmal im Cockpit darf man
sich wahlweise um die Arbeit
des Piloten und/oder Copilo-
ten kiimmern, wobei letzterer
fast nur Instrumente zu sehen
bekommt, wiihrend der Chef

Diimmerung iiber Kuwait

- _.-gende Steuenmg via Joysnck
‘oder Tasten — endlich ist

i

dariiberhinaus mit HUD und
Seitenperspektiven verwohnt
wird. Dementsprechend gibt
es auch zwei Radar-Systeme
mit all ihren Tiicken: wie in
der echten Luftfahrt mufl das
Fahrwerk langsam eingezogen
werden, und wer tibermiitig
wird, hat mit Red- und Black-
out zu rechnen. Dall daneben
alle genreiiblichen Features
wie diverse Perspektiven (In-
nen, Aullen, Missile, Enemy
etc.), Zeitraffer, Autopilot und
ein exzellentes Nachtcockpit
mit FLIR-Sichtgeriit geboten
werden, bedarf kaum noch der
Erwihnung.

Verlieren wir lieber noch ein
bis zwei Worte {iber die Mo-
dem-Option fiir Zwei-Spieler-
Duelle und die astrein gestal-

Microprose eine wirklich lo-

gische Belegung des Key-

boards gegliickt. Apropos ge-
gliickt: Im Vergleich mit dem
Raubvogel-Kénig ,Falcon”
mag der neue Adler zwar ei-
nen Hauch weniger komplex
sein, schoner anzusehen ist er
allemal. Ernsthafte Konkur-
renz konnte hochstens mit
.Strike Commander” am Ho-
rizont auftauchen — aber bis-
lang hockt der ja noch im Ori-
gin-Horst... (mm)

e L]
v._ -"-

*“,& h. % '.‘
- -

F-15
Strike Eagle 111

Anspruchsvolle

campl-Flugsi-
mulation fiir Grafik-
Feinschmecker.

GRAFIK
SOUND
REALISMUS
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 4 Swfen
Preis; ca, 119,— DM
Hemteller‘ Microprose

Dt. Anleitung
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Das MULTIMEDIA-EREIGNIS

BILDGESTALTUNG

MUSIK

Mit allen bekannten Effekten und
Techniken:

m  VOGA Farben

= 3D-Elfekie

m Real Video und Video-
integration i die Computer-

araphik...

INTERAKTIVITAT

Avanteardetechnik erlaubt Thnen
volle Bewegungsireiheit. um auf
dem Deck einer Karavelle zu
spazieren. aus Videoautnahmen

cingespielte Conquestadoren

bekiimplen. e Tumi bm Weltraum

zu lenken oder eine steinzeitliche
Incametropole zu entdé€ken.

Erhiltlich fiir PC HD, PC CDROM
Ein weiteres Bildschirmereignis :
INCA CDI ist eine Koproduction von PHILIPS Interactive Media und COKTEL VISION

INCA CDI ab 1993

Eine On-vm.zl]\umposmon verleit
dem  Spiel dﬁ’ besondei
Atmosphiire ung@i:e Emﬂgm'tlgh
eines Kinofilms.
Siinger und Musiker stellen eine
grobe Bandbreite un verschiedenen
Musikrichtungen vor. die von
Klassik tiber Andenfolklore bis hin
zum Jazz reicht (in der CD-Ver-

St -

sion),




Stidsee-Salomon

..sondern wenigstens ziim
Teil ein Strategical. Aber egal.

jedenfalls ist hier eine berijhm{-"_'
te Rangelei um die Salomo-

nen-Inseln das Thema. Sagt
: * Euch nix? Nun, im Sommer
‘42 priigelten sich halt Amis
‘und Japaner um die Herrschaft
iiber diese strategisch wichti-
gen Eilande nordostlich von

Australien. Uncle Sam konn-
te sich damals durchsetzen.

doch heute sieht vielleicht
schon wieder alles anders aus
~ — schlieBlich ist es jetzt an
Euch, die Geschichte zu wie-
derholen oder zu veriindern.
Man darf sich wahlweise auf
Roosevelts Seite sch_lagén' oder

den Kriegern Tenrios unter die -
Arme greifen, wobei nicht un-

bedingt gleich das komplette
Historical durchgespielt wer-
den mufl. Stattdessen kann
man sich auch ganz nach Be-
lieben einzeln mit den tiber 20

' Teilmissionen befassen, in de-
nen es zumeist darum geht, be-
stimmte Seegebiete vom Feind

zu sdubern. Und wem das zu
begrenztist. der verwendet halt
den grenzenlosen Bastelbogen,

. ren Seeschlachten ganzer Flot-

. tenverbiinde.

Wer nun eins der ubhchen

Strategiespiele Marke ,Ma-
kenm*-:;_:
M Icroprese--schlecht erinnern

gerherb” e_rwartet

. Optik und Steuerungsnietho-

e doch stark an den Klassi-
~ ker .Silent Service II”. Man
schaltet sich in die einzelnen
St _Abte;lungm seines(r) Schi

~ fe(s) hinein (Briicke, Torpe-
. dozentrale usw.) und fiihrt die

'beabmchtlgten Aktionen dann
per Mausklick auf die ent-
%prechenden sehr realmlsch

_ mit dem alle méglichen und:.
~ (geschichtlich) unmdglichen
Begegnungen zusammenge-
strickt werden kéhnei‘l — von
. Emzclgefechten bis zu schwe-

:gczmch neten Imtrumen te aus. .

Die Simulanten von Microprose sind
mal wieder voll in einem ihrer Elemen-
te — diesmal im feuchten. Obwohl die
tropische Seeschlacht aus dem Zweiten

Weltkrieg eigentlich gar keine reine

Simulation ist...

TASK FORCE

um-Vision einschlieBlich
Tag/Nacht-Wechsel, unter-

schiedlichen Wetterbedingun-
“gen, zirka 40 detaillierten
 Schiffstypen sowie der voll-
stindig und ge@gmpinsch kor-
rekt emgelog gten Inselgruppe,

~ das in den diversen AuBenan-
. sichiten der Freund- und Feind-
kiihne besonders beeindruckend
wirkt. Vor allem, wenn gera-
de eine zunfnge Knallerei mit
~ Feuer, Explosionen und der-
gleichen im Gange ist! Ein Ge-
nuB ohne Reue, darf man das
_ Kommando des Echtzeit-Dra-
| mas doch ohne weiteres mal
~ an den Rechner abtreten,

- Ansonsten wird der strategi-

5 tudmm der zoombaren See-
- Marschnrcler und der-
0]elchen Bcht eingingig iiber
Maus und_,_[cons gesteuert, wo-
bei man die Zeit wihrend sol-

- wird man gut unterhalten, denn
 der hiibschen Titelmelodie fol-
n viele atmosphirische Spe-
1 Effects wihrend des Spiels
iffsdiesel bis hin

‘zu Explosionen und Ping-

]942 ist eine feine Sache! Und
- weil man das auch bei Micro-

Olger gebdstelt

Task Force 1942

Strategische Seckriegs-Simula-
tion in bewiihrter Microprose-
Qualitiit,

81%
72%
80%

| GRAFIK
SOUND
REALISMUS
MOTIVATION
URTE}L;:

Fir Geiibte
Preis: ca, 139,— DM
-.}:;_{erste_l]cr. Microprose

Ein 386er mit 20 MHz sollte es
schon sein.

AdLib

Soundblaster

Roland

Maus
| Dt. Anleitung

he Part des Games wie das

cher Befehlsvergaben sogar Z.
stoppen kann. Auch akustisch =~

Ping. Unser salomonisches
Urteil lautet daher: Task Force

_ prose weill, wird belem am_'.-_'_'_'
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) Die Versteigerung: Nicht jeder Handel ist
profitabel und nicht jeder Kreditgeber

zuverlassig. Sie konnten gezwungen sein,

eines |hrer Schiffe zu versteigern...

mit Zugang zu Kirche und Badehaus, Politik und
Vergniigungen. Auch hier werfen grole Ereignisse
|hre Schatten voraus. Ein Brand kann lei¢ht auf die
Lagerhauser Ubergreifen.

Der Marktplatz: Brennpunkt des soz_iaién Lebens

-

TO0D® OO

Eine Gewdrzflotte |auft ein:
Verhandlungsgeschick, Lagerkapazitaten und

Finanzkraft entscheiden, ob Sie sich den
groften Teil der wertvollen Fraght sichern
‘kbnnen,,,

i Y=V

1 ot
3 -

=013 OO

Die Schlacht: Wo wertviolle Giiter
transportiert werden, sind die Pifaten nicht
weit. Gut, wenn das eigene Schiff
hinreichend ausgerustet ist.
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herzlich wenig. Eine ange-
nehme weibliche Stimme er-
zihlt dort vom Wettbewerb,
den der Galakto-Kaiser aus-
geschrieben hat: Wer am
schnellsten die grofite Menge
des futuristischen Wundereli-
xiers Spice produziert, erhiilt
zum Dank die Herrschaft iiber
den Wiistenplaneten Dune.
Drei miichtige Dynastien ha-
ben sich zur Teilnahme ent-
schlossen, wobei der Spieler
die freie Wahl hat, ob er fiir
die ehrbare Sippe Atreides,
den geschiiftstiichtigen Clan
des Hauses Ordos oder die hin-
terhiltigen Harkonnen in den
Wirtschaftskrieg ziehen will.
Sobald man sich entschieden
hat, erfiahrt man die (in Cre-
dits ausgedriickte) Menge an
Spice, die zum Bestehen der
ersten Teilmission dieses
Wettstreits erforderlich ist. Be-
kanntlich liegt in Arrakis’
wurmverseuchter Wiiste ge-
nug von dem Zeug herum,
doch fiir Ernte und Weiter-
verarbeitung benétigt man teu-
re Raffinerien, Kraftwerke und
Silos, die ganz dhnlich wie bei
»Sim City” per Maus in die
Landschaft gestellt werden.
Auch die Vogelperspektive er-
innert unverkennbar an den
Stidtebauklassiker, nur dal3
hier die gerade beackerte
Land-Parzelle erst nach und
nach sichtbar wird, sobald sie
von Infanterie-Trupps oder
sonstigen Militireinheiten er-
kundet wird. Diese Wiisten-
pioniere haben noch eine wei-

tere, ebenso wichtige Aufga-
be: die Bekampfung der Mit-
bewerber, die unsere schénen
Produktionsanlagen zerstoren
wollen!

Gesteuert wird das Kriegsgeriit
genau wie alles andere im
Spiel via Maus und kleinen
Meniis. Anfangs sind die Auf-
gaben schrecklich einfach zu
bewiltigen, aber natiirlich 4n-
dert sich das im Lauf des Wett-
bewerbs, der erst gewonnen
ist, wenn man insgesamt 27
Parzellen siegreich bewirt-
schaftet hat. Von Mission zu
Mission stehen immer
mehr  verschiedene
Produktions- und Mi-
litdranlagen zur Verfii-
gung (Radarstationen,
Forschungszentren,
Raumflughiifen etc.).
die fiir teure Credits
gebaut und unterhalten
werden miissen.
AuBerdem werden die
Gegner immer listiger,
dazu sorgen noch die gefrifi-
gen Sandwiirmer fiir Arger.
Bei der Grafik iiberzeugt das
~Drumherum” (Intro, Zwi-
schenscreens, Bau-Menii etc.)

mehr als die eigentliche Spiel-
Landschaft, die zudem sehr
ruckelig gescrollt wird. Be-
gleitmusik und FX sind dage-
gen erste Sahne, desgleichen
die narrensichere Steuerung.
Das Gameplay ist zwar ein-
deutig von ,.Sim City” und
dem Wirtschaftsstrategical
~Millennium™ abgekupfert,
aber trotzdem, oder gerade
deshalb, besitzt es einen aus-
geprigten Suchteffekt — und
mehr kann man von einem
Spiel ja kaum verlangen,
oder?! (C. Borgmeier)

Die Verkaufsversion wird iibrigens

komplett deutsch sein!

Dune 11

Kriegerisch angehauchte Wirt-
schaftsstrategie in
futuristischem Wiisten-Look.

URTEIL

Fiir Fortgeschrittene

Pre

Wer wirklich ruckelfreies
Scrolling will, muB auf den
586er warten...




% NEU* NEUX NEU * NEU %

Entertainment

SkyLinet

Brot & Spiele) . ©
Tel. 0711 / 81 27 36

St. Poltener Str. 28 - 7000 Stuttgart

Wir liefern per NN DM 9,- / Express DM 7,- / Ausl.: Scheckvorauskasse DM 14,-
Druckfehler und Preisirrtum vorbehalten - Kein Ladenverkauf

In der griechi-
schen Hilﬂ,t’il welt Titel AMIGA ATARI | Titel IBM
S . 1869 76,90 - | ATrain dt. 99,90
war Elysium die B-17 84,90 - | A Train Construction Set 62,90
Insel der Heligun Lk : g!acg SFct — ;ggg - :rlnnar;:nin the Dark 9135993
2 s i undesliga Man. Prof. : - x
gic Bytes® Wirtschaftssimi : Caesar 69,90 - |An American Tail 69,90
AR S SR . Catchen 62,90 - BAT. 2 89,90
lation ist es der Tummelpk Campaign 76.90 ‘ gug Bomber gg,gg
1T . as . S e . aesa
fiir bis zu sechs romische ; ble +\||Iu|- s Engine e we Campaign 89,90
: . ; ; : ;
Priifekten... dem mdc man die L urze Se Curse of Enchantia 69,90 - g::;':t’;:'dt 335993
! o M : . Cytron 66,90 a.A. 7 £
Als solchen wird den Spielern  quenz mit den ., HGhepunkien’ Dﬁs schwarze Auge 74.90 74.00 g:r?:al?f Enchantio B?é%%
anno 390 jeweils eine Provinz ~ der Schlacht versiumen... bror Pevrickr 7490 7490 | park Hall 76,90
eI =] Py e i Doodlebug 62,90 | F-15 Strike Eagle 3 98,90
anvertraut, aul dabh sie Land-  Die in einzelne Priilekten-Run Fantastic World 84,90 aA. | rormula 1 7900
y ; : Fire + Ice 64,90 64,90 i ¢
striche erobern, den Lebens-  den unterteilte Handlung bie Formula One Grand Prix 76,90 76,90 Eﬁ',}f,',’:sz 33;33
: 1 N i A PSS e I ! N Global Effect 78,80 - Harrier Jump Jet 102,90
hl.illd.d.ltf ithrei .l Intertanen in et viel Abwechslung, dank der Gobliins 2 96,90 MR |1 e
schwindelnde Hohen treiben  hervorragenden Maus/Menii Eunﬁh'p 2000 :rsaég' a.h. :is!ory Line 1814 - 1918 96,90
e = 8 > ; : umans 90, - umans dt 88,90
oder emnfach das Jahr 476 er-  Steuerung bleibt man auch 1m- Leeds Urited Crampions @290 8290 |Indy 4 dt. 96,90
i, T e FERNE [ T (i S Y o . Legend of Kyrandia 00 - Island of Dr. Brain 86,20
leben mogen. Sobald eins dic mer Herr der Lage. Der Sound Earrwritgs2 69.00 6090 |KingsQuestVl 89 90
ser Ziele erreicht ist, hat man  ist nicht gerade iiberwiiltigend, Lotus 3 6290 62,90 tggme;ﬁ‘;;gwa”d'a e
o : . Lure of Tempress 69,90 '
die Veranstaltung niimlich ee-  dafiiv wird man durch hiibsche Monkey Island Il 84.90 B kﬂur‘j %Tgmpress 24.90
: ; a ata 5,90
wornnen. Bilder von Meistergrafiker und ﬂf’mrlh::d - 42,90 © | Mega lo Mania 82.90
i o A o hge! Mangell g 59,90 = | Might & Magic 4 74,90
Der | |.Ili|‘.lt'-v.L reen zeiet den Joker-Coverkiinstler Celal ent- Pinball Dreams 2 69,80 = Pinball Dreams (e} 69,90
s o) ! 2 Police Quest 3 78,90 - t f 1
dreikopligen Mimsterrat, tiber  schiidigt. Alles in allem sowas Populous 2 68.90 68.90 S:jssaf;f,{j’gf o gg:gg
den hier alle wichtigen Aktio-  wie , Patrizier Light” g s et . - |Seeen s
remiere ¥ - 4 r
nen laufen, Da thront elwa . Borgmeier) Push Over 6490 64,00 |Siege 69.90
: : e 2 Rampart 5990 59,90 |gpelicraf i
Landwirtschaftsminister Tuli- E] . Road Riuih o b gtp_illjcammerd 939%%
2 ‘i riKe Lommanaer
us, der unter anderem fir den ysium gefﬁ'ble Soccer 62,90 62,90 | Stunt Island 89,90
= ) L ) x im Earth(e} 89,80 - Summer Challenge 76,90
Hiuserbau, die Wasserversor Handliche Handelssimulation Troddlers 2440 .10 1TFESKLFWEIE3 b s
S eiien o e Lost Tribe a.h.
gung, den (See-) Handel und in altromischer Toga. VWV::nworks ;g'gg A | The Terminator 2029 94,90
die Steuern zustindig ist, Sein | T Wing Commander 1 94,90 - m:;::g?etzkya 7690
Kollege Publius betreut das Ju- GRAFIK. 4 ;“"”-er‘cnan_ i o | Ween 96,90
- v W JL SOUND i : YCOmX 59,90 59,80 Wizardry 7 89.90
slizr O 1 a1 S adals : e e 5 S - -
..lﬂma sort und Ir.I|II| den .1.5 il REALISMUS ; notwendiges Zubehor . . .
siickel durch die Verteilung MOTIVATION 30/ Laufwerk 3,5" ext. 134,90 Amiga Action Rep. -f.A500 199,00
o B e T ——— | Laufwerk 3,5 int, 125,90 Amiga Action Rep. -f.A2000 219,00
VO Geldstraten b Hirte- | URFEDL . elektr, Bootselektor 48,90 512 KB Speicher f.A500 69.90
fillen schickt er die Ubeltiter Joystick gmschalterb 37.90 1,5 MB Speicher 234,90
- ; i i: " e Joystick Comp. Pro blau 38,90 1.8 MB Speicher 264,90
auch zur Volksbelustigung in Fur'Fortgﬁsch:ﬂ;tene-_“' s
die Arena, was den Massen so  [REGEES SRS BIY B il Videogames
R 319,00 8
gut gefillt, dah sie deswegen  |EEEECIEENE IR U I R:::;;n us A ol 94,90
sogar Steuererhhungen ohne e Tr e o Desert Strike US 122,90 Senic (D) 89,90
- : E n normaler AT reicht in der Joe Mac US 119,90 Bubble Bobble (D) 89,90
Murren hinnehmen, Last not romisehen Provinz dicke Axelay US 137,90 Mickey Mouse (D) 92,90
. A s s S e L Streetfighter 2 dt. 124,90
least Marcanius, der Verteidi T Mega - Drive Game Boy
ounes- oder vielmehr An - Mega Drive dt. ohne Spiel 289,00 Advanture tsiand 68,90
T Soundblaster E.A. Hockey (D) 119.90 Batman 73,90
Olympic Gold (US) 102,90 SS“':;LEESZ gg gg
Golden Axe 2 107,90 eyl -
Taz Mania 96,90 A;Im a: i 8790
. ¥ ari Lynx
Maus gawe(;ear —_— Awsome Golf 79,80
Dt. Screen Dt. Anleitun e : Batmans Return 79,90
g Donald Duck (D) 79,90 Viking Child 79,80
Mickey Mouse (D) 69,90 ¥ibots 78,90
Master Gear Adapter 59,90 Cyperball 79,90
Olympic Gold 82,90

#‘m v Frohe Weihnachten und einen i
vwieye guten Rutsch ins Neue Jahr! srycir
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Als Spieletester ist man nor-
malerweise ganz schon ver-
wohnt, doch die schier un-
glaubliche 3D-Optik dieses
Actionadventures hat es ge-
schafft, daB hier reihenweise
die redaktionellen Miinder of -
fen blieben! Aber bevor wir zu
sehr ins Schwiirmen geraten,
verklickern wir Euch lieber
schnell die Story des phino-
menalen Grafik-Spektakels:
Ort des Geschehens ist die bis
auf ein paar Monsterchen vol-
lig verlassene Villa Derceto,
die man mit zwei wahlweise
angebotenen Helden besuchen
kann. Held Nummer eins ist
der Privatdetektiv Edward
Carnby, der von einem An-
tiquititenhiindler beauftragt
wurde, eine Inventarliste aller
Schiitze im Haus anzufertigen.
Besonders interessiert ihn da-
bei ein altes Klavier auf dem
: Dachbodun Dieses Inlcre«c;e

vier lbl elnfach ';tarker
Sobald das tncktllmarngc In-
tro gelaufen ist, darf man mit
dem Schniiffler seiner Wahl
durch die groBziigig geschnit-
tenen Raumlichkeiten der Vil-
la tigern. Diese sind grofBten-
teils gezeichnet, einzelne Ob-
jekte wie die Tiiren bestehen
.aus Polygonen, das perfekt
animierte Helden- und Mon-
ster-Personal verdankt sein
Digi-Leben dagegen Grafik-
vektoren — der Gesamtein-
druck ist schlichtweg verbliif-

fend! Es wird automatisch auf

die jeweils beste Ansicht um-
geschaltet, so daB man die
Handlung mal von oben, dann
wieder von der Seite oder auch
mal aus der Froschperspekti-
ve sieht. Zur akustischen Un-
termalung gibt’s relativ wenig,
aber sehr atmosphérische Mu-
sik sowie vielfiltige Sound-
EX in rauhen Mengen.

. Uunuh!

' Aaah!

Von der anspruchslosen Seite
zeigt sich die narrensichere
Steuerung, die ausschlielilich
per Keyboard erfolgt. Durch
einen simplen Tastendruck a6t
sich ein Aktions- und Stati-
stik-Screen einblenden, der
den Spieler iiber die Lebens- |
energie seines Helden, die ein-
gesammelten Gegenstiinde und
die aktuell verfiighbaren Be-
fehle informiert. Diese An-
weisungen sind iibrigens gar
nicht ohne, so beherrschen die
Hauptdarsteller nicht nur
Schwert- und Boxkampf, es
macht auch einen Unterschied,
ob sie (schnell) mit der linken
oder (kriiftig) mit der rechten
Faust zuschlagen! Die hin-
reillend gezeichneten Fantasy-
Monster akzeptieren aber auch
Fubtritte, und wer die Muniti-
on fiir das herumliegende Ge-
wehr findet, darf sie sogar mit
Blei vollpumpen.

Dem Riitselfreund bietet das

ein never Grafikstandard ist

geboren! (C. Borgmeier)

Alone in the Dark

Konkurrenzlos schin priisen-
tiertes Actionadventure.

URTEIL

Variabel
Preis: ca. 119,— DM
Hersteller: Infogrames

Wenn man den Detailgrad der
Grafik herunterregelt, ist die
Geschwindigkeit auch auf ei-
nem 386 SX ganz passabel; Zu-
satzspeicher wird unterstiitzt. |

AdLib

_ Soundblaster

Dt. Screen Dt. Anleitung




Waxworks verpalit dem Spie-
ler einen Zwillingsbruder und
nimmt thn ithm auch gleich
wieder weg: Vor Jahrhunder-
ten hat ein Familienmitglied
mal einer Zigeunerhexe die
Hand abhacken lassen, wes-
halb nun ein Fluch auf allen
Zwillingspaaren der Sippe hai-
tet — seither krallt sich das
Bose jeweils ein Geschwister-
chen! Vermutlich ist das auch
mit Alex passiert, jedenfalls ist
der Kerl verschwunden. Zur
Suche mit anschlieender Er-
rettung bietet sich das Wachs-
figurenkabinett des jiingst ver-
storbenen Onkel Boris an, zu-
mal die Ausstellung den
Schandtaten der verfluchten
Briider gewidmet ist...

Die Schauer-Show umfaBt das
alte Agypten samt Mumien,
das viktorianische England in-
Klusive Jack the Ripper, cinen
modrigen Minenschacht plus
Monster, einen Zombi-ver-
seuchten Friedhof und natiir-
lich den unvermeidlichen
Showdown mit der Hexe. Das
alles priisentiert sich ganz so,
wie man es seit , Elvira” ge-
wohnt ist, also in eindrucks-
vollem 3D. Auch steuerungs-
technisch braucht man sich
nicht umzustellen, mit der

Shocking!

Maus in der Hand geht’s sehr
bequem durchs Grusel-
land. Man sammelt Waf-

fen und andere niitzliche
Gegenstinde auf und ver-
staut sie als hiibsche Icons

im Inventory, lost vor-
wiegend logisch aufge-
baute Riitsel und schligt
sich mit diversen Finster-
lingen herum. Gekiimpft
wird also mal wieder recht
ausgiebig, wobei fleiliges
Klicken die Uberlebens-
chancen drastisch erhéht.
Wer stirbt, hat allerdings
manchmal mehr vom Le-

ben — so gruselig wie
hier durfte ein Bild-
schirmheld noch selten ins
Gras beifien!

Selbst auf den Rollenspiel-
Touch der Vorgiinger braucht
man bei Waxworks nicht zu
verzichten, es gilt einmal mehr,
mit seinen Hit-Points zu knau-
sern, um die niichste Level-Be-
forderung zu erleben. Neu da-
bei sind .,Psy-Punkte”, die es
ermdglichen, mit dem verbli-
chenen Onkel in Kontakt zu
treten — der fungiert dann via
Kristallkugel als Heiler oder
steht mit Tips zur Seite. Guter
Rat und medizinische Hilfe
sind jedoch teuer, denn jeder
Klick im entspre-
chenden Multi-
ple-Choice-Dis-
play kostet Punk-
te. Ebenfalls neu
ist das wechseln-
de Helden-Sym-
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“ Der Schocker i

7

Wenn Spieldesigner Mike Woodroffe
zuschlagt, flieBt Blut — das war bei den
beiden Abenteuern um das Busenwun-
der ,,Elvira” so, und daran hat sich
auch in Accolades neuestem Grusical
nicht das Geringste geidndert!

bol: je nach Situation erscheint
man jetzt als Pfarrer, Gruben-
arbeiter etc. am Screen. Im
iibrigen ist die Priisentation
von gewohnter Giite: Die Gra-
fiken sehen priichtig aus, die
Animationen lassen schreck-
haften Zeitgenossen das Blul
in den Adern gefrieren, und
die stimmige Soundkulisse tut
das ihre, um die Horror-At-
mosphire noch zu steigern.
Wer sich also am exzessiven
Einsatz von dramatischen
Schockeffekten nicht stort,
sollte Waxworks unbedingt ei-
nen Besuch abstatten — es
warten iiber 100 Spielstunden
in einem mit Puzzles, todli-
chen Fallen und Monstern ge-
spicktem Splatter-Adventure!
(ms)

-

Wo bitte geht's zum
Schonheitschirurgen?

Extrem blutriinstiges Horror-
Abenteuer — nur fiir Nerven-
starke!

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: 104,— DM

Hersteller: Accolade

Eine Harddisk ist Pllicht, Maus
und zumindest 16 MHz sollten
vorhanden sein. Codewheel-
Abfrage.

AdLib

Soundblaster

Dt. Anleitung
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Immobilienbesitz
ist doch was Scho-
nes — besonders,
wenn man ihn ver-
erbt bekommt!
Und da die
Winthorps jiingst
verschieden sind,
sucht ihr Landhaus
iIn New England
nun i‘,‘iﬂi’!l neuen
Besitzer...
Falls es den in Euch finden
sollte. werdet Thr bei niherer
Inspektion des Gemiiuers je-
doch bald feststellen, dafi vie-
le bose Wesenheiten hier thr
Unwesen treiben. Und falls Thr
den Test zum Schauerstiick
~Alone in the Dark™ gelesen
habt, mag Euch die Vorge-
schichte zum neuen Micro-
prose-Abenteuer merkwiirdig
vertraut vorkommen —
wiihrend die weitliufigen 3D-
Zimmerfluchten spontan an
den Rolli-Oldie ,.Don’t Go
Alone™ erinnern. In punkto
Gameplay ist die Erbschaft
wohl am ehesten eine Mi-
schung aus beiden Vorbildern,
gewiirzt mit einer kriiftigen
Prise ..Windows"-Flair und
verfeinert mit neuzeitlicher
Power-Priisentation.
Ein erstaunlich schmackhaftes
Menii, zumal ja die vorange-
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Weiche Knie...

gangenen Adventures der Si-
mulations-Spezialisten eher
Hausmannskost auf den Tel-
ler bzw. Monitor brachten. An-
dererseits haben hier

die Profi-Abenteurer von Ma-
gnetic Scrolls mitgekochelt
und dem Spiel einen
Feinschliff verpaBt, der sich
bereits bei der anfinglichen
Charakterbastelei bemerkbar
macht: Man darf unter acht
Ghostbuster-Kandidaten wih-
len und dem Lieblingshelden
anschlieBend per Eigenschafis-
Menii die gewiinschte Ausbil-
dung in Sachen Stirke,
Schiefitalent und dergleichen
angedeihen lassen. Auch der
eigentliche Spielverlauf hat’s

Weiche, Monster!

=

» 4

WNDMLEDCE
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Weiche, Unwesen!

in sich. denn die Riitsel kom-
men durchaus nicht eingleisig
daher — zwar wird viel
gekimpft. aber schon die Sa-
che mit dem Wandbild zu Be-
ginn der insgesamt |1 Stock-
werke (mit jeweils bis zu 40
Riiumen) ist fiir einiges Kopf-
zerbrechen gut.

Optisch setzten sich die in-
haltlichen Qualitiiten nahtlos
fort. denn so diister und de-
tailliert schaute noch kaum ein
Spukhaus aus dem Grafikfen-
ster! Das Mobiliar und selbst
die animierten Monster sehen
beinahe nach Raytracing-Ob-

jekten aus; tatsdchlich haben
die britischen Byte-Artisten
auf genau diesen Effekt hin-
gearbeitet. Apropos Grafik-
fenster. selbiges lidBt sich a la
~Windows™ stufenlos ver-
groBern bzw. verkleinern, so
daBl man zusammen mit den
iibrigen Anzeigen (Automap-
ping, Charakter-Daten. Spell-
buch usw.) eine individuelle
LArbeits”-Umgebung stricken

kann. Das deutet bereits auf

bequeme Handhabung hin,
und wahrhaftig iiberzeugt die
einfache Maussteuerung so-
fort. Ein Klick in die Optik.

und schon ist das Buch mit den
Zauberspriichen genommen;
ein oder zwei weitere, und es
lassen sich heranschleichende
Unholde mit den magischen
Formeln bewerfen. was in hiib-
schen Farb-Effekten visuali-
siert wird. Aber natiirlich kann
ebenso einfach auf konventio-
nelle Weise gekidmpft werden,
und der Sound mit seinem tol-
len Orgel-Intro, den diversen
Tracks im Spiel und den
schaurig-schénen FX ist eh
iiber alle Zweifel erhaben.
Bleibt nur noch die Frage. ob
dieses Schmuckstiick nun ei-
gentlich ein Adventure oder
ein Rollenspiel ist. Die Ant-
wort lautet: Sowohl als auch
— aber wen interessiert’s, so-
lange der Unterhaltungswert
stimmt? (jn)

The Legacy

Edel-Grusel fiir abenteuerlusti-
ge Geisterjiiger.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 139,— DM
Hersteller: Microprose

Wir empflehlen einen 386er,
darunter sind die Geister

etwas triige.

AdLib a8
Soundblaster

Roland

Maus

Dt. Screen Dt. Anleitung




Wenn auch Sie einen SOFT & SOUND-Discount in lhrer Stadt eroffnen mochten, rufen Sie uns an! Telefon: 0211/63 30 06

SOFT & SOUND bietet jetzt noch mehr:

1. MIETEN SIE MIT!

Spielen ohne Ende - SOFT & SOUND So konnen Sie zu Hause in Ruhe spielen

machts maglich ! und testen.
Denn bei SOFT & SOUND gibt es immer ~ Und dann neu und originalverpackt
die nevesten Computerspiele, Original ~ kaufen.

mit Anleitung, einfach zu miefen. Oder einfach zuriickgeben.

2, SHO

Alle SOFT & SOUND Filialen halten
standig Super Hardware-Angebote fir
Sie bereit, z.B:

Testsieger ATI FX-Stereo
Soundkarte mit Boxen 279,--
Soundblaster Compatible Soundkar-
te, Audio Eingang fiir (D-Rom, voll zwei
Midi-Schnittstellen, umfangreiche
Software, deutsche Anleitung

fiir nur 189,--
AdLib Compatible Soundkarte 99,--

mit drei Spielen und ber 50 Demos

mit 3 Spielen und iber 50 Demos

\\ : .

g

PEN SIE MIT!

Die neven deutschen Soundblaster!

Soundblaster Junior, dt.Version, die Einsteiger-Karte
Soundblaster 2.5, dt. Version, (D-Rom Schnittstelle
Soundblaster PRO 4, dt. Version, High-End Karte
Soundblaster 2.5+original Soundblaster CD-Rom Laufwerk intern

139,
249,--
448 -

1.149,--/*37,—- mtl.

Soundblaster PRO4+original Soundblaster CD-Rom Laufwerk infern

1.298,--/*39,-- mil.

*Jetzt nev bei SOFT & SOUND: einfache und giinstige Ratenzahlung!

Druckfehler und Preisirrtimer vorbehalten, alte Preislisten verlieren Ihre Giltigkeil, nichi alle Artikel oder Angebaie sind in jeder Filiale erhaltlich.

3. SCHNAPPEN SIE MIT!

konnen, denn kaum ist das Spiel
im Angebot, schon ist es verkauft!
Aber eines konnen wir lhnen
bereits versprechen:

Wir bieten Spiele zwischen

DM 4,90 und DM 49,90

Lange erwartet und nun, piinktlich vor
Weihnachten, endlich da:

Der Software-Discount

So heif und so aktuell, daB wir in
Anzeigen keine Preise nennen

SOFT & SOUND finden Sie in ganz Deutschland:

W-1000 Berlin 45 0-3014 Magdeburg W-4100 Duisburg 1 W-4600 Dorimund 50

Osdorfer Sir. 13 Brounschweiger Sir. 104 Ulrichstr. 2-4 Stockumer Sir 420 Longe Wede 30
Tel.; 030,/7126932 Tel.: auf Anfroge Tel.: 0203/21084 Tel: 0231/759786 Tel: 02932/1094
0-1034 Berlin W-3100 Celle W-4150 Krefeld W-4630 Bochum W-5800 Hagen
Boxhagener Sir. 23 Im Kreise 16 Kolner Str. 485 Herner Str. 383 Bergischer Ring 5

Tel.: 030/5892067 Tel- 05141/214411 Tel.: 02151/300409 Tel : 0234/531018 Tel: 02331/26774

0-1071 Berlin W-3300 Brounschweig ~ W-4250 Bottrop | W-4690 Herne W-5840 Schwerte
Rodenbergsir. 6 Holwedestr, 10 Essener Str. & Hauptstr.178 Friedenstr. 2

Tel: 030,/4491026 Tel- 0531/508231 Tel.: 02041/21973 Tel.: 02325/53643 Tel: 02304/2813
0-1330 Schwedt/Oder ~ 0-3300 Schinebeck W-4290 Bocholt W-4800 Bielefeld W-5860 Iserlohn
Ringstr. 8 Ahornstr. 11 Nordwall 13 SchloBhofstr. 1 Mendener Sir. 115

Tel: 03332/31620 Tel: 0391/561/5821 Tel: 02871/184123 Tel.: 0521/138033 Tel: 02371/22438
W-2000 Hamburg 76 W-3340 Wolfenbiittel ~ W-4300 Essen 1 W-5000 Kiln 1 W-5880 Liidenscheid
Beethavenstr. 57 Heimstattenweg 23 Moltke Sir. 36 Von-Werth-Str. 20-22 Forum om Sternplatz 2

Tel.: 040,/224633
W-2000 Homburg 13

Tel - 05331/61820
W-3400 Gadttingen

Tel: 0201/207629
W-4330 Milheim

Tel: 0221/121806
W-5000 Kln 41

Tel.: 02351,/21900
W-6300 Gieflen

Beim Schlump 21 David-Hilbert-Str. 2 Delle 47 Gottesweg 149 Bahnhofstr, 6

Tel.: 040/458115 Tel.: 0551/46563 Tel: 0208/390370 Tel.: 0221/446499 Tel.: 0641/71967
W-2300 Kiel W-3500 Kassel W-4350 Recklinghousen ~ W-5300 Bonn W-6348 Herborn
Sternstr. 18 Lange Str. 81 Dortmunder Str, 31 Schiefelings Weg 24 Westerwaldsir. 4

Tel: 0431/970046 Tel.: 0561/39463 Telefon aul Anfrage Tel: 0228/625076 Tel: 02772/41332
W-2400 Libeck W-4000 Diisseldorf 30~ W-4400 Miinster W-5400 Koblenz W-6360 Friedberg
Wakenitz Ste.7 Gneisenausir. | Ferdinand Sir. 8 Markenbildchen Weg 24 Kaisersir, 201

Tel: 0451/794345 Tel: 0211/4910187 Tel: 0251/278515 Tel: 0261/31848 Tel: 06031/61917
W-2820 Bremen 71 W-4040 Neuss W-4440 Rheine W-5500 Trier W-6520 Worms
Fresenbergstr. 54 Homtorsir. 20 Auf dem Thie & Tuckerbergstr. 21 Luisenstr. 10

Tel:: 0421/407404 Tel: 02131/2789467 Tel.- 05971/2219 Tel.: 0651/40532 Tel.: 06241/88444
W-2900 Oldenburg W-4050 Manchenglodbach W-4500 Osnabriick W-5600 Wuppertal W-6600 Saarbriicken
Edewechter Lond Sir. 47 Neusser Str. 210 Petershurger Wall 17 Friedrich-Engels-Allee 296 Stengelsir.8

Tel: 0441/501445 Tel: 02161/601556 Tel.: 0541/586809 Tel - 0202/81118 Tel. 0681/582771

W-5760 Arnsberg-Neheim W-6630 Soarlouis-

Frauloutern 3
Soarbriicker Str. 22

Tel: 06831/88159
W-6650 Homburg
Karlsbergstr. 16

Tel: 06841,/15142
W-6670 St. Ingbert
Ludwig Str. 14

Tel.: 06894/382850
W-6680 Neukirchen
Bahnholstr. 13

Tel.: 06821/26797
W-6750 Kaiserslautern
Fabrikstr. 32

Tel. 0631/67411
W-6800 Mannheim
lungbusch Sir. 3 / Ecke Luisen
ring, Tel.: 0621/101203
W-7000 Stuttgort 40
Strafiburger Str. 45

Tel: 0711/874087
0-7033 Leipzig
Dreilindenstr. 17

Tel.: 0341/4787781
W-7500 Karlsruhe 1
Lessingstr. 5

Tel.: 0721/853360

und keinen Pfennig mehr.

Wenn Sie mehr wissen wollen, so
besuchen Sie einfach lhren ndch-
sten SOFT & SOUND-Discount und
informieren Sie sich selbst iiber
das tiglich neve Angebot !

W-7800 Freiburg
Lehener Str. 24

Tel: 0761/287112
W-7850 Larrach
Kreuzstr. 104

Tel.: 07621/49690
W-8000 Miinchen 5
Reichenbochstr, 33

Tel.: 089,/2021285
W-8134 Packing
Schlofberg 2

Tel: 08157/4088
W-8360 Deggendorf
Metzgergasse 5

Tel.: 0991/30376
W-8500 Niirnberg 30
Findelwiesenstr. 37

Tel: 0911/467744
W-8700 Wiirzhurg
Bergmeistergosse 2

Tel.: 0931/12290
W-8900 Augsburg
Heini-Dittmar-Str, 17
Tel: 0821/581993
W-8960 Kempten
Kronensir. 33

Tel: 0831/17762
0-9102 Limbach-
Oberfrohna

Querstr. 15,Tel. auf Anfroge

SOFT & SOUND Versandzentrale, Rethelstr.130, 4000 Diisseldorf 30, Tel: 0211/63 30 06

Verleih auch an Kinder und Jugendliche (mit Zustimmung der Erziehungsberechtigten). Der Verleih von Spielen per Post ist leider nicht mdglich.



Fun Connection Reibeltgasse
; W‘:ﬁ Spicte Sk

Computerworld

e o

Computerspiele fur PC, Amiga, Atari ST, C64, MAC
Konsolenspiele fiir Mega-Drive, Super NES, NES, Lynx,
Master System, Game Gear und Game Boy

Brett-, Rollenspiele v.a.
Computer incl. Zubehdr und Fachberatung 5
Verleih von Computerspielen, Konsolenspielen und Gerdten
Gebrauchte Spiele fir alle Systeme

Lucasfilm Classic Adventures (PC)

Monkey Island
- Indiana Jones 3

Loom

Manwac Mansion
Zak MacKracken

Battletech Powerhits

- Battletech
- Revenge of Crescent Hawks New !
- Mechmarrior nur DM 99.- : _""y s
Soundblaster Pro 16
Sonic 2
- Mega Dreve DM 95.-

nur DM 99.- .
Soundblaster 2.0

Master S:\‘JTM DM §5.-

- Game Gear

DM 79-

Soundblaster Pro 3

Hardware Preiskniiller

DM 179.-
DM 299.-

DM 499.-

CD-ROM incl. Soundblaster Pro 3DM 799.-

fun Connection Reibeltgasse

Reibeltgasse 3 ( Sanderstrafie erste rechts ) 8700 Wiirzburg
1el: 0931-15376 oder 0931-15378
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Monkey lIsland 2

ADVENTURE
IS RENOHESED
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HEXINEDUIST
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Railroad Tycoon
Sege
Special Forces
STRATEGIE
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Handleranfragen erwiinscht

der kanadi
ein ,,Voll

weil es spielerischilk
zu verbessern gab.
seits fiithlt man sich schon
leicht veriippelt, wenn man fiir
die schonere Prisentation und
ein paar zusitzliche Details
(z.B. mehr Tips vom Meister)
tiber hundert Eiswiirfel ab-
schmelzen soll!

Wie gewohnt diirfen bis zu
zwei Spieler gegeneinander
oder zusammen gegen den
Compi in drei verschiedenen
Modi (Training, Einzel, Tur-
nier) antreten. Nach wie vor
pfeifen drei Schiedsrichter un-
terschiedlich streng, der Edi-
tor fiir die Mannschaftsauf-
stellung wurde ebenso beibe-
halten wie die vier
Spielstirken, die Importmog-
lichkeit fiir Teams aus dem
Vorginger, die Replay-Funk-
tion sowie -zig weitere Optio-
nen und Statistiken ohne Ende.
Neben der farblich aufge-
motzten Vogelperspektive
steht nun auch eine wesentlich
ansehnlichere 3D-Ansicht zur
Verfiigung, fiir die man aller-
dings mindestens 2 MB RAM
benotigt. Die Animationen
wirken fliissiger denn je, die
Menii-Zwischenscreens waren
auch auf der Schonheitsfarm;
mit Soundblaster gibt’s eine
realistische Gerduschkulisse

&R

. teuerung (Stick, Maus, Ta-

=
m".-z;m'-:w il

begibt, kommt am
Aber daBl uns
zweiten Mal

r Schiri-Kom-
Lib und Roland
etwas zuriick. Die

sten) ist von bewiihrter Giite,
desgleichen das oft geriihmte
Gameplay.

Unterm Strich bekommt man
den Vorzeige-Crack jetzt halt
hiibscher verpackt — und es
war ja schon immer etwas teu-
rer, einen besonderen Ge-
schmack zu haben... (pb)

Wayne Gretzky
Hockey 3

Optisch aufgepeppter Nachfol-

ger des Eishockey-Klassikers.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 4 Stufen
Preis: ca. 119.-DM
Hersteller; Bethesda

386er-Schlittschuhe empfeh-
lenswert, HD-Installation er-
forderlich.

Super VG AdLib

Soundblaster
' 3 Roland
Joystick
Maus

AL e

Onkel Gretzky im neuen 3D-Gewand
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Nur nicht dringeln!

Fiir sein jiingstes Werk holte

sich Ned Lerner. bekannt
durch ,Chuck Yeager’s
A.F.T.”, sachkundige Unter-

stiitzung beim weltgréBten
Rennsportmagazin, eben . Car
& Driver”. Keine Ahnung, ob
die Jungs auch bei der Grafik
mitzureden hatten, jedenfalls
kommt die 3D-Optik hier
aufergewdohnlich chic und de-
tailliert riiber, was nicht zuletzt
dem Einsatz des sonst so stief-
miitterlich behandelten Hires-
Modus zu verdanken ist. Und
das Options-Angebot scheint
ohnehin rekordverdichtig:
Automatik- oder Schaltgetrie-
be. Musik oder FX, die Farbe
der Autos und sogar der Ein-
flul der Fliehkraft — alles ist
einstellbar. Per Modem ver-
kabelt, kann man gegen einen
Kumpel antreten, und wer
FuBpedale dazukauft, darf
ganz real bremsen und be-
schleunigen. Das Programm
stellt zehn Fahrzeuge zur
Wahl, darunter Kultkarossen
wie den Mercedes Silberpfeil.
Porsche 939 oder Shelby Cob-
ra: allesamt ausfiihrlich vor-
gestellt und mit individueller
Strallenlage sowie entspre-
chenden Leistungsdaten ver-
sehen. Und wenngleich nur
zehn Strecken im Angebot
sind. so ist doch vom einfa-
chen Rundkurs iiber die Drag-
ster-Piste bis hin zur Califor-
nia Route | fiir jeden Ge-
schmack etwas dabei. Dall
samtliche Grashalme am ori-
ginalgetreuen Platz stehen, ist

bei soviel Perfektionismus

. schon fast ebenso selbstver-

stiindlich wie die Tonnen von
Zusatzinfos, mit denen Car &
Driver aufwarten kann...

THE U]

[IMATI

FANTASY DRIV

OCTORER 1" Ly

PS-Spektakel sind fiir Electronic Arts gewill kein Neuland
mehr, Vektor-Boliden schon gar nicht — man denke nur an
den unumstrittenen Pisten-Konig ,,Indianapolis 500”°. Muf}

Im eigentlichen Rennbetrieb
wird zuniichst mal eine So-
lorunde gedreht, die der Rech-
ner memoriert; sodann tritt
man gegen zwei Computer-
gegner und gleichzeitig die so-
eben gespeicherte Fahrt an.
Die Anzahl der Runden ist ein-
stellbar, man kann jederzeit
eine Replayfunktion aufrufen
oder das Rennen aus diversen
Kameraperspektiven mitver-
folgen. Alles paletti, und den-
noch ist Car & Driver kein
neuer Stern am Rennsport-
himmel: Einmal wird die
Streckentibersicht nur aus-
schnittweise gescrollt und 16t
den Fahrer so oft iiber die Po-
sition der Konkurrenz im Un-
klaren. Zum anderen sieht die
Hires-Grafik zwar beein-
druckend aus, ist jedoch nur
auf einem 486er ausreichend
schnell — darunter sollte man

Ist das nicht ein Traumwagen?

er jetzt das Feld raumen?

lieber auf die etwas
klobigere Lores-Ver-
sion zuriickgreifen.
Und last not least rea-
giert die Steuerung
trotz aller Variations-
moglichkeiten arg sen-
sibel, selbst nach der
Eingew6hnungsphase
endet jede Unauf-
merksamkeit mit ei-
nem Ausflug in die
Pampa. Bestraft wer-
den solche Schlenker
allerdings nicht, ja, bei
manchen Strecken wurden gar
extra ,,wilde” Abkiirzungen
eingebaut!

Mag also sein, dall man es hier
mit dem Realismus ein wenig
iibertrieben hat, wenngleich
Car & Driver sicher kein iibles

Eine Piste aus der Vogelperspektive...

zieht, ist beim alten ‘Indy 500™
nach wie vor besser aufgeho-
ben. (rl)

Car & Driver

Pompise Pisten fiir PS-Pedan-
ten.

Spiel ist. Wer jedoch rasante | GRAFIK

Stralienduelle einer pixelge- SOUND

nauen Digi-Wirklichkeit vor- | STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 119,— DM
Hersteller: Electronic Arts

Wer die volle Pracht genieben
will, sollte zumindest einen
486er mit 33 MHz in der Gara-
ge haben!

AdLib
Soundblaster
Roland
Joystick
Mirus

| Dt. Anleitung




A
L BT, N U gl C -
y AlldC RAR QAT
y | QWL C L
A B2 1 ¥ >4
Dy 24
CONCR A" A
AW S ) LB s N
TTOANDY

Herzlichen Gliickwunsch zu Eu-
rem ersten Geburtstag! Mir sind
im neuen Heft sofort allerlei
Verbesserungen aufgefallen,
z.B. der Besserwisser- und der
Joker-Index. Auch der Marmor-
Look macht sich sehr gut, be-
sonders toll war aber das Poster!
BloB: Warum war es nicht in ei-
nem Stiick eingeheftet?
ver(un)sichert uns Andreas
Grunz aus Idstein.

Aber das Poster war doch in ei-
nem Stiick eingeheftet! Solltest
Du den Joker etwa mit der ., Bra-
vo” samt Starschnitt verwech-
seln? Nda, dort gibt's zwar auch
Besserwisser, aber ohne Index,
Vermutlich hast Du einfach nur
ein verschnittenes Exemplar er-
wischt — sollte zwar nicht, kann
aber mal vorkommen.

So sorry, Dein schnittiger Ghost

PC-JOKER

F

Neulich habe ich mir einen rich-
tig teuren 486er Escom-Tower
mit 50 MHz zugelegt; leider nur
mit 640KB RAM. Ihr schreibt
nun aber, z.B. . X-Wing"” wiirde
nicht unter 2MB RAM laufen!
Ich also schnell zum Hiindler,
um 4MB RAM nachzukaufen —
Pustekuchen, der erziihlte mir,
dall man einen PC nicht erwei-
tern kann; so eine DOSe hiitte
nie mehr als 640KB?!
AuBerdem wiirde ich gerne wis-
sen, ob die neuen VGA- und
CD-Versionen von Sierra auch
komplett in deutsch erscheinen
werden.

léchert Christian Giesecke aus
Garbsen und bedankt sich schon-
mal im voraus fiir die Antwort.

Mann, wo kaufst Du blofi Deine
Hardware?! Ein Gerdt wie Dei-
nes wird eigentlich grundsditz-
lich mit 4MB RAM ausgeliefert
(und kann auch locker noch wei-
ter nachgeriistet werden), wo-

bet DOS jedoch erstmal nur

640KB verwaltet. Um an den
Rest vom Fest ranzukommen,
solltest Du Dein Handbuch nach
dem Treiber ,, EMM 386" durch-

forsten, mal in das Special
wSpeichertuning " im PC Joker

5/92 gucken und/oder am Mitt-

woch bei unserer Hotline (zwi-
schen 16 und 19 Uhr) anklin-
geln.

PS: Das neueste iiber deutsche
Versionen steht immer im Up-
date-Service — und lesen macht

Jja bekanntlich schlau!

Dein Schlauberger-Ghost

1) Hi Ghost, was hat Dein PC
unter der Haube?

2) Hast Du eine Freundin?

3) Wie wiire es mit mehr Ghost-
Comics?

4) Ich verlange mehr Seiten fiir
die Leserbriefe!

5) Wie gefiillt Dir der Film
.Ghostbusters™?

fragt mich Sascha Litzel aus
Keltern.

1) Eine 200 MB-Plasmaplatte,
dtherische Datenbusse und ei-
nen flotten Mikro-Professor mit
‘ner Pulle Doppelhertz intus.
2) Na, warum? Hast Du eine ab-
zugeben?

3) Ab der néiichsten Ausgabe hat
man mir eine ganze Seite ver-
traglich garantiert!

4) Und ich verlange mehr Le-
serbriefe fiir die Seiten...

5) Solchen Miill guck’ ich mir
nicht an — ich steh’ mehr auf

wBeetlejuice™!
Nie um eine Antwort verlegen,
Dein Ghost

P
L

1) Wie heilit der Fledermaus-
Vampir in den Ghost-Stories,
und welche Blutgruppe bevor-
zugt er?

2) Wie wiire es mit einer dauer-

haftten (Pen & Paper)-Rollen-
spielecke?

3) Lafit den Joker so, wie er jetzt
ist. Um ihn dicker zu machen,
miiBtet Ihr jedes Mistspiel te-
sten oder mehr Anzeigen rein-
nehmen, und das will keiner,
4) Hat Lucas Arts schon mal
was von ,Monkey Island 3" ge-
murmelt?

lechzt Ralf Blaha aus Kénig-
stetten in Osterreich,

1) Tatsdchlich hat der kleine
Flattermann noch keinen Na-
men — her mit Euren Vor-
schligen, wir stellen die origi-
nellsten dann zur Wahl!

2) Falls Du das Bluckout nicht
meinst, was meinst Du dann?
3) Mal sehen: Michael sagt im-
mer: ,, Kommt Zeit, kommt Um-

fang.” Aber der Mann redet

auch sonst viel Unsinn...

4) Offiziell hat noch keiner was
von Mr. Threepwoods drittem
Abenteuer gemurmelt, doch das
will nicht viel besagen.

Griiffe von meinem Freund Le-
Chuck, Dein Insel-Ghost

—
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VGA, Super VGA — schreck-
lich, daBl ohne dieses Ausstat-
tungsteil nichts mehr geht! Wo
ist sie nur, die Lobby fiir uns
arme. geschundene XT-Besit-
zer? Wie kann es angehen, dal}
die Bewertung sich immer nur
am technisch Machbaren orien-
tiert, die Benutzerfreundlichkeit
(= alte Grafikstandards) aber auf
der Strecke bleibt? Will ich mir
heute neues Spielmaterial zule-
gen. ist die Chance schon recht
gering, dab ich fiindig werde...
Schade ist dabei insbesonders,
daB Thr Euch vor den Karren der
Softwareproduzenten spannen
laBt, anstatt tapfer und mutig fiir
die Belange der XT-User zu
fighten. Bisher habe ich den PC
Joker unbesehen gekauft, in Zu-
kunft werde ich mir das Heft je-
doch erst einmal genauer an-
schauen!



droht Wolfgang Dickhardt aus
Frankfurt.

Schade ist auch, daff es kaum
noch Dampfmaschinen gibt und
die Dinosaurier ausgestorben
sind — aber die Entwicklung
bleibt nunmal nicht stehen, und
das wollen wir eigentlich auch
nicht. Von wegen Karren! So ein
Schmarrn...

Stets State of the Art, Dein Ghost

Hallo Ghost, jetzt ist aber eine
Standpauke hinsichtlich des
Blackouts fillig! Ich spiele nun
seit Jahren Fantasy-Rollenspie-
le und habe auch die DSA-Ent-
wicklung von der Urversion bis
zum heutigen Tage verfolgt. Ich
bin der Meinung, dall Du keine
Ahnung von Rollenspielen hast,
denn jeder, den ich kenne, hat
von DSA auf AD&D umgesat-
telt. Viele Meister lachen schon,
wenn sie horen, dall jemand
DSA spielt!

Kurz gesagt: Mit Deiner Be-
wertung bin ich nicht einver-
standen, denn AD&D i1st DSA
weit voraus! AD&D gibt es
schon linger, und es hat sich
besser bewiihrt, DSA ist einfach
zu unrealistisch. Wenn Du mir
nicht glaubst, dann hére Dich ru-
hig um...

empfiehlt Ghost 2 aus Birkenau.

Uber Geschmack lift sich be-
kanntlich (nicht) streiten, wes-
halb wir beiden Systemen aus-
fiihrliche Specials im Blackout
gewidmet haben. So gibt es
durchaus Leute, die meinen, zu-
viel Realismus bei einem Rol-
lenspiel wiirde den Spielfiufi
hemmen. Ebenso gibt es welche,
denen die starke Betonung des
Kampfsystems bei AD&D nicht
gefillt.
ach, das muf} halt jeder fiir sich
selber wissen. Meint jedenfalls
Dein Ghost |

Anderen wiederum...

. T T
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Zur Zeil schwirren ja Program-
me durch den Software-Markt,
welche angeblich die Kapazitiit
einer Festplatte verdoppeln. Bei
meinen 40 MB braucht man
natiirlich nur mal ,.Falcon 3.0",
~Wing Commander II” oder ..Ul-
tima Underworld™ installieren,

und schon paBt kaum noch ein
Maustreiber drauf. Andererseits
habe ich nun gehort. dab diese
Programme nicht mit jeder
Harddisk zusammenarbeiten,
Konnt Thr mir sagen, welche
funktionieren, und welche nicht?
fragt Markus Hige aus Borslin-
en.

1=}

Es gibt Komprimierungs-Soft-
ware, die durch Packen der Pro-
gramme mehr Platz auf der
Harddisk freischaufelt — doch
bei Spielen ist der Effekt prak-
tisch gleich Null, weil sie zu-
meist sowieso schon gepackt
sind (besonders die umfangrei-
chen).

Untréstlich, Dein Platten-Ghost

< A

Konntet Ihr nicht bei der ab-
schlieBenden Bewertung eine
Spalte einfiihren, in der [hr den
bendtigten Speicherplatz nennt?
Als stolzer Besitzer einer 80
MB-Festplatte muf ich nimlich
immer schwer rechnen, ob mein
Speicherplatz noch fiir ein neu-
es Game ausreicht. Denn Ihr
einmal ist jede Dose

voll...
argumentiert Frank Orlik aus
Dittigheim.

Wir kénnten schon, nur wéren
solche Angaben in der Praxis zu
ungenau. Um Euch (aufgrund
unserer Produktionszeit) den ak-
tuellen Bericht dann bieten zu

kannen, wenn das Programm auf

den Markt kommt, miissen wir
nédamlich vielfach mit sogenann-
ten Pressetestmustern arbeiten.
Und da fehlt schonmal das In-
tro, oder der Sound wird auf ei-
ner Extra-Disk geliefert. Belas-
sen wir es also lieber dabei, dafi
wir im Falle einer besonders
speicherintensiven Endversion
einen Hinweis im Text unter-
bringen, ja?

Dein konservativer Ghost
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Ich drgere mich stets und stiin-
dig iiber meine 386er-Dose! Es
gibt keine Woche, in der nicht
irgendein Programm abstiirzt
oder eine Installation in die Bin-
sen geht — einfach widerlich!
Aber wer ist der Verursacher?
Wer hat meinen Rechner mit ei-
nem unfithigen Beltriebssystem
verseucht? Natiirlich Bill Gates!

*MICRO MAGIC+

LaB’ Dich verzaubern von unscren ficiBen Spriclen
vnd wascren siarken Preiscn!

02371-36330***

10-16.00 Uhr

T EL

Mo.-Do.
75,00
$9,00
72,00
24,00

1869
A 320 Airbus
Aces of the P
Adv. Destroyer
Amazon
Amberstar
An American Tale
ASM-Hit Collection
4 AC

raind.

I'rain Const

g Fortress

Bards Tale Trilogy
Battle Isle
Battle Isle Data Disk
Battles of Destiny

Birds of Prey

Alone in
the Dark
90,00 DM

Blues Brothers 59,00
Buck Rogers 2 d. :
Bug Bomber

Bundesliga Manager Pro
Bunny Bricks

Burning Steel *

Caesar

Campaign

Captive

Carl Lewis Challenge
Carriers at War

Carrier Strike

Centur Def. of Rome
Check Check

imulator

82 .I'_llJ

65,00
44,00
75,00
62,00
72,00
62,00
65,00
t‘v‘; 00
72,00
25,00
65,00

10-18.30 Uhr Fr.

X-Wing

78,00 DM
Lemmings2
72,00 DM
Comanche
85,00 DM

(Yorankindigungen)

F-16 Falcon 3.0

Falcon 3.0 Mission Disk

Fighter Command
tSamurai

Flight of the Intruder

Gateway

Gateway to L Sav. Front.

Gemfire

Global Conquest 4. A

Global Effect

Goblilins

Goblilins 2

Great Courts 2

Great Naval Battles *

Guaship 2000

Guonship 2000 8¢, Disk

Hurdball 3

Harrier Assault*

Harrier Jump Jet *

Hexuma

Humans*

Hunt for Red October

Imperiom

ey,

89,00
52,00
52,00
59,00
39,00
62,00
52,00
72,00
£9,00
72,00
65,00
90,00
65,00

&.Anf

89,00
52,00
62,00

a.Anf

89,00
75,00
52,00
24,00
25,00

Lure of Temptress
Mad TV

Mad TV Data Disk *
Mantis

Might & Magic 4
Maonkey Island 2
MUDS

Perfect General

Plan 9 from Outerspace
Planets Edge d.
Fowermaonger

Summer
Challenge
62,00 DM

Push Over

Quest for Glory | YGA
Quest for Glory 3
Railread Tyeoon
Rampart

Red Baron Mission Disk
Rex Nebular

Rebocap 3

Robosporis (Windows)e.
Rodeo Games

Kome *

Sherlock Holmes *
Siege

Silent Service 2

HAMMERPREISE???

Civilizationd.
Command H.Q.
Combat Classics
( .mqutsl.ulnr

isinthe humlln
Cruise [ a. Corpse
Curse of Enchantia *
Dager of Amon Ra
Darkhalf
Darklands
Das schwarze Auge

F15 Strlke
Eagle 3*
89,00 DM
Strike Com-
mander*
75,00 DM

History

Line

75,00 DM
Indy 4 dt.
80,00 DM

ks
Jetfighter 2 Pack
Jimmy Whites Snooker
John Madden Footh.2
Kaiser

KGB*

Kings Quest 5 d

Kings Quest 6

Leath. God. of Phobes2
Les Manley Lost in LA
Lemmings Double Pack
Links 386 Pre

Lest Treasvres Infocom
Lost Treasures Inf. 2

600

Sim Ant d.

Sim Life .
Space Quest 4 d.
Space Quest 5 *
Special Forces
Spelleast R
Spelleraft
Spelljammer®
Star Controll 2 *
Star Treek 25th Anni.
Strategy Masters
T Force *

Terminator 2029

Legend of
Kyrandia d.
62,00 DM
Legend of
Valour*
72,00 DM

62,00
75,00
72,00
72,00
89,00
89,00

HAMMERPREISE.

Mehrwertstenererhnhung som 0LOLYY Preise Stand 16,1192 (Anseigenabgabeschluli).

Daughter of Serpents *  a.AnL

Demeon Blue

Der Patrizier

D Generation

Dream Team Comp.

Dune

Dungeon Master

Dynablaster *

Eco Quest

Elr

Elite Plus

Elvira 2

Epic 2%

Eternam

E\t of the Beholder
of the Beholder 2

75,00
39,00
52,00
62,00
62,00
65,00
72,00
52,00
85,00
47,00
a.Anf.
62,00
75,00

EERITL SOUNDRLASTER 20 159,00

SB PRO Q. MIDI 279,00
SE 16 ASP* 459,00

SE MIDI® 399,00

ROLAND SCC-1 899,

AD-LIB GOLD 499,00
ARTIVBOXEN 69,00
GRAVIS JOYSTICK 79,00
COMPETL PRO PC 6900
ANALOG XTRA 6900
THRI STMASTER FEIGIHT
1. WEAPON CONTROL,

259,00

PHILIPS €D ROM 59900

e Legacy
The Summeoning
Tiny Skweeks *
Titus the Fox
Ultima 6
Ultima 7 d.
Ultima 7 Zusatzdisk ¢
Ultima Underworld
Waxworks d.
Wayne Gretzky 3
Ween *
Wing Commander

g Commander 2 d.
Winter Challenge
Wizardry7

Wolfpack

um Pry. I"I'~ !h-ﬂlrullnrn- aber 350,00 DM versandkostenfirei. Fur die I'.l'llgrn: 1 l'h Versand
1400 DM, Am hilligsten wirds per Vorkasse: 7,00 DM (aber hitte sorher anralen, ob Prg. nech

erhaltlich ist).

Ab 250,00 DA Restellwert bei Vorkasse versandkostenfivei.

Auslhandshestellungen

nur per YVorkasse und leider immer 15,00 DM Versandkosten, dafor aber whne Mehrweristener.
Bestell Bein Spiel entweder telefonisch (5. o), per Fax (02371-32647) oder schreib uns einfach:

*MICRO MAGIC - Starcnweg 2 - 5860 Iscrlohn**




Im Klarg}:xl: Ich hasse MS-DOS
5.0!

Kann ich also meine permanen-
ten Probleme 16sen, indem ich
meinem 386er OS/2 von IBM
gonne, das mit dem hohen Spei-
cherbereich besser umzugehen
weill? Oder muBl ich weiterhin
mit Nervenzusammenbriichen
leben?

verzweifelt Martin Burichter aus
Bremen.

Ieh fiirchte, daf3 ein neues Be-
triebssystem nicht die Losung
Deiner Probleme ist — wir ar-
beiten hier ganz iiberwiegend
nit MS-DOS 5.0, und zwar zu-

[friedenstellend. Soweit es nicht

an der Software liegt, empfehle
ich einen ordentlichen Viren-
killer und ‘ne Klinikpackung
Baldrian...

Dein nervenstarker Dr.Ghost

Ich wollte nur mal fragen, wie
die Leute eigentlich ihre Cheats
herausfinden? Es gibt doch zig-
tausend Moglichkeiten und Ta-
stenkombinationen! Jetzt erziihlt
mir nicht, daBl diese Burschen
ihre Wochenenden damit ver-
plempern, in irgendeinem Menii
oder Intro simtliche Tasten aus-
zuprobieren. Oder verstecken
sich diese Cheats in irgendwel-
chen Dateien? '
wundert sich Volker Ruhnau aus
Hamburg.

Korrekt, die Cheats verstecken
sich in irgendwelchen Dateien.
Man braucht nun entweder ei-
nen kleinen Hardware-Geist wie
mich oder ein Stiick Software
namens ., Diskmonitor” (samt
ein wenig Fachkennmis), um die
verborgenen Schiitze zu heben.
Ich bin allerdings teurer...

Dein Schatz von einem Ghost
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PC-JOKER

EIN FALL FUR DEN

STAATSANWALT?
In Euren Kleinanzeigen finden
sich immer 6fter Annoncen, die
mir nicht ganz legal vorkom-
men. Zum Beispiel schreibt da
einer, dabB er gerne die Codes
zu ,.Sim City” hitte, wiihrend ein
anderer verzweifelt nach der
Codetabelle von ,,Indy 3" sucht.
Ich hoffe, da} solche Sachen die
Ausnahme bleiben...
wiinscht sich Timo Schmid aus
Olnhausen.

Zwar wollen wir das Raubko-
pierer-Unwesen keinesfalls un-
terstiitzen, doch sind wir keine
Hellseher (ich schon, aber mei-
ne Kollegen halt nicht). Kénn-
te doch sein, dafi wirklich die
Codes verschmissen wurden,
oder? Wir werden also auch in
Zukunft vor der schweren Auf-
gabe stehen, im Einzelfall ab-

Iuwdgen.
Dein salomonischer Ghost

Y1 W W | ()2

1) In Eurem Artikel zum Spei-
chertuning (5/92) hat anschei-
nend der Druckfehlerteufel zu-
geschlagen. Der korrekte Befehl
fiir 386er und 486er muB doch
+.DOS=HIGH,UMB" lauten statt
nur ,,DOS=HIGH", oder?

2) Bei Deiner Meinung zum
Thema Kopierschutz fiel mir fast
die Kaffeetasse aus der Hand!
Meines Erachtens ist eine Be-
wertung des ,,Fummelfaktors™
durchaus angebracht, um die
Einfille einiger Hersteller in ak-
zeptablen Grenzen zu halten.
Schau Dir mal folgende schlech-
ten Beispiele an: Zum einen ,.El-
vira” — einen Test meiner Seh-
schiirfe tiberlasse ich doch lie-
ber dem Optiker. Oder ,.Das
Schwarze Auge”, hier kann man
sich gleich mit einem Handbuch-
Korrekturzettel vergniigen, weil
die Abfrage nicht mit dem Text
iibereinstimmt. Last not least
~Wizardry 6”7, wo ich mir extra
eine Halogen-Schreibtischlam-
pe zulegen mufte, um die Ma-
gic Icons erkennen zu kénnen!
Das ist doch alles ziemlich
unndotig: ein umfangreiches Rol-
lenspiel ldBt sich ohne Zubehor
¢h nicht verniinftig spielen. Und
wenn es denn unbedingt sein
mul, gibt’s doch auch Beispie-
le fiir ertrigliche Methoden,

etwa bei ,,Eye of the Beholder
2" oder ,,Ultima 7. Ich habe
mich jedenfalls entschlossen,
den Produkten von Accolade
kiinftig fernzubleiben.
behauptet Norbert Szollmann
aus Berlin.

1) Du hast rechit, das kann nur
der Druckfehlerteufel gewesen
sein. Neulich war er hier und
wollte angeblich bloff kurz mit
mir plauschen — dabei wollte er
in Wirklichkeit nur zuschlagen,
der Schelm!

2) Wir kénnen uns gerne darauf
einigen, dafi es schon sehr ner-
vige Kopierschiitze gibt. Mir
wiirden da spontan die Code-
wheels von Delphine einfallen,
wéhrend ,,DSA” keinen blei-
benden Eindruck hinterlassen
hat. Und warum Du die furcht-
bare Fummelei von ,Ultima 7"

[iir ertréiglich hdltst, weifit ver-

mutlich auch nur Du selber. Will
sagen: Hier gibt es offensichi-
lich so eklatante Fummel-Vor-
lieben (wo nicht?), daf sich die
Sache einer objektiven Bewer-
tung fast schon entzieht...

Dein fummeliger Schutz-Geist

1) Zwar hat ..DSA™ wohl in der
Tat einen Hit verdient, aber viel-
leicht doch mit einer etwas nied-
rigeren Endwertung. Meldungen
wie ..Ein kleines Minnlein hiipft
um einen mit Blumen gedeckten
Tisch, fingt an zu husten und
féllt tot um!” mégen zwar wit-
zig sein, aber ob’s der Atmo-
sphire dient? Die Portraits man-
cher NPCs passen auch nicht
recht zur Situation, und es
kommt vor, daB man in der
Kneipe hockt, nichts trinkt und
trotzdem blau wieder heraus-
kommt!

2) In der ersten Ausgabe habt Thr
uns versprochen, daB Hit-Games

mit extragrofen Tests gewiir-
digt werden. In den letzten Num-
mern war jedoch kein einziger
doppelseitiger Test drin?!

3) Der Hot Spot muBl grofer
werden — es sind ja sicher mehr
als jeweils bloB zwei, drei Spie-
le in Arbeit.

4) Das Cover der Ausgabe 5/92
war im Vergleich zu den iibri-
gen direkt hiBlich!

beschwert sich Raoul ,,Ghostay™
Wagner aus Frankfurt.

1) Ja, die Helden des Schwar-
zen Auges haben tatséchlich ein
Alkohol-Problem. Leider ist es
nicht ihr einziges...

2) Ich habe extra nachgeblittert
und fand nur eine etwas dunsti-
ge Passage, derzufolge wir den
Games entsprechend ihrer Qua-
litiit auch geniigend Raum ein-
rdumen wollen. Aber egal, laf3
Dir einfach sagen, dafp wir an- *
lifilich unserer nunmehr mo-
natlichen Erscheinungsweise
iiber viel mehr Platz verfiigen.
Zufrieden?

3) Schon, aber wir wollen Euch
Ja nicht mit Dutzendware lang-
weilen.

4) Datfiir ist Dein Brief wieder
ein Quell reinster Inspiration,
Kollege!

Dein stets attraktiver Anver-
wandter

AV LY
Ich bin im Besitz einer Sound-
blaster Pro, und als ich vor kur-
zem per CD-Player einen Vier-
Minuten-Song auf die Festplat-
te spielte, stellte ich fest, daf das
Teil 10 MB Speicherplatz
bendtigte. Nun habe ich gelesen,
dafl man bei Multimedia-An-
wendungen in der Tat sehr viel
Speicher bendtigt, und die ein-
zige Losung dafiir sei ein CD-
ROM. Aber auf einem solchen
Laufwerk kann man doch nichts
abspeichern?! Zu meiner SB-
Karte gibt es nimlich ein pas-
sendes CD-Laufwerk von Mat-
sushita, allerdings stand in ei-
nem CD-ROM-Vergleichstest
ausgerechnet und nur bei die-
ser Floppy dabei, daB man nicht
saven kann. Bei allen anderen
fehlte der Hinweis! AuBlerdem
gibt es doch auch CD-Spiele —
wie funktioniert’s denn da mit
dem Saven?



fragt sich und mich Steffen Gei-
ger aus Schriesheim.

No Sir, vorliufig ist die be-
schreibbare CD fiir den Haus-
gebrauch leider generell noch
Zukunftsmusik — das ist mal
save, dh sicher. Deshalb saven
CD-Spiele (wenn iiberhaupt)
auch auf Festplatte oder eine
normdale Diskette.

God save the Queen, Dein roya-
listischer Multimedia-Ghost

1) Braucht man fiir’'s CD-ROM
eigentlich bessere Monitore und
Grafikkarten?

2) In der 4/92 waren auf Seite
26 Bilder von ,Monkey Island
2" — wie habt Thr es blof ge-
schafft, in LeChucks Festung zu
kommen und trotzdem noch
Knochen, Periicke usw. im In-
ventory zu haben?

3) Warum kostet die Praytime
nur 4,90 DM, der PC Joker aber
7.~— DM? Liegt das vielleicht an
den bescheuerten Bildschirmfo-
tos Eurer Konkurrenz?

4) Eure Bewertungen sind ziem-
lich optimal, nur eins stért mich:
Warum ist der Hit ein Joker und
kein Ghost?

griibelt Nuker aus Haunetal.

I)N6, VGA mit passendem Mo-
nitor reicht vollig.

2) Wir haben das nicht geschafft,
sondern Lucas Arts. War néidm-
lich ein Pressefoto...

3) Normalerweise kostet halt
Jede Zeitschrift das, was sie wert
ist. Aufier dem Joker, der ist ge-
naugenomnien unbezahlbar!
4) Jawollo, das stirt mich auch!
Und warum heifit dieses unbe-
zahlbare Bléiittchen iiberhaupt
PC Joker und nicht PC Ghost,
hii?

Dein bescheidener Ghost

1) Im Test von ,,Flying Fortress™
stand doch tatsidchlich, daB in
Cuxhaven wiithrend des Zweiten
Weltkriegs die Trockendocks ein
Angriffsziel der Alliierten wa-
ren. Kann schlecht sein, denn da-
mals gab es keine Trockendocks
in Cuxhaven!

belehrt uns Jan Lemanski aus. ..
na? Cuxhaven natiirlich.

Also eigentlich stand da ja blof,
daf} das Game solche Missio-
nen bietet. Aber wer wird denn
schon so pingelig sein — zumal
mir der Autor nach verschidrf-
tem Kettenrasseln ziihneklap-
pernd beichtete, daf er eh kein
Trockendock von einer Wii-
scheschleuder unterscheiden
kann...

Dein Hochsee-Ghost

...bzw. auf dem Trockenen
hocke ich. wenn Thr mir nicht
wieder Lob, Anregungen, Kri-
tik, Vorschlige und Fragen in
Briefform zukommen laBt. Und
wer weil}, ob nicht irgendjemand
auf die blode Idee kommt, das
in Cuxhaven Versidumte nun in
Haar nachzuholen?! Macht mich
also bitte nicht zum potentiellen
Angriffsziel, rettet mich mit Eu-
ren Zuschriften, und ich werde
mich revanchieren — sei es mit
einem Abdruck Eures Briefes,
sei es mit einer persdnlichen
Antwort! Letzteres allerdings
nur, sofern RUCKPORTO (Aus-
linder verwenden bitte Interna-
tionale Antwortscheine) beiliegt,
der Absender leserlich ist und
vorne am Umschlag folgende
Adresse prangt:

Der Alptraum hat
begonnen!

P I F N ¥ .3 i

Die absolute Unterhaltungssoftware

Bald fiir IBM PC und kompatible Gerate erhaltlich.
MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate,
Tetbury Glos GL8 8LD. UK Tel: +44 (0)666 504 326



Hier kommen sie, rost-
frisch und brandheif}: Die
ersten Charts des neuen
Jahres! Oder sind’s etwa
die letzten Charts des alten
Jahres? Kommt darauf an,
wann Ihr das Heft gekauft
habt, und ist daher egal...

..wichtig ist einzig und al-
lein, dal} die Software-Ach-
terbahn nicht stehen bleibt,

Leserchart

1. (1) MONKEY ISLANB 1l
v

~ INDIANA JONES IV

' LEMMINGS

- MAD TV
- WING COMMANDER 11
MANAGER PROF.
EYE OF THE
BEHOLDER 11

9. (9) WING COMMANDER
10. (6) MONKEY ISLAND
11.(15) SIM CITY
12.12) FALE@N 3.0

16. (14) Lm_l_ivv

. & MAGIC 111
18. (19) ULTIMA
UNDERWORLD
19. () 1869 _
._'2'0_-.' 'H LAWRABOW 2

denn die Berg- und Talfahrt
mubB schlieBllich immer wei-
ter gehen! So ist etwa Mr. Lu-
cas zur Zeit ganz oben am
Abenteurer-Gipfel,  aber

schon ist ein neuer Wagen ge-

startet — mit Sierras Laura
Bow an Bord. Wenn es hin-
gegen um deutschsprachige
Spezialfille geht, regiert
(natiirlich) Konig FuBball,
und im Kampf um die Sym-

Media Control
Charts
I. (1) DER PATRIZIER

2. (3)
3,1
4. (5)
5. (4)
6. (8)
7 )

INDIANA JONES IV
1869
CIVILIZATION
MONKEY ISLAND II
FALCON 3.0

B-17 FLYING
FORTRESS

DSA — DIE
SCHICKSALSKLINGE
ULTIMA VII

WING COMMANDER 11
AIRBUS A320
ACES OF THE PACIFIC
BUNDESLIGA
MANAGER PROF.
ULTIMA
UNDERWORLD
LINKS 386 PRO
GUNSHIP 2000
LEMMINGS

ATAC

LURE OF THE
TEMPTRESS
BATTLE ISLE

8. (2)

9.(16)
10. (9)
11.(10)
12. (7
13. (6)

14.014)

15, (=)
16.(17)
17.(12)
18. (9
19. (-)

20.(18)

pathie unserer beiden Lay-
out-Kiinstler Olli & Werner
haben (noch natiirlicher) nur
Grafik-Wunder eine Chance.
Mal sehen, ob das mit Ghost
und Litho-Karl im niichsten
Heft anders wird.

Kein bilchen anders als sonst
gestaltet sich auch 1993 un-
sere traditionelle Verlosung:
Ihr schickt uns ein Kirtchen
mit Euren Lieblingsgames,
und wir ziehen wie immer
unter allen Einsendern die

Personal Five:
Olli Wunderlich

1. INDY IV

f\m\ \\’1

. STAR TREK

. MIGHT & MAGIC II1

. WING COMMANDER 1
. SPELLCASTING 201

neuen Eigentiimer von drei

kampferprobten

nimlich

1 x BUNDESLIGA
MANAGER PROF.

1 x GLOBAL CONQUEST

1 x MARIO ANDRETTI’S
RACING CHALLENGE

Spielen,

Eure Adresse sollte nicht feh-
len, ein Hinweis auf Euren
Wunschgewinn darf durch-
aus dabei sein, und unsere
Anschrift ist auf jeden Fall
unumginglich. Sonst wiirden
wir sie ja niemals verraten...

Joker Verlag
Top Job

Untere Parkstr. 67
8013 Haar

Special Charts:
Das Beste aus
deutschsprachigen

Landen

1. BUNDESLIGA
MANAGER PROF.

[ —

e

Personal Five:

Werner Regnet
1. QUEST FOR GLORY 111

B

U
. SPACE QUEST IV
. DER PATRIZIER
. 1869
. WING COMMANDER

L, I SR O

MAD TV
HISTORYLINE
BATTLE ISLE
DAS SCHWARZE AUGE
HEXUMA
DER PATRIZIER
1869
DIE KATHEDRALE

. SPACE MAX
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..dessen Rezept allerdings bis
in die Frithzeit des Computer-
Entertainments zuriickreicht:
Alte Zocker-Veteranen erin-
nern sich vielleicht noch an
.Cauldron™ oder ,,Cauldron
strikes back”, jene faszinie-
renden 64er-Games, die leider
nie fiir die MS-Dose umgesetzt
wurden. Nein? Auch egal,
denn der dritte Teil der Saga
ist ohnehin der beste — selbst
wenn die dde Vorgeschichte
vom bosen Zauberer und dem
gepeinigten Konigreich das
kaum vermuten lit. Naja, ir-
gendeinen Grund muf} die
Hexe Mizra schlieBlich haben,
daf} sie sich vier umfangrei-
che, jeweils in Abschnitte un-
terteilte Landschaften (Wald,
Schlof} etc.) weit mit den griiB-
lichsten Gefahren herum-
plagt!

Sie tut dies zunichst nur lau-
fend und springend, etwas
komplexere Fihigkeiten wer-
den ihr erst durch das Auf-
sammeln der herumliegenden
Extras zuteil. So bringt ein Be-
sen fiir begrenzte Zeit Flug-

B Titu

tauglichkeit, Teleportersteine
helfen beim Uberwinden
groBer Distanzen, und an Waf-
fen herrscht ebenfalls kein
Mangel. Anfiinglich muBl Miz-
ra ihre mannigfaltigen Gegner
zwar noch mit popeligen Stei-
nen bewerfen, doch schon bald
diirfen Feuerkugeln, Blitze
oder Bomben ins Arsenal auf-
genommen werden. Derlei
Handwerkszeug ist nicht nur

die Soitware-Ikdche von [§

by

|

AN

leckere Blatttorm-

uer He\\;—n_

TP

_;_

einzeln anwiihlbar, auch die
Feuerkraft bzw. -distanz ldBt
sich dosieren, so dafl ganz ge-
zielt geballert werden kann.
Getroffene Fledermiiuse, Kiir-
bisse und andere Ekelpakete
hinterlassen manchmal kleine
Kréten, die man keinesfalls
verschmiihen sollte, helfen sie
doch dem schwindenden
Energievorrat wieder auf die
Spriinge. Am Ende jedes Le-
vels findet sich dann ein ma-
gisches Biichlein, gut bewacht

2
Spe-

Cauldron wenig zu miikeln, al-
lenfalls das ruckelige Pseu-
doscrolling nervt etwas. Dafiir
ist die Grafik bunt und ab-
wechslungsreich, wahlweise
mit Musik oder Soundeffek-
ten unterlegt. Auch die Steue-
rung via Tastatur kann voll
iiberzeugen, bloB mit Stick
spielt sich’s etwas schwam-
mig.

Dennoch: Mit diesem Pro-
gramm hat die franzosische
Company endgiiltig zur Elite

Y
t‘i‘s'

von einem extradicken End-
gegner wer alle vier
Schméker beisammen hat,
braucht nur noch dem finalen
Obermotz eine Abreibung zu
verpassen, schon herrscht wie-
der Frieden im Land.

Nun mag Mizras Reise sicher

der PC-Plattformen aufge-
schlossen! (rl)
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Super Cauldron
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Der Beweis, dall prima Platt-
form-Action eben doch eine
Hexerei ist...

ST
3
.\s,’

%)

at

"
5
o

GRAFIK

. ‘.“.‘..32... o ‘

keinen Preis fiir Originalitit
verdient haben, aber die Spiel-
barkeit ist hier einfach {iber
alle Zweifel erhaben: Immer
wieder meint man, an schier
uniiberwindliche Stellen bzw.
Feinde zu geraten — und im-
mer wieder offenbart sich bei
taktisch klugem Einsatz der
Extras eine Achillesferse, die
es zu nutzen gilt! Schoén auch,
daB der Spielstand jederzeit
gespeichert werden kann, so
daB man nach Verlust seiner
drei Leben nicht nochmal bei
Adam und Eva beginnen muB.
Uberhaupt gibt’s an Super

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschnttene
Preis: ca. 79— DM
Hersteller: Titus

Jeder 286er geniigt, das Game
ist auch von Disk problemlos
spielbar.

.\\_“_JI‘
Soundblaster

| Dt. Anleitung
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Erst seit knapp einem Jahr
dreht Thalions Rolli-Erstling
s,Dragonflight” auch am PC
seine Runden — schon
schickt sich der Nachfolger
an, dem Vorreiter davonzu-
flattern.

Die Chancen stehen gut, han-
delt es sich beim Ur-Drachen
doch zumindest in punkto Prii-
sentation um ein  zZwi-

Stal' oder Starlet‘)/ dient, einem alten Flnsu.rlmg

A%ﬁA&

f

schenzeitlich\reichlich alter-
tiimliches Exemplar. Eher an-
tik ist aber auch die Vorge-
schichte von Amberstar aus-
gefallen, denn zerbroselie
Klunker miissen ja wirklich
andauernd wieder zusammen-
geklebt werden. Und daB die
hiesige Gemme (ein iiber-
natiirlicher Bernstein-Stern)
nur ___u’(.:s Mittel zum Zweck

k s o ‘\\\
,..! .‘,J;.tl \okae

ui'f_

Na Kinder, waren Euch die
Abenteuer von ,,Willy Bea-/
mish” zu schwierig? Wenn
Ihr dann auch noch Wan-
dermiiuse liebt, seid Thr hier
richtig — halbwegs akzep-
table Englischkenntnisse
vorausgesetzt.

Wer die Feivel-Filme kennt,
kennt auch die Story dieses

Adventures: er muf sich blof3
daran gewahnen, daB der Zei-
chentrick-Nager hier auf den
originalen Namen ,Fievel”
hort: Auf der Flucht vor den
biosen Kosaken-Katzen landet
die  ganze Maiusesippe
zuniichst in New York, als es
ihr dort ebenfalls zu un-
gemiitlich wird, pilgert sie wei-

j-\n 1
Américan

Tail

Zum Miausemelken!

das Zauberwerk 2
klingt auch nich
originell...
Und dennoeh kann man sich
speZiellen Charme des
Spiels nur schwer entziehen
— ob das an den vielen kno-
beligen Kleinquests liegt, mit
deren Losung man sich Schri
fiir Schritt an das Kernproblem
herantastet? An den ge-
spriichigen NPCs, mit denen
sich a la ,Ultima” eine Sech-
ser-Party zusammentrommeln
liBt? Oder an den manchmal
recht fantasievollen (Um-)We-
gen, die es zu beschreiten gilt?
Auch der abwechslungsreiche
Hippel-Sound  triigt  sein
Scherflein zur stimmigen Al-
mosphiire bei, doch die solide,
aber anfiinglich etwas gew6h-
nungsbediirftige Icon-Steue-
rung samt taktischem Kampf-
screen und magischen Scrolls
wurde nahezu komplett vom
Vorgiinger iibernommen. Auch
optisch wird in der Wildnis
wie gewohnt zweidimensio-
nale Vogelperspektive gebo-

hurmalug

ter in den Wilden Westen. Dort
mausert sich Feivel zum ge-
fiirchteten Katzenschreck, der
zusammen mit dem Sheriff-
Hund und dem braven Kater
Tiger fiir Recht und Ordnung
sorgt.

Bezeichnenderweise braucht
man zur Losung des Games
kaum linger als fiir seine In-
stallation. Dal letzteres so viel
Zeit verschlingt, liegt an der
aufwendigen Priisentation, wo-
bei vor allem die putzige Gra-
fik kriiftig Bytes beansprucht.
Dal} das Abenteuer ziemlich
schnell vorbei ist, liegt natir-
lich an den allzu leichten Riit-
seln, die groBe Kinder quasi
im Vorbeiwandern l6sen. Dar-
an #ndert sich auch nichts
durch die eingebauten Knobel-
und Geschicklichkeitssequen-
zen (Memory, Hiitchen- und
Mausefallenspiel, Puzzles,
mit
denen man dieses Siuglings-
Adventure aufgepeppt hat.
Die Handhabung per Stick.
Maus oder Tastatur wurde im
Interesse der minderjihrigen

Scheibenschieflen etc.),

",f' & o“}- ‘\r‘-“?

. \ v . bt "f o
Mog i e-:«*‘#:;_.
ten, wihrend Dungeons und
nun auch Stidte in unspekta-
kuldrem 3D gehalten sind —
immerhin mit nett animierten
Monstern.

Fazit: Amberstar ist ein feiner
Geheimtip fiir nostalgisch ver-
Kkliirte Rollenspieler! (jn)

Amberstar

Technisch etwas iiberholter
Griibel-Rolli mit ,,Ultima™-
Flair.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 94,— DM
Hersteller: Thalion

Unterstiitzt EMS sowie XMS
und bendtigt 590.000 Bytes an
freiem Speicher.
AdLib
Soundblaster

Maus
Dt. Screen Dt.

Anleitung

Kundschaft so einfach gehal-
ten, dall man weder bei den
Multiple Choice-Gespriichen
noch beim Einsammeln von
Gegenstiinden etwas falsch
machen kann. Auch Grafik
und Sound sind absolut kind-
gerecht — wenn blofl das
Gameplay etwas erwachsener
wire... (ms)

An American Tail

Simples Movie-Adventure fiir

englischsprachige Kleinkinder.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfiinger
Preis: 79.- DM
Hersteller: Capstone

Je lahmer der 286er, desto liin-

ger das Spiel...

AdLib
VGA Soundblaster
- A

Roland

Jovstick
Muaus
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Reden wir mal Klartext:
Wenn Ihr jetzt abonniert, be-
kommt Ihr séimtliche 10 Aus-
gaben eines Jahres zum Preis,
den andere fiir 9 bezahlen —
also fiir abgehobene 63,—
DM. Der Brieftriiger fliegt
Euch das Heft schon wetter-
fest verpackt an die Haustii-
re: falls kein Stau im Luft-
verkehr herrscht, sogar ein
paar Tage, ehe es am Kiosk
landet. Und lhr nehmt voll-
automatisch am Abo-Lotto
teil, wo jeder Abonnent je-
den Monat eines von drei
brandaktuellen Top-Spielen
gewinnen kann! Damit nicht
genug, denn wir haben noch
ein feines Geschenk fiir
Euch:

Wer hier und heute abon-
niert, bekommt ein voll
spielbares Demo der su-
perneuen und superstarken
Microprose-Simulation ,,F-
15 Strike Eagle 111! Das
Demo bietet praktisch alle
Features der Vollversion,
man ist lediglich auf eine
gewisse Spieldauer be-
schrinkt. Genau das Rich-
tige fiir alle, die heute schon
fliegen wollen, womit an-
dere erst morgen abhe-
ben...

Also blittert nochmal zuriick
zum Test dieses Wahnsinns-
Flugis, legt eine kurze Ge-
denkminute ein, schnappt
Euch sodann ein Schreib-
gerit, fiillt den Coupon aus
und werdet Mitglied im Jo-
ker-Club der Abheber!

Bitte einsenden an:

PC JOKER
Joker-Verlag
Abo-Verwaltung
Untere Parkstr.67
D-8013 Haar b. Miinchen

L ]

TOTAL
ABGEHOBEN:
EIN VOLL
SPIELBARES
GRATIS-
DEMO VON
nF=15
STRIKE
EAGLE I
PLUS

ABO-
LOTTO!!!

Seinen PC Joker preisgiinstiger und schneller bekommen als alle
anderen, jeden Monat die Chance, ein Spitzengame zu gewin-
nen und ein voll spielbares Demo des neuen Microprose-Uber-
fliegers ,,F-15 Strike Eagle III” obendrein — ist das etwa nicht

zum Abheben?!

PC-JOKER ABO COUPON

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe:

Ich bezahle durch Bankabbuchung:
Kontoinhaber:

Konto-Nr.:

Geldinstitut:

Bankleitzahl:

Ich bezahle per Vorauskasse:
(Scheck liegt bei)

Ich bezahle nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700100 80

O

Demo auf o 3,5

Name / Vorname
StraRBe / Hausnummer
PLZ / Wohnort

Datum / 1. Unterschrift
(bei Minderjdhrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

/ereinbarung ka
er Verlag, Untere P
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maging, laser-noming missile

AubBer ,,MiG-29 Fulcrum” und sei-
nem Nachfolger hat Domark bis-
her noch nicht viel an Flieger-Ware
vorzuweisen — trotzdem ist ihre
thematisch ungewohnliche Versof-
tung eines Senkrechtstarters nicht
zur Bauchlandung geraten!

Der Kalte Krieg ist
nun endlich auch
im digitalen Flug-
verkehr nur noch
kalter Kaffee, ja,
man lieB sich hier
gar ein richtig ori-
ginelles Hinter-
grundszenario ein-
fallen: Wiihrend
die indonesische
Regierung  auf
Staatsbesuch in Ja-
pan war, putschte
Zuhause das Mi-
litiir. Die um Hilfe
gerufene UN schal-
tet eine Einheit der
U.S. Marine ein,
die mit einem
Flugzeugtriger

voller Harriers ge-
rade in der Nihe
rumschippert. Und
wer hiitte es ge-
dacht, deren Kom-
mandant ist natiir-
lich der Spieler...
Als solcher kann

man sich entweder genau an
den Interventionsplan halten
oder seine eigenen Missionen
stricken. Letzteres geschieht
mit Hilfe einer zoombaren
Landkarte, so wie man es
schon von ,Flight of the In-
truder” oder ,ATAC” her
kennt. Bei ,,Fremdmissionen™
mufl man sich anschlieBend
noch genau mit deren Inhalt
auseinandersetzen, vor allem,
was die drohenden Abwehr-
mabBnahmen des Gegners an-
geht. Seltsamerweise stellen
die feindlichen SAM-Statio-
nen dabei in der Bildschirm-
Praxis eine groBere Bedrohung
dar als die in der Realitiit tech-
nisch iiberlegenen F-16 Figh-
ter, mit denen sich die Insel-
Junta unter anderem wehrt.
Danach wird sehr komfortabel
bewaffnet, wobei nicht nur
ziemlich viele, sondern teil-
weise auch neue Knallkérper,
wie etwa . Ripple-Missiles™,
verfiigbar sind.

Vorsichtige iiben jetzt noch

auf einem Simulator im Si-
mulator, aber irgendwann muf3
man halt doch von seinem
Flugzeugtriiger Abschied neh-
men. Das wird dem Piloten
durch die speziellen Senk-
rechtstart-Fahigkeiten seines
Stahlvogels wesentlich er-
leichtert, genau wie die Lan-

Zum in die

dung hier theoretisch auf je-
dem Acker erfolgen kann. In
der Luft gibt’s dann die iibli-
chen Perspektiven (inklusive
Missile- und Enemy-View),
Optionen und Features wie
Zeitraffer oder Autopilot. Weil
Fliegen pur derzeit auBer
Mode ist, befehligt der Spie-
ler dariiberhinaus gleichzei-
tig ein Geschwader von bis zu
ftinf Harriers, zwischen denen
er jederzeit hin- und herwech-
seln kann. Zudem darf man per
Helikopter abgestiirzte Kol-
legen retten und die Lande-
truppen koordinieren, jedoch
nicht direkt steuern.

Die hiibsche Vektorgrafik be-
wegt sich absolut fliissig und
bietet viele lebensnahe Details,
z.B. Infrarot-Sicht bei den
Nachtmissionen, Nebel etc.
Mit dem Sound lifit sich’s
ebenfalls leben, bei der Steue-
rung ist die Sachlage dagegen
komplizierter: Gut geht’s mit
einem Analog-Stick. via Key-
board einigermaBen, aber die

i

Luft gehen...

Maus eignet sich nur fiir den
kampflosen Flugbetrieb — das
ist eben der Preis fiir den Rea-
lismus, der hier (auch) in punk-
to Handhabung herrscht. Nicht
nur deshalb ist diese kaum re-
volutioniire, aber schr ausge-
feilte Simulation in erster Li-
nie fiir alte Flughasen geeig-
net. (mm)

AV-8B Harrier Assault

Strategische Flugsimulation fiir
erfahrene Digi-Piloten.

Fiir Kbnner
Preis: ca. 119.- DM
Hersteller: Domark

Angesagt sind zumindest 16
MHz, eine Festplatte und 2 MB
Arbeitsspeicher. 16/32 Bitcode-
Versionen anbei.

AdLib
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Was darf man von einem
Plattformgame erwarten,
das auf dem Amiga bereits
iiber ein Jahr am Buckel hat,
aber erst jetzt fiir die MS-
Dose konvertiert wurde? In
diesem Fall besser nicht zu
viel...

Wo nimlich die PC-Umset-
zungen von ,Gods” oder
»Risky Woods™ ihrem Vorbild
durchaus das Wasser reichen
kénnen, libt diese Konvertie-
rung ein gutes Stiick der ur-
spriinglichen Spielbarkeit ver-
missen — na, und die Story

Wer will den Elfen helfen"

2/

von der entfiihrten Prinzessin
war von jeher nicht gerade ein
Gipfel der Originalitit.

Schliipfen wir aber trotzdem
in die Rolle des Cornelius, um
die edle Dame zu befreien. Un-
ser Recke kann iiber Plattfor-
men laufen und springen, Lei-
tern erklimmen und Kugeln
verschieBen, mit deren Hilfe
kleine und groBe Biester be-
seitigt werden. Anders als bei

Auf Zelluloid gibt’s den Ter-

minator erst zweimal, in der
digitalen Version holt Arnie
bereits zum dritten Schlag
aus: Nach Ocean und U.S.
Gold setzt nun auch Bethes-
da Softworks auf die Zug-
kraft des futuristischen Ro-
bot-Sildners.

Laut der ,,Wayne Gretzky”-
Macher sollen diesmal nicht
bloll Aktionisten zum Zuge
kommen, sondern auch Aben-
teurer und Rollenspieler. Doch
grau ist alle Theorie, denn in

TRRCET : RNCOMIRED

der Praxis gibt’s hier wenig zu
griibeln: Bei der Charakterer-
stellung braucht man sich le-
diglich tiber den Namen des
Alter Egos Gedanken zu ma-
chen, und die Ritselniisse im
Spiel sind auch nicht gerade
von der knackigen Sorte. Nein,
in den 19 Missionen steht doch
eindeutig Ballern im Vorder-
grund!

Man verfiigt iiber einen

¥ ¥k K K K K K K Kk K

— bt

der Amlgd-Versxon treten die
Feindesscharen hier jedoch so
massiv auf, daB oft keine
Chance zum Ausweichen
bleibt; der unverschuldete
Energieverlust ist quasi vor-
programmiert! Schade eigent-
lich, denn im Grunde wiire EIf
gar nicht iibel: Die acht Level
sind schén umfangreich, die
Fantasy-Gegner darin kommen
vielfiiltig und farbenpriichtig
daher. Es gilt, eher simple Riit-
seleinlagen der Sorte ,,Bring
mir dieses, dann kriegst du je-
nes” zu losen, und wer unter-
wegs kleine Pelztierchen bzw.
Kriuter aufsammelt, darf sie
in Shops gegen Extrawaffen
oder Informationen eintau-
schen.

Da der Spielstand (wie auch
die Highscoreliste) speicher-
bar ist, bleibt Elf trotz des ge-
hobenen Schwierigkeitsgra-

Kampfanzug, der vor Missi-
onsbeginn mit Lasern und Gra-
naten aufgeriistet wird, spiter
kommen weitere Wummen
dazu, um Terminatoren, Wal-
kemn und diversen Fluggeriiten
kriiftig einheizen zu kénnen.
Die Kimpfe finden in (block-
weise gescrollten) 3D-Land-
schaften statt, in denen man
sich relativ frei bewegen kann.
Karte und Scanner geben Aus-
kunft iiber die momentane
Gegnerdichte im Nahbereich,
und dennoch fehlt es an Pfiff:
Die Auftriige dhneln einander
doch sehr, auflerdem ist der
Schwierigkeitsgrad recht hap-
pig ausgefallen, zumal die
komplexe Steuerung iiber
Maus und ein halbes Dutzend
Tasten oft ein unverschuldetes
Opfer fordert. Grafik und
Sound sind ebenfalls fiir kei-
nen Meilenstein gut, htchstens
die Zoomeffekte des feind-

TETERMINATOR
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Techno-Tango

des losbar. Erfahrene Zocker
kénnen also durchaus mal ei-
nen Blick in die — allerdings
nicht sc Welt der
Elfen wagen, zumal Grafik,
Sound und Steuerung voll in
Ordnung gehen. (rl)

Elf

Technisch solide, allerdings

nicht immer faire Plattform-
kost.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Konner

Preis: ca. 119.— DM
Hersteller: Ocean

Geschwindigkeit ist keine He-

xerei, 20 Mhz reichen dicke.

AdLib
VGA Soundblaster
~GA

Roland
Joystick

Dt. Screen Dt. Anleitung
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lichen Techno-Zoos machen
von sich reden.

Wen das alles nicht stirt, der
kann ja mal die erforderlichen
14MB auf der Festplatte
freischaufeln — Missiondisks
sind bereits angekiindigt. (rl)

The Terminator
2029

Brauchbare Actionkost mit ei-

ner Mini-Prise Abenteuer.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Gelibte
Preis: ca. 139,— DM
Hersteller: Bethesda Softworks

Erst ein schneller 386er macht
die Action zur Action.

Soundblaster
Roland

¥* 3




Knapp ein Jahr hat Ocean
gebraucht, um diese Film-
versoftung vom Amiga auf
den PC umzusetzen — mit
dem Ergebnis, daB sich nun
manches verbessert und ei-
niges verschlechtert hat...
Werfen wir zuniichst einen
Blick auf das unveriinderte
Spielprinzip: Es gibt fiinf ver-
schiedenartige Kurzmissionen,
die man entweder einzeln an-
wihlen (,,Arcade-Modus™)
oder in der vorgesehenen Rei-
henfolge (,.Film-Adventure™)
erledigen kann. Dabei handelt

es sich um matmateimﬁden-
de Duelle des Dioden-Sheriffs
mit einem Robot-Ninja. Au-
toverfolgungs- und Karambo-

lage-Jagden i la , Chase HQ™,

knackige  StraBenkiimpfe,
Hausdurchsuchungen  mit
anschlieBender Geiselbefrei-
ung und last not least erstaun-
lich realistische Flugsequen-
zen, wenn Robobobby die An-
tigrav-Hose ziindet.

Bei der Technik konnen wir

Was fiir eine Baseball-Vari-
ante will uns Silmarils denn
hier unterjubeln? Die Spiel-
regeln haben zwar sehr viel
mit ,,Breakout”, aber prak-
tisch nichts mit dem ameri-
kanischen Nationalsport zu
tun...

Tja. und die superdiimmliche
Vorgeschichte um eine ent-
fithrte Freundin pafit dann
tiberhaupt nicht mehr ins Kon-
zept. Denn von der Sache her
dreht sich alles um 30 Level
voller Mauern, die der am un-
teren Screenrand hin- und her-

N - i
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wuselnde Bunny steinchen-
weise zertriimmemn muB. Tra-
ditionsgemiiB gibt es beson-
ders widerstandsfihige Steine
und allerlei versteckte Extras
(Zeitlupe, Superschliiger, Bo-
nuspunkte, Zusatz-Ball etc.)
zum Aufsammeln; traditions-
gemiB ist das altbackene
Spielprinzip schon mehr als
iiberholt. Daran kann natiirlich
der  Baseballdress  des

Bunny

tu U‘
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die gute Musik und dse er-
triiglichen FX gleich als weit-
gehend unveriindert abhaken
— die auch im Original schon
flotte Vektorgrafik hat dage-

gen in punkto Tempo und De-

tailreichtum sogar noch ein
paar Zihne zugelegt. Dafiir
wurde an anderer Stelle kriif-
tig geschlampt: Einmal sind
die Screentexte in Pseudo-
Deutsch gehalten, zum ande-
ren will der Blechbulle mit ei-
nigen Maustreibern einfach
nicht zusammenarbeiten, so
daB sein Herrchen auf Key-
board oder Stick ausweichen
muB. Da sich manche Se-

~ quenzen aber nur per Maus

verniinftig steuern lassen, ha-
ben die Besitzer von exoti-
schen Nagern im Kampf ge-
gen das programmierte Ver-
brechen von vornherein
schlechte Karten!

Man muB hier also schon ein

Langohrs ebensowenig riitteln
wie der Schweinchen-Schieds-
richter im Hintergrund oder
der Marienkifer-Pitcher, der
den Ball ins Spiel wirft.

Zeitverschwendung, auf die
ode Comic-Grafik, die uner-
triigliche Musik oder die
schlappen FX niiher einzuge-
hen — entscheidend ist die ka-
tastrophale Handhabung des
Hasen, dessen Baseball-Schli-
ger ein erbdrmlicher Ersatz fiir
das sonst iibliche Paddle ist.
Dabei ist es ziemlich uner-
heblich, ob man dem Ball per
Stick oder Tastatur hinterher-
Jagt, die Trefferchancen hiin-
gen einzig und allein von der
anfangs gewiihlten Spielge-
schwindigkeit ab. Nur der
Wlow”-Modus ermdéglicht zu-
mindest so etwas dhnliches
wie Ballkontrolle, in der Stel-

lung ,high” ist das Game

ebenso unspielbar wie die

Buicks

Falscher Hase

e '

bt ¥

paar Augen zudriicken, aber
das tut man ja gern, wenn man
dafiir seinem Leinwandlieb-
ling endlich personlich zur
stihlernen Hand gehen darf.
Oder etwa nicht? (rf)

Robocop 3

Abwechslungsreiche Vektor-

Action fiir Kinogiinger.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99.— DM
Hersteller: Ocean

Ein (sehr) schneller 286er mit
Festplatte ist hier Mindestvor-
aussetzung.

Super VGA | AdLib

VGA Soundblaster
Roland
Joystick
Maus

Dt. Screen Dt. Anleitung

gleichzeitig erschienene Ami-
gaversion.

Lange Rede, kurzer Sinn:
Bunny Bricks ist ein ebenso
verzweifelter wie mifllunge-
ner Versuch, kalten Kaffee als
Cola zu verkaufen. Pfui Dei-
bel! (ms)

Bunny Bricks

Unsiigliche Breakout-Variante

im Baseball-Trikot.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 2 Stufen
Preis: ca. 69,- DM
Hersteller: Silmarils

Je langsamer der PC, desto
spielbarer das Game...

o IR

Soundblaster

EGA

Dt. Anleitung
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Nachdem gerade das Fest des groBen Geldausgebens war, ist es ja nicht auszu-
schlieben, daBl Thr Euren gesamten Etat bereits inflationssicher in neue Hard &
Soft investiert habt. Falls doch noch ein Hunni iibrig ist, konnten wir Euch dafiir

allerdings fast 500 PD-Spiele und -Tools anbieten...

= |

B
Dic Techniker unter Euch Jeder kennt sie, und fast jeder habt sie: Jene noch besser als die kostspielige Bahnhofs-
haben sicher Lingst er- zwiclichtigen Gestalten, die sich wegen der Variante, zumal der PC wenigstens ehrlich
raten, dab hinter diesem B8 giinstigen Fluchtméglichkeiten mit Vorliebe zocklt.
unglaublich Klingenden B8 in der Nihe von Bahnhofen niederlassen
Angebot schon aus reinen und den  Leuten dort  mit  dem
Speichergriinden nur cine LHiitchenspiel™ das Geld aus der Tasche
CD stecken Kann. Das st zichen. Shell Game aufl der Disk 9571 HD
auch vollkommen richtig verbindet dagegen das Angenchme mit dem
aber damit all die Kostensparenden! Man spielt allein des
Leute, bei denen kein CD B Spicles wegen, und der einmalige Einsatz
ROM-Laufwerk unterm 88 von 7,50 DM liBt sich gerade noch
Weihnachtsbaum lag, jetzt B8 verschmerzen. Anfangs cher gemiichlich,
nicht  frustriert weiter- B von Runde zu Runde dann immer schneller,
blittern miissen, haben wir B8 vertauscht der Compi die drei Hiitchen, per
cin bilichen im Katalog Mausklick wiithlt man dasjenige aus, unter
von CDV gebliittert und dem man den wertlosen Inhalt vermutet.
auberdem noch ¢in paar Highscores und Soundeffekte fehlen,
altmodische Disk-Games B8 lediglich das Auge wird mit einem

aulgestobert. Raytracing-Bild verwiéhnt. Trotzdem immer  Besser als am Bahnhof: Shell Game

. _:‘_:;L oAT. B .
Die Idee, ganz normale Konsum-  Pallwort-gesicherten Leveln dieses
Werbung mit einem (beinahe) ganz  Jump & Runs versteckt. Per Stick oder
normalen Computerspiel zu verbinden,  Keyboard mubl der unbewaffnete Held
hatten zwar schon mehrere, aber das  (der zu allem Uberflufl auch noch
Reutlinger Software-Haus Comad  Walkman  heilit!) da nun  unter
(,.Das Erbe™) macht ausschlicilich dies  Zeitdruck durchgehetzt werden, wobei
und nichts anderes. Das neue Freeware-  ithm stiindig bose Monster seine fiinf
Game der Spezialisten Fir digitales  Batterie-Leben ausknipsen wollen. Die
Product-Placement heilst Sony, und  wenigen Animationen sind gar nicht
dreimal dirft Thr raten, wornm es dabei  tibel, dafiir  hiitte  die  bildweise

geht. .. umgeschaltete VGA-Grafik ruhig ein
Vordergriindig geht es aber zuniichst — paar Details mehr vertragen. Aber da

mal um Ovkot, den Herrscher der  trotz des sicherlich kriiftig
clektronischen Unterwelt. Er hat sich — subventionierten Preises von 6,50 DM
allerler Sony-Produkte unter den Nagel — auch noch eine einwandfreie Steuerung
gerissen, sie fein siuberlich zerlegt und — auf den 3.5-Zoller gepackt wurde, kann
die Einzelteile anschlieiend in den 50 man sich das Konsum-Labyrinth mit

der Bestellnummer 10491
schon antun.

I’s a game: Sony



So, jetzt sind aber die CD ROM-
Besitzer dran: Satte 470 Spiele und
Animationen hiilt dic CD Game Power
parat, 400 davon sind fiir den DOS-
Betrieb, die iibrigen 70 fir die
Benutzeroberfliiche SWindows™
gedacht. Die Speicherkapazitit der
Silberscheibe mit der Nummer CDR-
400 ist damit zwar immer noch nicht
ausgereizt, aber 250 MB an Daten fiir
99 .- DM sind natiirlich trotzdem ein
echtes Sonderangebol.

Im Preis ist schon mal ein sehr
komfortables Menii enthalten. das in
die  Bereiche Geschicklichkeit,
Adventures, Strategie, Jump & Run,
Weltraum und Lernspicle unterteilt ist.
Was den spielerischen Inhalt angeht.
spricht eigentlich eine Kleine Titel-
Auswahl fiir sich: .Commander Keen
| & 47, ..Beyond Columns™, ..Secret
Agent”, JJill of the Jungle™. .Cosmo’s
Cosmic Adventure™, ..Duke Nukum™,
<Shooting Gallery™, nicht zu vergessen
die  unvermeidlichen  .Tetris™-
Varianten. Von einigen Games sind
die Vollversionen in

sogar
verschliisselter Form auf der CD, das
notige PaBwort erhiilt man bei der
Registrierung. Zusiitzlich gibt’s noch
Demoversionen von kommerziellen
Spielen, wie ..Aces of the Pacific™ oder
.B-17 Flying Fortress™ sowie den
Dateimanager .DOS Command
Center™.

Bis auf 30 Programme, die unbedingt

L n30NT

nach einer Harddisk verlangen, kénnen
alle Games direkt von der CD gestartet
werden. Wer Super VGA- und
Soundblaster-Karte, 2 MB RAM und
eine Maus sein eigen nennt, braucht
sich um Lauffihigkeitsprobleme keine
Gedanken zu machen. die meisten
Programme geben sich aber laut
Anbieter auch mit einer schwach-
briistigeren Konfiguration zufrieden.
Das gerade erwiithnte DOS Command
Center ist praktisch die Shareware-
Variante des bekannten Datei-
Managers ..Norton Commander™ und

unter der Nummer 8029 HD auch aufl
Disk erhiiltlich. Wie sein kommerzieller

Bruder ist das Kommandozentrum
sowas wie eine eierlegende Wollmilch-
sau, die so ziemlich alles kann. was
auch nur entfernt mit Dateien zu tun
hat: Kopieren, betrachten, editieren,
umbenennen, bewegen, etc. Wer sich
an den .Norton Commander™ gewdhnt
hat. braucht sich nicht mal umzustellen,
da die Bedienung per Maus. Pulldown-
Meniis und Hotkeys zu 99 Prozent
identisch ist. Dariiberhinaus hiilt das
DOS Command Center cine
komfortable Hilfefunktion bereit,
unterstiitzt und vereinfacht den Um-
gang mit Archivier-Programmen und
formatiert nebenbei auch Disketten.
Die uneingeschriinkt funktionsfiithige

Shareware-Version Kostet 7.50 DM, fiir

die Registrierung mit Update-Service
und Hotline werden 45.— DM fiillig.

Zum guten Schlubfl noch so eine technische
Perle, die auch bei einem 286er eine Entlastung
des Arbeitsspeichers ermoglicht. die DOS 5.0
selbst erst ab einem 386er bieten kann. Der 5.-
DM billige Upper Memory Driver jagt Treiber
aller Art (Maus, deutsche Tastaturbelegung...)
in den Bereich zwischen 640 KB und | MB.
Auch hier arbeitet die Shareware-Version ohne
Einschriinkungen. aber da die englische
Dokumentation einschliigige Grundkenntnisse
vorausseltzt. ist das gute Stiick [iir Neulinge im
Speicher-Wesen nur bedingt geeignet.

Fast schon Gold: Commander Keen 4

Soweit nicht anders vermerkt, gelten
die angegebenen Preise fiir 5.257-
Disks. Wer die bruchsicheren 3,57-
Scheiben bevorzugt, mull mit ein bis
zwei Mark Aulpreis rechnen, fiir den
Versand kommen nochmals 5,- DM
hinzu. (pb)

CDV-Software
Ettlinger Str. 5§
7500 Karlsruhe
Tel.: 0721/22295
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Noch trivialer: Deluxe Trivial Pursuit

Runde Sache: Pacific Islands

ten Details!

Um die Jahreswende herum ist tradi-
tionell ein verstirktes Aufkommen von
Datadisks, CD ROM-Konvertierungen,
Budget-Versionen etc. festzustellen.
Aber wir stellen nicht nur fest, wir
schildern Euch hier auch die konkre-

Mehr

Das Jetfighter 2 Pack ent-
hilt neben dem Hauptpro-
gramm die bei uns solo nie
erschienene Mission-Disk
.Operation Lightning Storm™
sowie ein Hintbook — und
das alles zum Flieg & Spar-
Tarif von 69,- DM. Zum sel-
ben Preis schligt ,,Falcon
3.0” mit der Zusatzdisk Ope-
ration: Fighting Tiger
zuriick, die eine verbesserte
Ausfiihrung der F-16. frische
Waffen und ein neues,
270.000 Quadratmeilen
groBes Fluggebiet iiber
Korea, Japan, Pakistan und
Indien anzubieten hat. Wer
den ,Flight Simulator 4.0 B”
besitzt, kann zusammen mit
der Aircraft and Adventure
Factory dafiir seine eigenen
Flieger entwickeln und te-
sten. Als kleiner Akustik-Bo-
nus ist dariiberhinaus die
Eingabe von eigenen Digi-
Funktexten moglich! Hier
kostet das Ticket 119,- DM.
Fiir bodenstindige Abenteu-
rer mit einem schnellen
386er, ,Ultima VII” auf der
Festplatte und 69 iiberfliissi-
gen Miirkern in der Tasche
kommt dagegen die Datadisk
Forge of Virtue in Frage, die
erfahrene Avatare zu neuen
Abenteuern auf einer ge-
heimnisvollen Insel einlidt.

Anders

Eine Riesenbox kriegt man
bei den ,,.Deluxe™-Versionen
von Where in the World is
Carmen San Diego? bzw.
Where in the USA is Car-
men San Diego?. Den Platz
brauchte man weniger fiir die

verbesserte grafische und
soundmiiBige Prisentation als
fiir die zusétzlichen Clues in
dem beiliegenden Weltal-
manach. Der Preis von 119,-
DM ist jeweils identisch. nur
diist Carmen auf CD ROM
in der Weltgeschichte herum.
wihrend sie die Staaten auf
herkémmlichen Disk-Wegen
bereist. Pacific Islands gibt's

jetzt fiir 99,- DM in einer in-

haltlich unverinderten Schil-
lerscheiben-Ausfiihrung, wo-
mit sich die Panzer-Inseln zu-
mindest im Preis mit der nun
auch deutsch erhiltlichen
Windows-Version von Sim
City einig sind. Eine weite-
re Moglichkeit, einen einsa-
men Hunni auszugeben, wiire
die Super VGA-Version der
Multi-Player-Flugsimulation
Air Warrior. Gut einen Zeh-
ner teurer wird's bei Deluxe
Trivial Pursuit, das mit bes-
serer Grafik, besserem Sound
und vor allem auch ein paar
neuen Fragen aufwarten
kann.

Billiger

In der Budget-Ecke sind teil-
weise recht interessante Neu-
zugiinge eingetrudelt. Dazu
gehort der klassische Flugi
Flight of the Intruder eben-
so wie die Panzer-Simulati-
on Tank, die Autoraserei
Stunt Driver, die originelle
Action-Knobelei D/Genera-
tion und der geniale Rolli Ul-
tima VI. Eher mittelprichtig
sind dagegen das Strategical
Operation Combat und die
Sportspiele TV Sports Base-
ball bzw. TV Sports Boxing.
Einheits-Budgetpreis: rund
45,- DM. (mm)
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. Was war die aufre-

IR

gendste Nachricht im letz-
ten PC Joker? Fiir manchen
vielleicht die Cocktail-Meldung,

; dall man einen 486SX inzwischen

schon fiir einen Preis bekommt,
den man vor wenigen Jahrzehn-
ten noch fiir eine bessere Tasta-
tur los wurde. Aber jetzt machen
wir Nigel mit Kopfen: ALLES

' umsonst!

Das Keyboard kostet Euch keinen
Pfennig. den Rechner gibt’s als
Dreingabe, das CD ROM-Laufwerk
steckt sowieso schon drin, dassel-

be gilt fiir die Soundkarte. Der Mo-

nitor sei Euch ebenfalls geschenkt,

. und auf das ganze iibrige Zubehor

wie Lautsprecher, Kopfhorer, DOS
5.0, Windows 3.1, .Mad TV" und
,.Monkey Island II" kommt’s dann
auch nicht mehr an — all das be-
kommt der gliickliche Gewinner von
uns, und wir schicken es ihm sogar
bis vor die Tiir!

Ja, sowas gibt's nur einmal, und das
ist wortwortlich gemeint. Was, Thr
hattet noch nie das Gliick, das grofie
Los zu ziehen? Auch kein Problem,
denn der Vize-Gewinner darf eine
entziickende ASI Music-Box ein-
sacken, die aufmerksame Leser
ebenfalls bereits aus dem letzten
Cocktail kennen. Aubier einer Thun-
derboard-Soundkarte gehort dazu
wieder reichlich Zubehor, unter an-
derem Kopfhorer und Lautsprecher,
nicht zu vergessen der Augen- und
Ohrenschmaus ,,Monkey Island IT!

Und wo 1st der Haken bei der Ge-

schichte? Mull man moglicherwei-
se fiinf Minuten lang splitternackt
aul einem Finger balancieren kon-
nen, um hier mitmachen zu diirfen?!
Nichts dergleichen, wer seine und
unsere Anschrift richtig auf eine
Postkarte schreiben kann, hat schon
halb gewonnen. Die andere Hiilfte
besteht in der Antwort auf folgende
Preisfrage:

Wie lautet der
gelaufige deutsche
Name fiir Aquarius?

Kleiner Tip: Es ist ein Sternzeichen.
Der Rest ist simpel — einfach die
richtige Antwort auf die erwiihnte
Postkarte kritzeln und diese bis
zum 31.1.1993 (Einsendeschluf})
an uns schicken. Der Rechtsweg,

.die Mitarbeiter von Aquarius Sy-

stems International und die des Jo-
ker Verlags sind allesamt ausge-
schlossen, den Schliissel haben wir
sicherheitshalber gleich weg-
geworfen.

Und daB wir Euch unver-
| schiimt viel Gliick wiinschen,
| ist wohl selbstmurmelnd!

Der Hanptgewm
Ein T-Bird Drive

4865X mit 25 MHz, 50 MEIFest-
platte, CDRWMW&# Mo-
nitor und viel, viel Zubehor

Der Vize-Preis

Eine ASI, Ml;lsiC-iBox
Thunderboard-Soundkarte mlt Kapt-

horer, Lautsprech(,r. 0mp0§er—Pa 0-
gramm uﬁd ,Monkcy Island 117

Joker Verlag

» I'-Bird Competition
Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

A8 Fhou on Benutze
Ui bde it Drucke
B 4
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Teil fiinf der Aristokraten-Saga war
ja spielerisch eher kleinbiirgerlich aus-
gefallen, aber diesmal prisentiert
Sierra-Chefin Roberta Williams feu-
dalen Adventure-SpaB in nobler Auf-
machung!

Wiihrend Papa Gra-
ham im Vorginger fleiBig
abenteuerte, nutzte Prinz Alex-
ander die Gelegenheit. um sich
unsterblich in die schiine Cas-
sima zu verlieben. Nun will
Sohnemann die Gute endlich
vor den Traualtar schleppen,
was sich natiirlich als genre-
typisch beschwerlich erweist.
Es geht schon mal damit los,
daB die Angebetete in einem
Inselreich wohnt, das nur Na-
vigations-Profis ansteuern soll-
ten — aber was ein verliebter
Konigssohn ist, der strandet
ganz einfach am richtigen
Strand. Doch zu friih gefreut,
denn inzwischen scheint sich
die Holde fiir einen anderen
entschieden zu haben! Dabei
handelt es sich auch noch um
einen Wesir, und wer mehr als
zwei Mirchen aus 1001 Nacht
gelesen hat, wei}, daf dieser
Berufsstand nur aus Intrigan-
ten, Karrieristen und Konigs-
mordern besteht. ..

In gewohnter Sierra-Manier
bringt man per Maus und Icon-
leiste Licht ins Ver-

’j__
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l

HEIR TODAY, GONE Tomonnow

schworungs-Dunkel und ver-
sucht. Alex zu seiner standes-
gemiBen Partie zu verhelfen.
Fiinf fantasievoll gestaltete In-
seln sind hierfiir zu erkunden,
wobei Begegnungen und Ge-
spriche mit so illustren Ein-
wohnern wie einer schlaflosen
Auster, einem leibhaftigen
Biicherwurm, zwei Damen aus
einem Schachspiel oder gar
dem Herrscher des Totenreichs

auf dem Programm stehen.
Ehe es jedoch soweit ist, muf}
pro Eiland eine Mini-Quest ab-
solviert werden — etwa eine
Kletterpartie, die ohne Hand-
buch nicht zu 16sen ist. Auf
diesen kleinen ,.Forschungs-
reisen” finden sich auch jede
Menge Souvenirs fiir's meh-
rere Screens grofie Inventory,

die es dann am rechten Ort
und zum richtigen Zeit-
punkt einzusetzen gilt.
Leider kann es aber
durchaus passieren,
daB unser verliebter
Prinz im Eifer des
Gefechts mal ein
wichtiges Item iiber-
sieht, an das spiter
kaum noch heranzu-
kommen ist; drgerliche

Sackgassen sind hier also nicht
ganz ausgeschlossen. Auch
trideln darf der Beinahe-Briiu-
tigam in bestimmten Situatio-
nen nicht, es sei denn, er hegt
Selbstmordgedanken — mit
ungeduldigen Zeitgenossen,
wie z.B. dem Chef der
SchloBwache, ist nicht zu
spaBen! Doch nicht nur ,,tod-
ernste” Situationen sind zu
meistern, denn ein Tanz der
Skelette oder die Schlamm-
schlacht zwischen zwei Ein-
heimischen sind allemal fiir ein
herzhaftes Grinsen gut.

Aber zuriick zum Ernst des
Abenteurer-Lebens: Sierra hat
sich die Kritik am Vorgiinger
zu Herzen genommen und an
Schwachstellen, wie Story und
Ritseldichte, kriiftig gefeilt.

Zauberhafte Begegnungen... I

Riitselhafte Situationen...

DaB die liebevoll gestaltete
Fantasy-Grafik ein Traum ist,
versteht sich schon fast von
selbst, genau wie die ordentli-
che Sounduntermalung. Hiitte
man jetzt noch zugunsten ele-
ganterer Animationen beim et-
was kitschigen und speicher-
fressenden Intro (samt Digi-
Sprache) zuriickgesteckt. dann
hiitte es womoglich sogar zum
Hit gereicht. (ms)

King’s Quest VI

Hiibsches Computer-Mirchen

mit Familien-Appeal.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119.— DM
Hersteller: Sierra

Festplatte ist ein MuB, die
Maus sehr zu empfehlen und

(zumindest) ein 286er mit
16MHz kein Fehler.

AdLib
VGA Soundblaster

Roland
Joystick 4
Maus
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Wenn die Hexenmeister von
Core Design ein Adventure-
Miirchen fiir ganz junge
Abenteurer zusammenbrau-
en, geht's grausamer zu als
bei den Gebriidern Grimm:
Der Held steht schon mit ei-
nem Bein im Kochtopf!

Die Kdchin des Todes ist eine
bose Hexe, die die irdische
Hiille des kleinen Brad drin-
gend fiir ihren Verjlingungs-
trank bendtigt. Deshalb hat sie
ihn frisch vom Baseball-Feld
weg zu sich ins Fantasy-Reich
Enchantia gezaubert — und
da mochte der unfreiwillige
Frischzellen-Spender nun
schleunigst wieder weg. Ir-
gendwie verstindlich. ..
Verstindnisvolle Abenteurer
konnen Brad via Tastatur,
Stick oder Maus und einer
Iconleiste a la Sierra beistehen,
die wahlweise am oberen oder
unteren Screenrand erscheint.
Dabei ist die Aufteilung in
Standard-Aktionen wie schau-
en, reden, nehmen etc. und
speziellere Aktivititen (etwa
Miinze werfen oder Helm auf-
setzen), die erst tiber eine ,,.Un-
ter-Leiste” zugiinglich sind,
leider nicht gerade ein Muster
an Benutzerfreundlichkeit.
Tatsiichlich kostet die Suche
nach dem richtigen Icon oft
mehr Zeit als die Losung der
eher komischen, denn wirklich
komplizierten Ritsel. Dar-

tiberhinaus triibt an manchen
Stellen das arg ruckelige Scrol-
ling die Freude an der eigent-
lich sehr witzig gezeichneten
und animierten Grafik, die Ge-
sprache verlaufen meist etwas
einsilbig, und der Sound paft
zwar gut zur Atmosphiire, ist
aber nicht eben tiberwiiltigend.
Die erwihnten Einschriinkun-
gen machen das Game fiir er-
fahrene Haudegen ziemlich un-
geeignet, Jung-Abenteurer mit
Sinn fiir skurrilen Humor
konnten hier jedoch genau
richtig liegen. Wo sonst trifft
man schlieBlich auf wahrsa-
gende Seehunde? (ms)

Curse of Enchantia

Kurzweilig fiir Einsteiger, zu
kurz fiir Adventure-Profis.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfiinger
Preis: ca. 99— DM
Hersteller: Core Design

Die Miirchenwelt éffnet sich
nur braven HD-Besitzern,
dafiir tut’s jeder 286er.

AdLib
Soundblaster
Roland
Joystick
Maus

Dt. Anleitung

Dt. Screen
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Nachdem wir
beim Vorgin-
ger den ver-
hexten Konig
Angoulafre ret-
ten mufiten, ist

diesmal sein
entfiihrter Sohn
dran. Daf} die witzige Mix-
tur aus Knobelei und

Adventure auch sonst Neu-
es bietet, erkennt der Insider
schon am fehlenden i...
Denn jedes Titel-i stand und
steht fiir einen kleinen Goblin,
der die auftauchenden Riitsel
zusammen mit seinen Kolle-
gen losen muB. Folglich sind
es jetzt nur noch zwei Helden,
Fingus und Winkle geheiien.
Dabei ist Fingus der Akade-
miker im Team, der den Leu-
ten die benotigten Gegenstin-
de immer abschwiitzen will,
wiihrend Winkle einfach herz-
haft zugreift — was ihm
manchmal recht schlecht be-
kommt. Mit wortwdrtlich ver-
einten Kriiften miissen die bei-
den bis ins SchloB des Kid-
nappers vordringen, um dann
gemeinsam mit dem befreiten
Prinzen die Heimreise anzu-
treten.

Anders als beim Vorginger
kann man nun innerhalb der
jeweils etwa zwei bis fiinf
Screens umfassenden Reise-
Stationen (meist) nach Belie-
ben vor- und zuriicklaufen,
was das Gameplay erheblich
aufwertet; die Beschriinkung
auf zwei Spielcharaktere
kommt zudem dem Spielflul

EXPL[IHEH rn EHMEB FOR HHEHIEHHEH

S e X

zugute. Lob ver-
dient auch die
ausgefeilte, aber
trotzdem kinder-
leicht zu bedie-
nende Point &
Klick-Steuerung
— dasselbe gilt fiir
die urkomisch animierte Gra-
fik, bei der lobenswerterwei-
se komplett auf Gewaltdar-
stellungen verzichtet wurde.
Dafiir gibt’s stets zur Hand-
lung passende Begleitmusiken,
-effekte und sogar Sprachaus-
gabe, die allerdings nur {iber
den Piepser zu horen ist. falls
man keine zweite Soundkarte
besitzt.
Fazit: Gobliins 2 bietet zwar
weniger Goblins, aber deutlich
mehr Spiel! (C. Borgmeier)

Gobliins 2

Humorvolles Knobel-Abenteu-

er fiir Goblins von 9 bis 99.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfinger
Preis: ca. 89.- DM
Hersteller: Coktel Vision

Fiir eine verstiindliche Sprach-
ausgabe wird eine zweite
Soundkarte bendtigt.

AdLib
Soundblaster
Roland

Maus
Dt. Anleitung

Dt. Screen
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Immer mehr Hersteller
freunden sich mit der oft als
Leistungsbremse verrufenen
Benutzeroberfliche ,,Win-
dows” an. Nach der Fenster-
Version von ,,Sim City” legt
Maxis nun gar ein reinrassi-
ges Windows-Game vor!
Die Story beamt uns ins Jahr
2020, wo Roboter zur Volks-
belustigung in labyrinthisch
angelegten Schlachtfeldern

) )

verheizt werden. Zuniichst fiit-
tert jeder der maximal vier
menschlichen oder digitalen
Spieler seine zwei- bis acht-
koptige Blech-Armee mit Be-
fehlen wie laufen, warten,
Bomben legen oder schiefien;
nach der Auswertung durch
den Rechner bekommt man
dann das materialmordende
Ergebnis in einer Art Film zu
sehen: Unter Abgabe von ori-

Ny 1 TR

Wir sind die Roboter

[

Im Lande der Plattformen
hat Microids mit ,,Nicky
Boom” ja ein ganz solides
Hiéindchen bewiesen — aber
was mag wohl hier und jetzt
den Strategen bevorstehen?
Nun, zunichst mal eine inter-
galaktisch hirnrissige Vorge-
schichte um bedrohte Son-
nensysteme, iible Kosmos-Ba-
rone und  herzensgute
Space-Ritter, die jedoch von

S
einem fulminanten Intro ver-
stiflit wird. Etwas spiter weckt
die (eher unschone) Spiel-
oberfliche mit ihren Sechs-
ecken angenehme Erinnerun-
gen an ,,Battle Isle”, die dann
aber beim Blick auf’s Game-
play schnell wieder verfliegen:
Dominium spielt sich in Echt-
zeit und auBerdem sowieso
vollig anders...

Die im Wabenmuster gera-

ginellen Gerduschen und
leuchtenden Explosionen ver-
arbeiten sich die Schwerme-
tall-Athleten gegenseitig zu
Alteisen. Dank mehrerer
Schwierigkeitsgrade, Spielfel-
der und -modi ist dabei auch
fiir Abwechslung gesorgt.
Fiir Arbeit sorgt dagegen die
komplexe Steuerung iiber di-
verse Meniis oder ,,Hotkeys™
— ungeduldige Naturen wer-
den daran trotz Windows-Be-
dienungsstandard einige Zeit
zu knabbern haben. Dennoch
sollte man am besten gleich
noch seine Freunde zum auch
via (Null-) Modem méglichen
Mit-Schrotten iiberreden, denn
mit menschlichen Gegnern
macht das Blech-Strategical
am meisten SpaB. Dann ldBt
sich auch eher iiber die etwas
sparsame und dezent ruckeln-
de Grafik hinwegsehen, bzw.
tiber den hiibschen, aber nur
spirlich vorhandenen Sound
hinweghoren.

In punkto Innovation und

sterten sieben Planeten des be-
spielbaren Sonnensystems be-
herbergen wiederum sieben
versteckte Kraftstationen, von
denen man fiinf besetzen mub,
um das Universum, oder was
auch immer, zu retten. Freilich
sitzt man zunichst mit “ner po-
peligen Fabrik auf einer der
Welten fest und mull Jeeps
bzw. Panzer bauen, mit denen
sich das Terrain erforschen
liBt. Auftauchende Truppen
des Gegners erledigt das
schlecht funktionierende Au-
tofeuer oder der manuelle
Mausklick, mit Weltraumjé-
gern wird das ebenfalls sechs-
eckige All nach den anderen
Gestirnen abgesucht, und per
Truppentransporter verschifft
man Kriegsmaterial an den Ort
des Geschehens.

Ideen wiiren somit vorhanden,
nur leider ist die spielerische
Praxis etwas wirr und uniiber-
sichtlich. Letzten Endes retten
auch die ertrigliche Icon-
steuerung, der langweilige

(Dauer-) Motivation hétte man
von den Simulanten bei Maxis
zwar doch ein bilichen mehr
erwartet, aber fiir ein paar
ziinftige SF-Schlachten sind
die kiimpferischen Blechdosen
allemal gut. (pb)

RoboSport

Roboter-Schlacht auf strategi-
scher Basis.

GRAFIK

SOUND

STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel

Preis: ca. 99.— DM
Hersteller: Maxis/Ocean

Festplatte, Windows (ab 3.0), 2
MB RAM und Maus erforder-
lich.

Super VGA

Soundblaster

Hercules Maus

Soundtrack (plus dreieinhalb
FX), die nahezu stufenlos ver-
dnderbare Schwierigkeit oder
der Zweier-Modus via Kabel
bzw. Modem, das Kind nicht
mehr — Dominium mufl man
nicht unbedingt haben. (jn)

Dominium

SF-Strategical ohne rechte
Uberzeugungskraft

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel
Preis: noch offen
Hersteller: Microids

Liiuft auf 286ern mit 12 MHz
bereits recht ordentlich.

AdLib

Soundblaster

Maus
Dt. Anleitung

Dt. Screen




Daf Casino am Computer
eine langweilige Angelegen-
heit ist, kann man verstehen
— aber warum mub} es im-
mer auch eine hiiBliche An-
gelegenheit sein?Und war-
um macht Virgins Spielhol-
le fiir Windows da keine
Ausnahme?

Keine Ahnung, wir wissen’s
nicht. Was wir wissen, ist, da}
dieses Spiel selbst im 16far-
bigen Super VGA-Modus eher
nach Fred Feuersteins Hohle,
denn nach Cisars Palast aus-
sieht: sei es nun der in Rom
oder der in Las Vegas. Im-
merhin haben wir es diesmal
mit einer echten Erstverof-
fentlichung zu tun, was dank
Capcom in diesem Genre ja
lingst keine Selbstverstind-
lichkeit mehr ist...

Der Rest ist so fragwiirdig wie
immer: Zu gewinnen gibt es
bei der Digital-Zockerei nur
die Uberzeugung, sein Geld
fiir ein optisch wie akustisch
(vorlidufig muB der PC-Piep-
ser allein seinen Mann stehen,

71\
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eine AdLib-taugliche Version
soll eventuell folgen) uner-
triigliches Programm rausge-
schmissen zu haben. Hier von
.Gameplay” zu sprechen, wiire
eine glatte Unverfrorenheit,
selbst wenn von diversen ein-
armigen Banditen iiber Black
Jack und Baccarat bis hin zu
Roulette so ziemlich alle géin-
gigen Casinospiele vertreten

\

Er kam, sah und verlor

AEACE

zzo ein ehrenwerter Vertreter
seiner Gattung — blofl kommt
das ganze Genre eigentlich nur
bei schlimmen Schlafstérun-
gen ernsthaft in Betracht. Oder
sieht das. von Capcom und
Virgin mal abgesehen, ir-
gendjemand anders? (jn)

Caesar’s Palace

Wer Digi-Casinos mag, wird

solide bedient — aber wer mag
die schon?

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION

sind; selbst Exotika wie Craps
(eine Wiirfelei) oder Pai Gow-
Poker fehlen nicht. Auch die
~Maushabung” geht in Ord-
nung, und man kann sogar bis
zu drei menschliche oder di-
gitale Kontrahenten einloggen.
Da schlieBlich noch eine Men-
ge Optionen verfiigbar sind
(etwa Roulette mit oder ohne
Doppel-Null) ist Ciisars Pala-

URTEIL

Fiir Anfiinger
Preis: noch offen
Hersteller: Virgin

Liuft nur mit ,,Windows 3.0™

oder hiher.

Super VGA

Mius
Di. Anleitung

—

@meetitionPRO | | | die Profi-Joysticks

Mit hochpraziser Kreuzgelenkmechanik,
Funktionstasten mit Mikroschaltern, tempora-
rem und permanentem Autofeuer und Funk-
tionstibernahme fiir zweiten Joystick.

Stark im Design, per-
fekt in der Technik,
prazise im Spiel: Com-
petition PRO PC, der analoge Joystick fur
Simulations- und anspruchsvolle PC-Spiele.

Di

Dynamics marketing GmbH - Friedensallee 35
2000 Hamburg 50 - Telefon 040/39 17 77

Competition PRO
STAR komplett mit

Wandlerkarte. Der digitale Joystick ist robust,
schnell, prazise - eben ein echter Competi-
tion PRO mit zwei Feuertasten mit Mikro-
schaltern, Auto/Turbofire und Slow-Motion.

Die A/D-Wandler-Gamecard bietet zwei Joy-
stickports, einstellbare Cursor-Geschwindig-
keiten und Anpassung an alle Taktfrequenzen
bis 50 MHz.
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Der Senkrechtstarter

(4 Vi ViV 5

Lange Zeit machten die Programmierer
einen groBen Bogen um den seltsamen
Stahlvogel, doch jetzt gibt’s plotzlich zwei
Simulationen des platzsparenden Senk-
rechtstarters — noch dazu zwei vollig un-
terschiedliche!
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Einen direkten Vergleichstest
haben wir uns daher auch ver
Kniffen, denn Domarks strate
gisch angelegte Interpretati-
on des Themas und dieser gra-
fisch aufwendig gemachte
Action-Flugi von MicroProse
haben aubier dem (liegenden
Hauptdarsteller  tatsiichlich
Kaum  Gemeinsamkeiten...
Das beginnt schon mit dem
Szenario, das uns hier wahl
weise zum Nordkap, auf die
Falklandinseln nach
Hongkong entfithrt, wo in ab-
sehbarer Zukunft angeblich
chenfalls ein Krieg toben soll.
Was dort jeweils genau zu tun

oder

ist, erfiihrt der Pilot erst un-
mittelbar vor dem Start. da dic
Missionen durch einen Zu-
Fallsgenerator erstellt werden.
GroBere Uberraschungen sind
dabei aber nicht zu befiirchten,
im grolien und ganzen stehen
altbewiihrie Arbeitsauftriige an,
wie etwa die Zerstorung von
Schiffen, Bodenstationen oder
Rollbahnen Auf-
Klirungsfliige im Feindgebiet.
Vorab darf man wiihlen, ob
man einen einzelnen Einsatz
liegen mochie, cine Tages-
Kampagne (ein Flug am
[rithen Morgen, drei tagsiiber,
zwel  Nachteinsiitze) oder
gleich die volle Mega-Kam-
pagne, die aus einem guten
Dutzend Tag- und Nachtflii-
gen besteht.

Es liegt auch im Ermessen des
Spielers, ob er die englische
Harrier-Variante AV-8B be-
vorzugt, die sich des niichtens
per Radar orientiert, oder die
amerikanische Version GR-7,
bei der die iiberflogene Land-
schalt nach Sonnenuntergang
durch ein griines Infrarotbild
dargestellt wird. Damit cinem
auch bewulit wird, in was fiir
einem kuriosen Geriit man da
cigentlich sitzt. erfolgen die
Starts und Landungen nicht
nur von gewdohnlichen Flug-

SOWie

hiifen, sondern teilweise auch
von engen Waldlichtungen
aus, wo die verstellbaren Dii-
sen dieses Senkrechtstarters so
richtig zur Geltung kommen.

Im Unterschied zum Domark
Harrier Kontrolliert man aller
dings blobh einen Flieger und
Kann auch keine eigenen Mis
.‘\illllL‘II f.li\.'llllIllk‘llhil.‘ik‘lll.

Am tiberzeugendsten ist hier
die mit allerlei farbenpriichti-
gen Zwischenscreens aulpe-
peppte 3D-Graflik, deren Frak-
tallandschaften einen neuen
Markstein in punkto Realis
mus setzen. Verantwortlich
daltir zeichnet eine ausgetiil
telte Schattierungstechnik, wie
sie auch in der Kartographie
verwendet wird
Klar erkennbaren Hohenunter-
schiede machen selbst das

die somit

Uberfliegen einer Hiigelkette
bei Nacht und Nebel fast schon
zum  Kinderspiel.  Sound,
Meniiftihrung, Fluggefiihl und
Stick-Steuerung sind von so-
lider, Microprose-typischer
Qualitiit, bloll von Maus und
Keyboard Lilst man besser die
Finger.

Ubrigens: Harrier Jump Jet ist
die erste Flugsimulation der
Company, die nicht
HWild™ Bill Stealy und seinen
Mannen. sondern cinem eng-
lischen Programmierteam ent-
wickelt wurde. Na denn, herz-
lichen Gliickwunsch zu die-
sem gelungenen Einstand! (pb)

von

Harrier Jump Jet

Solider Action-Flugi mit inno-
vativer Grafik

GRAFIK

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 129.— DM
Hersteller: MicroProse

HD-Installation und 1 MB
RAM sind Mindestvorausset-
zung, ein 386er-Triebwerk ist
emplehlenswert.

AdLib

Dt. Anleitung
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Der Trucker lenkt, der Spieler denkt...

Auf der Gewinnerstralle

Obwohl es bei dieser Wirt-
schaftssimulation aus deut-
schen Landen um das Trans-
portgewerbe geht, dauerte

der Umzug vom Amiga aufl

den PC geschlagene zwei
Jahre. Tja, ein Spediteur
hat’s eben schwiir...

Bis zu sechs Spieler diirfen
hier die Kapitiine der Land-
stralie kreuz und quer durch
ganz Europa (plus ein Stiick
Nordalrika) jagen. Davor sind
allerdings erstmal ¢in paar An-
gaben zum gewiinschten
Schwierigkeitsgrad und Nie-
derlassungsort. dem Einflufy
des Wetters, dem Vorhanden-
sein von Polizeikontrollen ete.
erforderlich. Dann nimmt man
aul dem Chefsessel Platz und
stellt sich zuniichst mal sein
(erstes) Wunschmobil aus Fiih-
rerhaus, Motor, Fahrgestell
und Auflieger selbst zusam-
men.

In dem ziemlich karg wirken-
den Biiro belinden sich natiir-
lich noch mehr Dinge auller ei-
nem Auto-Katalog; etwa ein
Funkgeriit z7um Rumkomman-
dieren der Fahrer, der iibliche
Notizblock, ein richtig funkti-
onslithiges Telefon und der
Firmencomputer, der quasi
eine kleine PC-Simulation in
der Simulation ist. Man kann
seinen Arbeitsplatz auch ver-
lassen. um den iibrigen Ort-
lichkeiten einen Besuch ab-

zustatten, als da wiiren: Bank,
Gericht, Flughalen und ein De-
tektivhiiro, das Sabotage- und
Spionageaultrige aller Art an-
nimmi.

Obwohl fiir die PC-Version
extra tiberarbeitet, ist die Prii-
sentation immer noch nicht das
Gelbe mickriger Sound,
Kaum animierte Gralik und
eine manchmal ziemlich un-
durchsichtige Maussteuerung.
Doch am Gameplay selbst ist
kaum etwas auszusetzen, da
herrscht Realismus pur! Wer
also aul Chrom und Rallye-
streifen verzichten kann, soll-
(¢ hier ruhig einsteigen. (mm)

On the Road

Schlicht priisentierte
Wirtschaftssimulation fiir
Trucker.

GRAFIK
SOUND

URTEIL

Variabel: 10 Stufen
Preis: ca. 89,— DM
Hersteller: Lifetimes

Umstiindliche HD-Installation,
dafiir ist eine XT-Version auf
Bestellung oder im Umtausch

erhiiltlich.
Soundblaster

Dl. Anleitung

Selbst bgi der Grafik wurde gespart...

Handel ohne Wandel

Obwohl Reline haufenweise
Wirtschaftssimulationen ge-
macht hat, ging das deutsche
Softwarchaus in Konkurs —

jetzt probieren es Holger

Gehrmann und Olaf Pat-
zenhauer nochmal mit dem
neuen Label Seven Eleven.
Insgesamt 21 Firmen mit je-
weils eigener Markistrategie
sind in dieser futuristischen
Handelswelt vertreten, wovon
maximal zwei aul die lcon-
Kommandos menschlicher Ka-
pitalisten horen. Wegen der bei

jedem Neustart anderen Aus-

gangssituation kommt der an-
fiinglichen Branchen-Auswahl
besondere  Bedeutung  zu:
Wenn 2.B. alle Welt ins Olge-
schiift, das Transportwesen,
den Bergbau oder die Land-
wirtschalt driingt, halten es
vorausschauende Unternehmer
besser mit der Wasserwirt-
schalt, wo sie wenig Konkur-
renz. aber dafiir viele Abneh-
mer haben. ..

Doch wie immer man sich ent-
scheidet,
praktisch nur noch der An- und
Verkaul von Waren bzw. das
Annchmen und Verteilen von
Aultriigen auf dem Programm.
Zwar kann man daneben auch
Kredite aufnehmen, Reparatu-
ren vornehmen oder Markt-
analysen erstellen lassen, aber
keins dieser altbekannten Fea-
tures bringt wirklich Schwung

anschlieliend steht

in die Bude, cinzig und allein
der Nachrichten-Ticker ver-
breitet gepllegte Hektik. Also
sohide Hausmannskost. wohin
man auch Klickt und blickt:
Der Zwei-Spicler-Splitscreen
ist ganz nett, die Meniis sind
tibersichtlich, und auch iiber
dic Begleitmusik kann man
nicht meckern — aber die Gra-
fik sicht doch etwas trist aus,
und SoundelTekie sind schlicht
nicht vorhanden.

Alles in allem ein bilichen scha-
de. denn mit etwas mehr Fein-
arbeit hiitte diese Amiga-Um-
setzung sicher besser bilanzie-

ren konnen. (C. Borgmeier)

Ao

Dynatech

Sparsam priisentierte
Wirtschaftssimulation im SF-
Milieu.

GRAFIK

MOTIV: \TH)'\
URTEIL

Variabel: 4 Stufen

Preis: ca. 99,- DM

Hersteller: Seven Eleven
Magic Bytes

Die geballte Priisentations-

Power begniigt sich auch mit
einem XT.

Dt. Anleitung
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Am Amiga séigt der Ex-Skla-
ve Hector ja bereits kriiftig
am Stuhl des rémischen Im-
perators — jetzt diirfen auch
Leibeigene der MS-Dose auf
héhere Weihen hoffen...
Doch bis zur Hauptstadt des
Reiches ist’s ein weiter Weg
fiir einen gewohnlichen Wald-
und Wiesen-Sklaven aus Her-
culanaeum, zumal Millenni-
ums neues Abenteuer-Strate-
gical in der eher unsozial ge-
stimmten Gesellschaft des
Jahres 92 nach Christus ange-
siedelt ist. Aber wie es Zufall
und Geschichtsschreibung so
wollen, versinkt das Heimat-
stidtchen unseres Schiitzlings
in den Lavamassen des be-
nachbarten Vesuv — und Hec-
tor wittert seine Chance!

Falls es nun gelingt, das nur
von See her zugiingliche heifle
Pflaster rechtzeitig zu verlas-
sen (wozu sich das vorherige
Ausrauben einiger dekadenter
Romer empfiehlt), dann... ja,
dann stehen unserem Helden

ST T ) N RO

noch fiinf weitere Szenarien
bevor, in denen er etwa in Eng-
land oder Agypten den Heer-
fithrer zu spielen hat. Als Kro-
nung der Karriere winkt
schlieBlich gar die Berufung
zum Capo di tutti Capi am
Ciisaren-Thron.

Optisch kann das Game seine
Verwandtschaft mit ,,Robin
Hood™ nicht verleugnen: die
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gleiche isometrische ,,Po-
pulous”-Perspektive (hiibsch
gemalt und mitscrollend), die
gleichen Ruckelmiinnchen und
die gleichen Sprechblasen. An-
sonsten ist eine verniinftige
Point & Klick-Steuerung zu
vermelden, mit der die etwas
mageren Moglichkeiten pro-
blemlos zu managen sind. Mu-
sikalisch klingt es ebenfalls

sehr schon, wihrend die FX
nicht ganz an die der Amiga-
version heranreichen. Ergo:
Ein leicht verdaulicher Strate-
gie-Happen fiir abenteuerlu-
stige DOSen-Sklaven. (jn)

Rome A.D. 92

Strategische Abenteuerreise fiir
Sandalentriiger — unterhait-

't!(JTH ATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 99.— DM
Hersteller: Millennium

Witzigerweise wirken die Anima-
tionen bei 12 MHz realistischer
als auf schnelleren Rechnern!

Roland

). Anleitung

Dt. Screen
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Was SS1 kann, kinnen die
Jungs von Three-Sixty schon
lange — Waben-Nachschub
fiir Sechseck-Generiile ran-
schaffen. Und siehe da, ihre
digitale Neuauflage der
Schlacht in der Normandie
hiilt sich wacker!

Die Entscheidung des Zweiten
Weltkriegs fiel bekanntlich
nmicht zuletzt in der Nacht vom
6. zum 7. Juni 1944, als die Al

literten ithre Invasion an der
[ranzisischen Normandieki

ste ins Rollen brachten. Der
Spieler dart nun wahlweise in
die Uniform des amerikani

schen oder des deutschen
Kommandanten schliipfen und
beweisen, dald er es genauso

gut bzw. besser gemacht hiit

(e als das jeweilige historische
Vorbild. Die Gelegenheit dazu
bekommt er in
schiedenen Szenarios, deren

sechs ver

Schwierigkeitsgrad von der

simplen Aufwiirm-Schlacht bis
hin zu einer Kompletien Kam-

pagne reicht; als Gegner fun
giert entweder der PC oder ¢in
menschlicher Zweit-Stratege.
Fiir Lebensniihe sorgen dabei
originalgetreue Wetterbedin

gungen, Bodenverhiilinisse
und  Wallenvorriite,  aul
Wunsch konnen aber auch

sunhistorische™  Varianten
durchgespielt werden.

Die Landkarten-Gralik mit op

L

tional eingeblendeten Waben
sicht etwas ansprechender aus
als bei den meisten Konkur
renz-Schlachtfeldern, dennoch,
trotz Super VGA-Modus, ver
dient sie in erster Linie das
Priidikat ,iibersichtlich™. Der
Sound wiithrend des Spiels be
schriinkt sich im wesentlichen
aul gelegentliche Explosions

geriusche: die durchdachte

L e T s e e e

Mius-Steuerung ist manchmal
ein klein wenig umstindlich,
aber im groben und ganzen
schon redakteurs- bzw nar
rensicher. Hobby-Generiilen
kann der Austlug in die Nor
mandie also durchaus emp

fohlen werden, (rl)

Typisches Waben-Strategical,
isch solide priisentiert.

U(JT.”. A T!( N
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 104,- DM
Hersteller: Three-Sixty

Festplatte, 2 MB RAM, DOS
5.0 und Maus erforderlich, ein
386er ist zu emplehlen.

(Maus______|
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Es ist schon eine
Schande: Da flat-
tert der PC Joker

nun endlich
monatlich ins
Haus, und was
macht der Besser-
wisser zur Feier
des Tages? Nichts,
er bleibt einfach in
der Heftmitte
sitzen und hilft
wie gewohnt allen
ratsuchenden
Gamblern, die bei
ihrem
Lieblingsspiel
nicht
weiterkommen...

Darum rufen wir alle Mega-
zocker auf, schickt Eure
Tricks, Cheats, Losungen
oder Karten hierher an den
Besserwisser! Und das nicht
blofi. um anderen Lesern zu
helfen, sondern auch, weil
sich der Sparschlumpf freut:
Jeder veroffentlichte Bei-
trag wird mit 30 bis 200

DM belohnt, wobei die Sum-
me freilich von Art und Um-
fang Eures Schmokers ab-
hiingt: aktuelle Beitriige wer-
den besonders gern gesehen.
Die Adresse. wo Ihr all Eu-
ren Krempel hinverfrachten
konnt, lautet

Joker Verlag

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Fax: 089 / 460 49 77

Und mit Euren Problemchen
— gleich welcher Art —
wendet Thr Euch am besten
an unsere telefonische Hot-
line. Hier steht Euch jeden
Mittwoch von 16.00
19.00 Uhr die gesamte Re-
daktion Rede und Antwort,
all das unter

bis

089 /46 38 23 oder
089 / 460 58 22

GELOST
Alone in the Dark

King's Quest VI
Might & Magic 1V

KARTEN ZU
Eye of the Beholder 11

King's Quest VI
Waxworks

CHEATS ZU

Indy IV
Nicky
Patrizier

Risky Woods

Boom

TIPS UND
CODES ZU
Elite

Eye of the Beholder Il
Gateway

Historyline

Prophecy of the Shadow
The Humans

Waxworks

Liisung

Fiir Gralikfetischisten ist Infogrames
Lovecraft-Hack ' n"Slay ein absolu-
tes Mufi. so auch [iir Stefan Wind-
horst — hat der Knabe doch glatt
alle Ritsel schon gelost! Dabei ist
es seiner Meimnung nach fir den Lo-
sungsweg egal, ob man die weibli-
che oder minnhiche Hauptrolle iiber-
nimmt, bloll kann sich das schwa-
che Geschlecht der Monster halt
nicht ganz so gut erwehren. ..

Na, jedentalls wird zu Beginn der
Schrank vor das Fenster bzw. die
Truhe tiber die Falltiir geschoben,
aul dald die ersten Ungeheuer erst
gar nicht eindringen konnen. Nehmt
die Indianerdecke aus dem Schrank
und die Pumpgun aus der Truhe. zu-
letzt wird die Petroleumlampe ein-
gesackt, dann ab nach unten — das

Buch konnt Thr beruhigt stehenlas-
sen. es enthiilt bloBb emige ne-
hensiichliche Hinweise, die Ihr aber
mal durchlesen solltet

Auf dem Weg nach unten wird der
Bogen einkassiert, auch der Petro-
leumkanister aus dem Regal ist die
Untersuchung wert. Packt das feu-
rige Nab sogleich in die Lampe und
laBt den Behiilter liegen, schlieflich
1st der Inhalt des Inventories be-
grenzt. AnschlieBend nach rechts,
untersucht dort den Sekretiir und 6ff-
net mit dem gefundenen Schliissel
die Truhe — voila, ein Siibel ist der
Eure. Danach wird die Tiire gedff-
net. was sogleich einen Zombie auf
den Plan ruft. Beim anschlieBen-
den Kampf bricht héchstwahr-
scheinlich die Sibelspitze ab, die Ihr
Ireilich nicht liegenlassen diirft. Im
gegeniiberliegenden Zimmer gibt's
wenig zu tun, auller dal} ein weite-
rer Zombie abgelinkt wird. Im
Schlafzimmer daneben wartet dann
~nettes” Gefliigel auf seine Abrei-
bung. nehmt anschliebend die Vase
und werft sie durch die Gegend. In
den Scherben findet sich ein Schliis-
sel, der sogleich aufgeklaubt wird
und Euch so den Weg in das Inne-
re der Kommode ebnet. Greift die
zwel Spiegel. bloB vorsichtig: mit
den Dingern in der Hand darf nicht

gekimplt werden, andernfalls zer-
springen sie!

Nun raus auf den Flur und riiber ins
Badezimmer, dort liegt ein Medi-
zinkoffer im Schrank. Dieser ent-
hiilt ein wohltuendes Getriink, das
Ihr Euch sofort einlitern solltet. Jetzt
seid Ihr gestiirkt fir die beiden Mon-
ster, die die Treppe bewachen. To-
ten liBt sich das Pérchen nicht auf
die kiimpferische Tour. vielmehr
braucht Thr bloB die Spiegel an die
Statuen zu héingen, dann kapitulie-
ren sie nimlich vor ihrer eigenen
HibBlichkeit. Jetzt die Treppe hin-
unter, unten angekommen, solltet
Ihr der Ritterriistung nicht zu nahe
kommen. Geht stattdessen nach links
in das Zimmer der verstorbenen
Nichte, die als Geist das Sofa hiitet.
Wer die Holde beriihrt, darf einen
schnellen Tod miterleben,
schleicht vorsichtig durchs Zimmer
und nehmt dabei Ziindhélzer, das
Grammophon und die Patronen mit.
wobei man letztere sogleich in das
Gewehr packlt.

also

Jetzt raus aus dem Zimmer, die
Treppe runter und ab in die Kiiche.
Nehmt die Messer aus dem Schrank
und den Topf von der Feuerstelle,
bzw. den Kellerschliissel aus dem
Vorratsraum: ein Karton mit Kek-
sen stiirkt Euch derweil fiir weitere

Abenteuer. Im Kohlenspeicher steht
ein Kanister mit Petroleum (rein da-
mit in die Funzel!), unter den Koh-
len liegt eine Schachtel mit einer Pi-
stole alles einsacken. Der an-
greifende Zombie wird am besten

mit dem Siibel bzw. einem der Mes-

ser verscheucht. Jetzt raus aus der
Kiiche und an der Treppe vorbei.
rechts neben der Kellertiire liegt der
Eingang zum Wintergarten. Sobald
Ihr dort etwas durchsucht, fallen
Giltspinnen von der Decke. deshalb
nur schnell die Statue in der Mitte
absuchen. die Pleile mitnehmen und
sofort zuriick nach links zum Kel-
ler. Dort ergreift Thr die Patronen
vom Kasten und lockert den Keil un-
ter den Fissern. Geht aber nicht
durch die entstandene Offnung. son-
dern kehrt in den ersten Stock
zuriick und wandert dort in den
Gang links neben der Treppe. Ab ins
Schlafzimmer, wo zuniichst das Un-
tier gemeuchelt und anschliefiend
das Notizbuch studiert wird. Im Ba-
dezimmer daneben sitzl ein un-
sterblicher Widerling in der Wanne.
darum holt schnellstens den Ver-
bandskasten (aus dem Schrank) so-
wie die Wasserkanne, wobei gele-
gentliche Attacken mit
dem Messer fiir die noti-

gen Atempausen sorgen.
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Das niichste Zimmer ist unbeleuch-
tet, Abhilfe schafft die Lampe, die
mitten im Zimmer abgestellt wird.
Im Nachttisch sind einige Patronen
fiir die Pistole versteckt, die kleine
Figur daneben und auch das Buch
konnte man ebenfalls mitnehmen
vergelit aber beim Rausgehen die
Lampe nicht! Folgt dem Gang bis
zur Galerie. Dort wird die Indianer-
decke iiber das Trapper-Portriit
gehiingt, dann bewegt Euch langsam
den Gang hinunter. Etwa auf der
Hiilfte des Weges feuert Thr einen
Pfeil aul das Indianerbild am ande-
ren Ende. In derselben Ecke ist ein
weileres Zimmer, dort wird die
Standuhr beiseite geriickt und der
Schliissel fiir Jeremias Arbeitszim-
mer sowie die Buchatrappe ecinge-
sackt.

Inmitten der Galerie befindet sich
die Tiir zur Bibliothek, dort stellen
wir ein weiteres Mal die Lampe ab.
Sofort werdet Thr von cinem gar
geistlichen Vagabunden angegrif-
fen, darum schnell nach rechts oben
rennen und die Buchatrappe ins Re-
gal gestellt — sofort 6ffnet sich eine
Geheimtiire, im Raum dahinter seid
Ihr vorerst sicher. Lafit hier den Ta-
lisman und die Dolche in Euren Ta-
schen verschwinden, blol den brau-
nen Schmiker diirft Thr auf keinen
Fall lesen. Bevor Thr nun wieder
aufbrecht, nehmt den Dolch mit der
Wellenklinge in die Hand, mit des-
sen Hilfe eben jener Vagabund in
seine Dimension zuriickverfrachtet
wird, der Euch eben schon in der
Bibliothek begegnet ist. Jetzt kimnt
Thr in aller Ruhe die Regale durch-
suchen und die Biicher durch-
schmokern.

Jetzt wird das breite Tor gedffnet,
und schon steht Thr wieder im Trep-
penflur. Werft dem Ritter die klei-
ne Statue entgegen und schnappt
Euch das Schwert, dann runter ins
Erdgescholi und in die Kiiche ge-
stiefelt. Dort fillt Thr die Kanne am
Wasserfall aul und geht damit in den
Flur zurtick. Hinter der breiten Plor-
te rechts warten Horden von Zom-
bies. die allerdings erst aktiv wer-
den, wenn man zu weit hineingeht
oder einen Untoten erschielit — na
wunderbar, dann also auf geht's! Die
sitzenden Zombies bieten sich als
Pistolentutier geradezu an, wer je-
doch Munition sparen will, kann den
Jungs einfach auch den Fleischtopf
auf den Tisch knallen. Sobald die
Untoten alle entweder beschiiftigt
oder im Stadium der Verwesung
sind, 6ffnet Thr die Tiire gegeniiber
dem Kamin, rennt hinein und schiit-
tet das Wasser iiber den qualmenden
Aschenbecher.

Mit dem Schliissel dffnet Thr nun
Jeremias Arbeitszimmer. Der Sibel
wird ans Wappen gehiingt, auf dali
sich eine Geheimtiir auftut, die Thr
aber noch micht benutzen dirft. Im
Schrank liegt eine Schallplatie, die

sogleich einkassiert wird. Durch das
~Raucherzimmer” geht’s in den Flur
und von dort hinein zum Piraten. Der
Freibeuter it sich im ehrlichen
Schwertkampf besiegen und hinter-
lilt dafiir den Schliissel zum Ball-
raum. Kaum dal dort der Schalltri-
ger auf das Grammophon montiert
ist. kann auch schon der Schliissel
zur Schatztruhe aufgenommen wer-
den.

Zuriick im Arbeitszimmer nehmt Thr
die Treppe nach unten und lauft
schnell tiber die Briicke, bevor die-
se hinter Euch in ihre Bestandieile
zerbriselt. Bei der ersten Weggabe-
lung wartet ein grolies Monster auf
Euch. gegen das aber leider kein
Kraut gewachsen ist. Aber Ge-
schwindigkeit ist  bekanntlich
Trumpf, deshalb rennt Thr weiter den
Gang hinunter und nehmt bei der
niichsten Gabelung den rechien Weg.
Dort wartet ein Vogel, den Thr am
besten mit Schrot vollpumpt, dann
langsam vorwiiristasten, bis Thr den
Atem des grolien Monsters horen
kannt. Sobald es sich bewegt. lauft
zuriick und nach links, also sozusa-
gen dem Monster hinterher, so lilt
sich die Wasserhohle erreichen. Jetzt
kinnt Thr das Gewehr liegenlassen,
denn feucht geworden 161 sich die
Munition sowieso nicht weiter be-
nuizen.

Jetzt habt Thr die Qual der Wahl: Lie-
ber am Steg entlang iiber die Plan-
ken hopsen und den Weg durch das
Hohlensystem nehmen oder ins Was-
ser hechten und die Abkiirzung
durchs Wasser withlen. Wie auch im-
mer Thr Euch entscheidet, das Ziel
ist jedenfalls eine grofe Hihle mit
einigen Stegen. Dort wird die
Schatzkiste getfinet. die einen Dia-
manten enthiilt. Hinter dem grofien
Stein fihrt der Weg in ein unbe-
leuchtetes Labyrinth, an dessen Ende
hiingt Thr den Diamanten an die ver-
schlossene Tiire, und schon baut sich
der Obermotz direkt vor Euch auf.
Der ist natiirlich stinkesauer und
spuckt Feuer, also ohne Zigern ub
ins Wasser gehechtet, aber aufge-
pafBit: Ein griiner Wassergeist taucht
immer wieder auf, er lillt sich aber
mit einigen Pistolen-Schiissen ver-
treiben. Euer Ziel ist der Opferaliar.
wo der Talisman abgelegt wird. So-
gleich beendet der Riesenbaum sein
mieses Treiben. Greift den dort lie-
genden Haken, entziindet die Lam-
pe erneut und werft sie ebenfalls in
den Rachen des Baumes. Das dar-
auffolgende Erdbeben bringt die
Hohle zum Einsturz, brecht also
schnell die Tiire in der Seithohle mit
Hilfe des Hakens auf, dann geht nach
unten ins Labyrinth. Hier Lifst sich
der Haken erneut als Tirdftner
mibbrauchen, aul dali Thr aus dem
Hohlensystem entflenchen kdnnt.
Die Briicke ist ja nun nicht mehr
vorhanden, deshalb weiter nach
oben, wo Lhr Euch plotzlich im Kel-
ler wiederfindet. Jetzt nix wie raus
zur Ausgangstiir — der Sonnenaul-
gang entschiidigt Euch fiir alle



Wenn drei sich zusammentun, was
soll dabei schon anderes heraus-
kommen als eine tolle Lésung zu
Sierras koniglichem Geniestreich?!
Nichts anderes, eben, darum sei noch
schnell verraten. dall die Macher
Max und Andreas Remien sowie
Alexander Greger heilien. und schon
kann’s losgehen!

Zuniichst eine kleine Warnung: Ge-
legentlich gibt’s im Spiel andere Li-
sungswege als den hier beschriebe-
nen, wenn lhr aber von Anfang bis
Ende nach dem folgenden Schema
spielt, diirfte es keine Probleme ge-
ben. Also, am Strand nimmt Alex-
ander zuerst den Ring (liegt im
Sand), verschiebt die Holzplanke,
offnet die Box und nimmt die Miin-
ze. Um in das Schlolb zu kommen,
zeigt man den Wiichtern den kinig-
lichen Ring. Danach geht Alexander
in den Buchladen und unterhiilt sich
mit dem Verkiufer. Nachdem man
das Buch nahe der Eingangstiir an
sich genommen hat. durchsucht man
den Biicherschrank ganz rechts und
nimmt die herausgefallene Seite.
Nun sollte noch schnell das Buch auf
der Theke mit der Hand angeklickt
werden, dann ab zum Dock (den Jun-
gen ignorieren) und sich mit dem
Fihrmann unterhalten. Nun nimmt
sich Alexander die Hasenpfote vom
Tisch und geht zum Laden, wo er
sich mit dem Besitzer unterhiilt und
die Minze nimmit. Als niichstes
tauscht man den Ring gegen eine
Karte. sowie das Geldstiick gegen
die Blechnachtigall. Jetzt ruus aus
der Stadt und wieder zuriick zum La-
den, wo man dabei zugucken kann,
wie der Hiindler einige Utensilien in
den groBlen Topf wirtt, aus dem als-
bald die Zaubertinte entnommen
wird.

Jetzt begibt man sich mit Hilfe der
Karte nach .,Sacred Mountain™, wo
die Blume und die Feder zum Mit-
nehmen bereitliegen. Schaut Euch
die Inschrift an, mit Hilfe des Hand-
buches diirften die Riitsel keine Pro-
bleme bereiten. Oben angekommen
wird die Frau ignoriert, also geht
welter nach Norden. Nach der Un-
terhaltung mit den Wachen werdet
Ihr in die Lufistadt beférdert, Das
nichste Ziel ist .Isle of Wonder”,
dort angekommen. redet mit der Mu-
schel und lest ihr das . Jangweilige
Buch™ vor. Dabei nimmt Alexan-
der die Perle. Er wird allerdings von
fiinf Gnomen aufgehalten, wenn er

in einen anderen Abschnitt der In-
sel gelangen will. Den ersten kann
man mit der Blume, den zweiten mit
der Nachtigall, den dritten mit der
Minze. den vierten mit der Hasen-
pfote und den letzten schlieBlich mit
der Zaubertinte iiberlisten. Den Satz
aus dem Wasser genommen, geht
man nach Osten. Dort wird die Spin-
ne betrachtet, am Faden gezogen und
der Zettel genommen. anschlieend
folgt ein Plauderstiindchen mit dem
Biicherwurm. Die niichste Station ist
der Sumpf im Norden der Insel. Hier
nimmt man eine Milchflasche und
begibt sich nach Westen. Nachdem
man die verfaulte Tomate und einen
Eissalat eingesteckt hat, wird die
Tiir gedffnet, dann geht ins Schach-
brettland. Nach einer Unterhaltung
mit den Figuren nehmt das rote Band.
Auf der . Isle of the Beast™ muf man
mit dem Tier, das am Baum hingt,
reden und ihm den Satz geben. In
das heibe Wasser wirft man den Eis-
salat und nimmt die Lampe sowie
{ein Feld weiter nérdlich) den Stein
mit. Auf der ..Isle of the Crown”
spielt man der Nachtigall auf dem
Baum etwas mit der Blechnachtigall
vor und gibt ihr das Gedicht. Holt
Euch die Fléte aus dem Laden und
gebt dem Hiindler die Perle, so daB
Ihr den Ring wieder erhaltet. Den
gebt Thr nun an den Clown weiter,
dann redet anschlieBend mit ihm,
Wenn die Nachtigall jetzt den Ring
erhiilt, riickt sie ein Haarband raus,
in dem sich nach genauerer Be-
trachtung ein Haar findet. Auf der
.Isle of Wonder™ ist es nun moglich,
das Tier gegen das Buch einzutau-
schen. Nachdem das Buch durchge-
lesen ist, nimmt man mit Hilfe der
Flite das Loch in der Mauer vor dem
Schachbrettland. Zuriick auf ,.1sle of
the Crown”, tauscht Alexander das
Buch des Biicherwurms gegen das
Zauberbuch, beim Hiindler die Fl-
te gegen das Feuerzeug. Im Laby-
rinth (siehe Karte) aul Sacred
Mountain nehmt erst den Totenkopf,
dann das Schild und die Miinzen.
Mit Hilfe des Steines kénnen nun
die Zahnrider aufgehalten werden
(F1). Nachdem Alexander durch die
Falltiir nach unten gelangt ist und
mil dem Feuerzeug die Fackel an-
geziindet hat, begibt er sich in Raum
MI. Nun benutzt man das Loch in
der Ostwand, schaut hindurch und
geht nach Raum TI1. Dort ange-
kommen, wird der Schalter hinter
dem Teppich benutzt. Den Mino-
tauren kann Alexander mit Hilfe des
roten Bandes beseitigen.

Nachdem man vom Orakel das Was-
ser bekommen hat. erscheint auf der
Karte eine neue Insel, die freilich
sogleich besucht wird. Dort ist es
ratsam, nicht nach Osten zu gehen,
sondern sich im Norden nur der Koh-
le und der Sense zu bemiichtigen.
Erst dann findet Alexander auf der
Wsle of Wonder™ vor dem Schach-
brettland eine Tasse und eine
Flasche. Nachdem man einer Ba-
byblume die Milchflasche gegeben
hat und mit Hilfe der Lampe Triinen
aufgesammelt hat, wird die Lampe

mit Orakelwasser gefiillt. Nun gibt
Alexander der weillen Konigin das
Kohlestiick, er erhiilt dafiir ein fau-
les Ei. Auf dem Riickweg schépft
man mit der Tasse Schlamm aus dem
Sumpf und gibt dem gekappten
Baumstamm die verfaulte Tomate.
Nach einer kleinen Schlammschlacht
wird die Tasse mit dem (am Baum
klebenden) Schlamm gefiillt. Nach-
dem TIhr auf der .Isle of the Beast”
mit Hilfe des Schildes durch das Tor
entfleucht seid, nehmt die Rose und
beseitigt die Hecke mit der Sense.
Nach der Unterhaltung mit dem
Biest erhiilt Alexander einen Ring.
Auf .Isle of the Crown™ unterhiilt
man sich mit dem Miidchen (nird-
lich der Stadt) und gibt ihr die Rose
sowie den Ring des Biestes. Zuriick
auf ,Isle of the Beast” erhaltet Ihr
nun die alten Kleider des Midchens.
Nun fiillt die Lampe mit dem Brun-
nenwasser, sprecht den ,,Make Rain™
Spruch, nehmt eine weille Rose und
begebt Euch auf die Druideninsel.
Nach einer kleinen Sequenz fiillt
man den Schiidel mit den heiBen
Kohlen, gibt das Haar und das Ei
dazu und begibt sich zu den ,,Sacred
Mountains”. Dort angekommen wird
das Pferd mit einem Zauberspruch
gebiindigt, so liiBt sich die Totenin-
sel erreichen. Alexan-
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net Alexander in der mittleren Zel-
le dem Jungen Ali, dem er das Ta-
schentuch gibt. Nun kann man die
Geheimtiir im Norden des Schlos-
ses Offnen. indem der rechte Arm
der Ritterriistung umgelegt wird.
In den Geheimgiingen schadet ein
Blick in sdmtliche Licher nicht.
und Cassima erhiilt den Dolch. Am
Ende des Ganges gelangt man
durch eine versteckte Tiir in ein
Zimmer, wo jede Truhe gedffnet
und der Brief mitgenommen wird.
Nachdem man den Zettel in der
Schachtel gelesen hat, unterhiilt
sich Alexander mit Jollo. dessen
Zimmer im Osten liegt. und gibt
thm die Lampe. Nachdem Ihr das
Zimmer verlassen habt, begebt
Euch in den Westteil und redet mit
der verschlossenen Tiir — das Zau-
berwort ist ,,Alizebu”, Im Schatz-
raum zieht man die Plane vom
Tisch und betrachtet siimtliche Ge-
genstinde aul dem Tisch. Nun ge-
langt Alexander iiber eine Treppe
im Osten zur Hochzeit, vorher muf}
er allerdings noch Saladin mit dem

der erhiilt nach einer
Unterhaltung mit dem
Kénigspaar ein Ticket.
Auf dem Weg zum
Eingang (Osten) folgt
ein Plausch mit dem
Geist, der Euch ein Ta-
schentuch gibt. Am
Eingang wird das Kno-
chenxylophon gespielt,
man nimmt den Schliis-
sel und gibt dem Ske-
lett das Ticket. Nach-
dem Alexander den
Handschuh vom Ritter
an sich genommen hat,
begibt er sich zum
Fahrmann und fiillt die
Tasse mit dem Styx
Wasser. Um iiber den
Flull zu gelangen, muld
man dem Fihrmann die
Miinzen geben. Am
anderen Ufer ange-
kommen, wird die Riit-
selfrage der Tiir mit
.Love™ beantwortet.
Nun gibt Alexander
dem Lord of Death die

Kings Quest VI Karte
Labyrinth (Sacred Mountain)

@ - Gegenstand

F1 = Falle (Stein mit Zahnradern benutzen)

M1 = Loch mit Wand benutzen

T1 = Geheimtiir (Schatter himter Teppich umlegen)

Handschuhe und zeigt

ihm den Spiegel.

Zuriick auf .Isle of the Crown™ be-
kommt die Nachtigall Eure Rose. Im
Laden wird der Pinsel geholt und die
.Drink Me”-Flasche geleert. Nun
tauscht Alexander beim Lampen-
hiindler die neue Lampe gegen die-

Jenige ein, die in der Sequenz zuvor

zu schen war. Um ins Schlol} zu
kommen, mull man zuerst auf der
Seitenwand des Gemiiuers mit dem
Pinsel eme Tiir aufmalen. Um die-
se real werden zu lassen, wird an-
schliellend etwas gezaubert (wobei
mit der Feder der Inhalt der Tasse
umgeriihrt wird). Im Schlol} begeg-

Brief liberzeugen. Nachdem man
sich nun mit Cassima unterhalten
hat, entpuppt sich diese als Genie
(Geist). Verfolgt nun noch den
fliichtenden Wesir, und oben an-
sekommen, gebt dem Genie die
Lampe. Nun nimmt Alexander das
Schwert von der Wand. und
wiihrend Cassima dem Wesir einen
Dolch in den Riicken sticht, muly
man schnell zuschlagen. Das wiir's
auch schon gewesen. jetzt folgt
blolh noch die SchluBsequenz. ..
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gen Gesamlkalalog mit allen Lieferiermi-

nen anl

069 / 646 885 18
069 / 646 886 18

Telefon
Telefax

_Bte wollen immer das Baste""

1642 (DV) 8990
Alion (E) 84.90
ATrain Congnston KB 50.90

7690
Pinbal Dreors (M) oA
Podsdl Doress (V) B9.90
Praghecy of the Shodow (BV) g%g,
Questior Goy LK) 8490

DUV

gemischt und

ﬂ\nmwnm

Elite

Nachdem . Elite IT7
sich warten Lilit, hier ein Tip zum
originalen Weltraum-Klassiker: Soll-
te noch Geld und Laderaum iibrig
sein. und ist das niichste Warenla-
ger aber bereits leergepliindert, dann
wird einfach abgespeichert und der
Spielstand  erneut
schwupp, plotzlich ist das Lager
voll! Danksagungen an Markus Wil-
ke...

geladen —

Eye of the Beholder 11

Eine Weile ist's ja schon her, seit
wir im PC Joker 3/92 die Kom-
plettlosung dieses monumentalen
Rollenspiels hatten. Leider war das
Kartenmaterial jedoch leicht un-
vollstiindig, so dall noch heute vie-
le Monsterjiger iiber derselben Stel-
le griibeln — niimlich, wo liegt der
zweite Darkmoon-Key versteckt?
Hier nun die Auflosung: Thr braucht
bloB auf die in der Karte mit X ge-
kennzeichneten Stellen irgendwel-
che nutzlosen Gegenstiinde packen.
schon 6ffnet sich ein Tor im Siiden
und gibt den Weg frei zu allerlel
Schiitzen, v.a. dem gesuchten Dark-
moon Key.

|E)'L‘ of the Beholder 11, Level -4
siidlicher Teil

Dur kron Koy

I

Legendea !

noch immer auf

o Tar I et ot

: 729
TheSiege (B 090
The Symmaning (E) 7290
TV Sports Baseball (DA). 49.90
Lina V1 (OV) 90
Warsorks (DY) 7490
Wing Commandet 2. 7690
Wizaydry 7 (E) 8990

ings ' X
Comercha/Max. Qverkl (DA}, 9990
Zubehor:
&M@nxl@ﬂmw+

Gateway

Artifex Computer GmbH
Anton-Burger-Weg 147a, 6000 Frankfurt 70

Versandkosten: Nachnahme 9.00 DM,
Vorauskasse 6.00 DM. Auslandsbestellun-
gen nur Vorauskasse 15.00 OM. Alle Prei-
se in DM. lrriimer und Preisdnderungen
varbehallen.

her vl et A
Sound Goloxy NKYIO + Zubehor DM 379.90
DIE ANGEGEBENEN PREISE SIND VERSAND FREIE |

Taglicher Bestellservice
Mo, bis Fr, 9.00 - 19.00 Uhr * Sa. 9,00 - 13.00 Uhr

04221/64483

HUNTESTRASSE 2 + 2870 DELMENHORST

Frerl"* gegen frankierten Rickumschlag

Legends Sternensaga hat in den er-
sten Exemplaren mit ein paar aus-
gewachsenen Software-Fehlern zu
kiimpfen. aber alles kein Problem
fir Gerd Munique. den Mega-De-
bugger: Also. der fehlende Knopl
im Liiftungsschacht It sich schon-
mal umgehen, indem man zuniichst
von der Armory nach Osten, Siiden

und Westen in den Conference
Room T20 geht. Dort wird gespei-
chert, anschliebend das Spiel ver-
lassen und erneut gestartet. Die Fra-
ge, ob ein Spielstand geladen wer-
den soll, wird zunichst mit . No”
beantwortet, und erst wenn Ihr Euch
am Ausgangspunkt befindet, darf
der alte Spielstand restauriert wer-
den. Dann zuriick zur Armory nach
Osten, Norden, Westen — siehe da,
jetzt ist der Knopf vorhanden. An ei-
ner spiteren Stelle fehlen bestimm-
te Kursdaten, die folgendermaben
beschafft werden: Thr miibt vor 9.00
Uhr im Lecture Room T52 ange®
kommen sein, rechtzeitig also zur
Green Badge Brieling. Dort Kiinnt
Ihr den ..Course Code™ erfahren. ..
Manchmal scheint das Game auch
einfach abgestiirzt zu sein. vor al-
lem Besitzer von AdLib oder Sound
Blaster-Karten diirften das
kennen. Ist aber keines, denn nach
spiitestens 80 Sekunden ist der Spuk
vorbei. und es darl weiter gespielt
werden. Sollie dergleichen nach der
Landung auf einem Planeten pas-
sieren, braucht Thr nur das Schiff zu
verlassen, bevor die Musik zu spie-
len aufhért, so entgeht Thr dem ver-
meintlichen Absturz.

Problem

Historyline

Von Thorsten Roth und Peter Krau-
se stammen simtliche Palbworter des
Solo-Modus, die Zwei-Spieler-
Codes stehen ja bereits im Hand-
Links die von
deutscher, rechts die von franzosi-

buch verzeichnelt.

scher Seite...

|. Pulse / Battle
2. Civil / Goose

3. Mouse / Sport
4. Yenom / Bimbo
5. Noise / Tempo
6. Right / Baron
7. Orkan / Bummm
8. Front / Level

9. Ratio / Toxin
10, Parts / Princ
11. Plane / Clean
2. Flame / Xenon
13. Gotha / Signs
14. Balon / House
15. Pause / Sigma
16. Elite / Seven
7. Infra / Zombi
18, Hills {f Moves
19. Cobra / Blade
20. Atals / Zorro
21. Amper / Stone
22, Rhein / Mosel
23, Candl / Order
24, Stern / Sodom

Indy IV

Fiir alle verzweifelten Boxkimpter,
die im Action-Path an diversen Nazi-
Schergen hiingenbleiben. hat Axel
DieBienbacher einen Tip: Driickt ein-
fach die Taste 0 am ZifTfernblock,
schon ist der Kampl gewonnen..

Nicky Boom

Das ist doch mal ein Cheat mit al-



—

lem Drum und Dran: Zuniichst im
Titelbild die Space-Taste driicken,
dann TRONIX eingeben, anschlie-
Bend gibt’s durch Driicken der F1-
Taste mehr Schutzschilde, mit F2
mehr rote Bomben. F3 mehr Schliis-
sel. F4 mehr braune Bomben, und
dic Delete-Taste schlieBilich befor-
dert Euch jeweils einen Level wei-
ler.

Patrizier

Die Ladekapazitit Eures Schiffes
reicht nicht aus? Kein Problem.
meint Jorg Miitze, benutzt einfach
zuniichst den Geld-Cheat aus dem
PC Joker 5/92 (also in der Kirche
Weihwasser nehmen, dem Mdanch
spenden, bis das Konto im Minus ist,
dann mit F3 ab ins Kontor und mit
F8 zuriick, schlielflich zweimal die
B-Taste driicken). dann geht zuriick
ins Kontor. Dort wird Roheisen in
genau der Menge verkauft, wie bei
Maximum angegeben ist
he da, Euer Kutter vermag plotzlich
ungeheure Warenmengen zu trans-

und sie-

portieren!

Prophecy of the Shadow

Sollten Euch die Hitpoints einmal
den Dienst versagen, nicht verzagen,
Florian Fischer fragen! Sobald man
nimlich von einem Gegner nieder-
gemetzelt wurde, wird die folgende
Abfrage ..Restore / Exit” mit einem
klaren RESTORE beantwortet. Jetzt
allerdings braucht Thr keinen Spiel-
stand zu laden, vielmehr wird die Es-
cape-Taste gedriickt und die
anschlieBende Frage erncut mit RE-
STORE beantwortet. Das Spielchen
wird ein paarmal wiederholt, mit je-
der Runde bekommt Euer Zauber-
lehrling einen Health-Punkt dazu. so
dab} Thr nach einiger Zeit munter wei-
terkiimpfen kénnt — das klappt pro
Gegner aber nur einmal

Risky Woods

Was passiert, wenn man zu Beginn
des Logo-Screens die Tasten R, 1 und

P nacheinander driickt Absturz?

1869 DV 83,

Aces of Pacific DA 73,

Aces Missions 1946 engl. 42.-
Ancient Art of Wars DA 8I,-
Atac DA 84.-
Birds of Prey DA 88.-
Caesar DA 63,-
Campaign DV 69.-
Castles 2 DA T1.-
Comanche engl. 79.-
Combat Classics DA 63-
Curse of Enchantia engl. 63,
Dark Seed 1.5 DV 69,-
Das Schwarze Auge DV 83.-
David Leadbetters Golf engl. 81,-
Der Patrizier DV _83-
Dream Team DA 56,-
Dynatech DV 66,-
Elysium DV 66.-
F-15 Strike Eagle 3 DA 89.-

Mitnichten, im Spiel sind dann fol-
gende Tasten belegt: F1 beschert Zu-
satzleben. F2 mehr Gold, F3 mehr
Zeit und F4 einen Level-Beam. Tas-
Kin Oguzkan hat's rausgefunden.

The Humans

Gregor scheint ja ein besonderer
Freund der menschlichen Rasse zu
sein wie sonst hiitte er so schnell
alle PaBworter zu The Humans her-
ausknobeln konnen...
01: DARWIN

02: ANDIE PANDY

03: GET A LIFE

04: CARLOS

05: HOWIE

06: MOOBLE

07: CSL

08: THE HUMBLE ONE
09: PIXIE X

10: MILESTONE

11: WAR WAR WAR
12: ] MCKINNON

13: UNLUCKY

14: BLUE MONKEY

15: RED DWARF

16: BAD TASTE

17: THE KITCHEN

18: CJ

19: SORT IT OUT

20: SMART

21: VILLA3BORO?2

22: EARLY MORNING
23: BORO4LEEDSI

24: EASY LIFE

25: JIMS TIES

26: PARKVIEW

27: NICENEASY

28: GREEN CARD

20: COOKIE

30: MALCY MALC

31: RAVING BURK

32: YOU GOT IT

33: SGNIMMEL

34: MINISTRY

35: MAD FREDDY

36: BIZARRE

37: FREE SCOTLAND
38: APPLE JUICE

39: PAYDAY

40: BANANNA MOON

Falcon 3.0 DA 93.-
Falcon 3 Mission Disk DA 56.-
Fantastic Worlds DA 84.-
Formula | GP DA 89.-
Front Page Football engl. 69.-
FS Airpont & Facilities engl. 35.-
FS Seenery Grand Canyon 37.-
FS Scenery Tahiti 49 -
FS Sound.Graphic Aircrafi 63.-
Gunship 2000 DA 93,
Gunship 2000 Scenario DA 56.-
History Line DA 8I.-
Humans DA 56.-
Indiana Jones 4 DV 9I.-
Jimmy White Snooker DA 63.-
King's Quest 6 engl. 81,-
Laura Bow 2 DV 77.-
Leather Goddes. 2 DV 91.-
Links 386 Pro. DA 84.-
Links Courses je 37.-

ESSER—-SOFT KOLN

Goldfasanenweg 14

5000 Kéln 30

41: BONUS

42: BOUNCING

43: NO MONEY

44: ASF

45: VISION

46: SISTERS

47: FAST FASHION
48: CARGO

49: RAB C NESBITT
50: RANGERS

51: RAINBOW

52: DOODY

53: MIGHTY BAZ
54: TIRED

55: CONSOLIDATED
56: STAY HAPPY
57: AMERICA

58: ANOTHER DAY

59: ISOLATION

60: PROMISED LAND
61: DAEMONSLATE
62: BIG RAB

63: MIAMI VICE

64: MARGARET M
65: A34732473

66: HELP ME

67: THE EXILES

68: EIGHTLANDS

69: WINE AND DINE
70: NIN

71: TECHNOPHOBE
72: GETTING THERE
73: TIME IS

74: RUNNING OUT
75: LORDS OF CHAOS
T6: NOW ITS DONE
77: IM OUT OF HERE
78: HERES TO A

79: BETTER LIFE

80: BYE BYE BYE

Waxworks

So manchem Horrorfreak unter Euch
wird bereits der erste Dungeon der
Abteilung  Kopf-
schmerzen bereiten, denn der Aus-

dgyptischen

gang ist wahrlich schwer 2u finden,
Der Kniff ist, die Glasplatie mit Hil-
fe der Stimmgabel zerplatzen zu las-
sen. Wie und wo die dazu nétigen
Zutaten zu finden sind, steht auf der

.. H |
\ ' z@'*gp o’
P‘V wlr -“*bﬂ"r J‘ch’b g_o‘_ol” Inh. Christa Esser \\T;

RESSERWISSER
OO

Karte geschrieben, und auch das
nachfolgende Zahlenriitsel sollte mit
Hilfe der Skizze kein Problem mehr
darstellen.

An Tips nur soviel: Es lohnt sich im-
mer, stets alle Gegenstiinde mitzu-
nehmen und auf ihren Inhalt zu un-
tersuchen, die besten Waffen finden
sich beispielsweise in den Uberre-
sten toter Gegner. Besagte Stimm-
gabel liegt in einer Vase. die sich
neben der Ficherstatue befindet.
Wichtig ist, lieber zu oft als zu sel-
ten abzuspeichern. da es an gemei-
nen Stellen nicht fehlt; die Fall-
stricke beispielsweise konnen leicht
iibersehen werden, also erst
anklicken, dann Avoid”.

Waxworks, 1. Dungeon iigyptische
Abteilung

Clasusnd

Fallatsiche

Abteilung

|
N #
W/ 1
|
—
ey
|._.V'

Waxworks, Zahlenriitsel digyptische

Lure of the Temptress DV 66,-
Megalomania DV 79.-
Might & Magic 4 engl. 69.-
Nigel Mansell DA 61.-
Oxyd DV 59.-
Powermonger DA 79.-
Prophecy of Shadow DV 84.-
Push Over DA 66.-
Rex Nebular DA 84.-
Rome AD DA 77.-
Sherlock Holmes DV 79.-
Sim Life DA 69,
Spellcasting 301 engl. 63.-
Star Legions engl. 60).-
Task Force DA 89,

Ebenfalis im Angebot. Anwendersoft-
ware, Spielkonsolen mit zugehorigen
Software-Cartridges, sowie Software
fur andere Computersysieme

Telefon

Telefax

BTX

Sound Blaster 2 di. 179,.-
Stereo-Chips dazu 43.-
Sound Blaster Pro. incl. Midi 349.-
Sound Blaster CD ROM Drive 539.-

Thunderboard engl. 271,
Sound Galaxy engl. 285,-
Multisound Turtle Beach 1599,-
ScreenBeat Activ Boxen 69.-
Flight Control Stick 189, -
Weapon Control Stick 189,-
Rudder Pedals Thrustm. 259.-
Thumbelina Port 159.-
DataMaker 1.5 DV 229.-
TextMaker 3.0 DV 265.-
TypeMaker 2.0 PS DV 265.-

TypeMaker 2.0 Deco DV 265.-

: 0221 /58 61 17
: 0221 /

o8 49 46

; I'ISSER#&OFT
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Ohne Einleitung kurz und biindig: Von
Hermann Schmitt stammit die Kom-
plettlosung. Also, leg los, Hermann:
Die Party sollte einen Paladin, einen
Knight, einen Robber, einen Cleric so-
wie zwei Sorcerer beinhalten. Einige
Dungeons, simtliche Pyramiden, der
Dragon-Tower, der Darksione-Tower
sowie die Maschinen an den vier
Ecken der Spielewelt haben keine tie-
fere Bedeutung in diesem Spiel, auch
gibt es zahlreiche Subquests, die fiir
die Lisung des Spiels ohne Belang
sind und die hochstens den Experience
Points (XPs) auf die Spriinge helfen,
Warum auch nicht, schlieblich er-
scheint im Laufe des niichsten Jahres
der niichste Teil der Macht & Magie-
Serie. dann braucht’s vielleicht et-
was mehr Power als hier

Um die Charaktere gezielt zu ent-
wickeln, gelten hier die gleichen Re-
geln wie bei Might & Magic I,
Priester. Druiden oder andere Spell-
caster sollten méglichst hohe Intelli-
gence- und Personality-Werte haben,
auch Luck kann man immer gebrau-
chen, so gibt’s beim Training mehr
Spellpoints. Die Kiimpfer sollten viel
Might und Endurance besitzen, damit
sie nach dem Training mehr Hitpoints
haben. Der Dieb sollte Gliick haben
und widerstandsfihig gegen alle Ele-
mente sein, da viele Tiiren und Kisten
mit Fallen bestiickt sind. Am besten
vor dem Training an den diversen
Shrines im Lande beten. um so die
entsprechenden Fihigkeiten zu ver-
bessern. Im Kampf greift immer zu-
erst der Charakter mit dem héchsien
Speed-Wert an, dann der mit dem
zweithdchsten usw.. Die Gegner su-
chen sich fir thre Angriffe mit Vor-
liebe die schwiichsien Charakiere aus,
das sind in der Regel die Magic-User.
Wichtig ist auch, méglichst alle Spells
zu kaufen. Gold und Gems sind zum
Gliick genug vorhanden, wobei die
Pracht nicht blofl wegen der Riuber
bei der Bank am besten aufgehoben
ist, sondern auch wegen der Zinsen.
In Vertigo wird zuniéichst Gunther. der
Biirgermeister, besucht, fiir den Ihr
Rattenfiinger von Hameln spielen diirfi
— blofi sollen keine Beuteltiere ver-
trichen  werden. sondern  griiner
Schleim und einige zu grold geratene
Ameisen. Warum der oriliche Kam-
merjiger Jloe mit der Plage nicht fer-
tig wird. wird bei einem Besuch sei-
nes im Norden der Stadr gelegenen
Warenhauses bald klar: Er macht niim-
lich gemeinsame Sache mit

den Biestern. Sobald Thr

den Sachverhalt aufgeklirt habt, er-
nennt Euch Gunther zu Ehrenbiirgern
der Stadt Vertigo und erteilt gleich den
nichsten Auftrag, nimlich den Zwer-
gen in den Minen zu helfen. Vorher
werden aber noch alle Biiume in der
Stadt abgesucht. schlieblich gibt’s hier
‘ne Menge Bares zu entdecken. Aufler-
dem solltet Thr Euch von Rinaldo den
Pathfinder-Skill beibringen lassen, da-
mit auch die tiefsten Wiilder kein Hin-
dernis mehr darstellen.

Der Eingang zu den Minen liegt west-
lich der Stadt Vertigo. vor den Ber-
gen. Die Hiigel werden jedoch erstmal
ignoriert, da der Mountaneer-Skill erst
spiiter erlernt wird. Bevor's nun ab
geht in die Minen, werden die grii-
nen Wiesen davor (und die Biume)
aul mindestens fiinf rote Pflanzen un-
tersucht. die Thr sogleich zu Myra in
deren Zirkuszelt bringt. Sie fertigt dar-
aus e Gegengift, das spiiter noch oft
von Nutzen sein wird. Um allerdings
mehrere solche Triinke zu hekommen,
miiBt Ihr 6fters marschieren, da Ihr
stets nur eine Ptlanze tragen konnt. Es
gibt insgesamt fiinf Mineneingiinge,
von denen im Moment jedoch nur ei-
ner in erreichbarer Niihe liegt, Um zur
niichsten Mine 7u gelangen, fliistert
man der Lore einfach .Mine |7 oder
.Mine 27 zu, Desweiteren finden sich
hier vier Deep-Mines namens Alpha,
Theta, Kappa und Omega. Hier er-
wartet Euch der Oberhduptling der
Mad Dwarfes, den man beseitigen soll.
Vergelit dabei aber nicht, das Gold ab-
zubauen und auch gelegentlich abzu-
speichern, denn zwischendurch kann
es schonmal vorkommen, dal die
Mine einstiirzt. Ist dieser Job erledigt.
riickt Gunther erneut eine Belohnung
heraus.

Untersucht jetzt das Geliinde vor der
Stadt Vertigo. Hier hiilt sich gleich
eine ganze Stadt versteckt, die nur
durch die Spiegelportale zu erreichen
ist, erst spiiter dient auch die Volea-
no-Cave als Zugang zur City. Jeden-
falls hefinder sich unter den Einwoh-
nern jemand, der Euch gleich alle ver-
fiigharen Skills auf einmal beibringt,
was nur die Klemigkeit von 100.000
Goldstiicken pro Charakier kostet.
Wenn man mindestens 300.000 bei-
sammenhat, sollten zumindest drei
Charakiere in den Genuld dieser neu-
en Fihigkeiten kommen. damit auch
wirklich jede Orilichkeit erreichbar
ist. Allerdings sollite man vor dem Be-
such der Stadt unbedingt den Spruch
Town Portal beherrschen, ansonsten
kommt man niamlich nicht mehr her-
aus — wohl dem, der vorher gespei-
chert hat!

Durch die Spiegel kann auch die ali-
hekannte Arena besucht werden, die
jetzt zwar Warzone heilit, aber im-
mer fiir vermehrte XPs gut ist. Jede
Haohle, jeder Turm und jedes Schiofy
ist durch die Spiegel zu erreichen, ein-
fach, indem man den Namen eingibi
— voravsgeselzt freilich, man weill
thn. Fuir die meisten Hohlen und Tiir-
me braucht man ansonsten spezielle
Schliissel oder Steine. die es sich vor-
her zu erarbeiten gilt. Die Cave of [1-
lusion sollte erst besucht werden, wenn
einige tausend Gems im Vorratssiickel
bereitliegen, dann lassen sich hier
nimlich die Fihigkeiten enorm ver-
bessern. Um den Stopsel aus dem
Wasser zu zichen und den Safe zu 6ff-

nen. braucht’s ein paar Might-Points,
auch die angebotenen Waffen und Rii-
stungen gibt's erst. wenn die nitige
Power stimmt. Gegen 300 Gems gibt's
in dieser Hothle auch den Schliissel
zum Tower of High Magic.

Vor der Stadt haust Derek, der Ran-
ger, dessen Frau Celia von Zombies
entfiihrt wurde. Um sie zu befreien,
muld man entweder per Teleporter-
Spell durch den Zombiewald hiipfen
oder den (hoffentlich) bereits erlern-
ten Pathfinder-Skill anwenden. Celia
befindet sich in einer kleinen Hiitte
im Zombiewald. zuriick bei Derek ha-
gelt’s einige XPs zur Belohnung. Der
anschlieende Trip zum Castle
Burlock schadet nicht, schlieblich
kann man hier vom Kautmann Joe den
Merchant-Skill erlernen, den einer der
Charaktere beherrschen sollte.
Unterhalb von Castle Burlock haust
Captain Nystor, er bringt Euch fiir 100
Goldsticke zur Stadt Rivercity, wo
alle Partymitglieder Swim-Skill er-
lernen kiinnen. Diesen Captain sollte
man spiiter erneul hesuchen, er hat
namlich eine Bitie an Euch. Zuniichst
wird jedoch in Rivercity aufgeriumi,
hier tummeln sich dberwiegend ver-
riickte Bettler, die man am besten aus
der Entfernung mit Pfeil und Bogen
pliittet. Dabei bloB nicht beillen lus-
sen, sonst wird man selbst verriickt!
Schwerer zu besiegen sind die vorla-
stigen Zauherinnen, denen man ei-
nen Gegenstand Klauen mull, den wie-
derum ein Zelibewohner der Stadt un-
bedingt bendtigt. Hinter der
Trainingshalle warten Yang Knights
aul cinen Kampf, der Sieg beschert
Euch einige Schiitze; der Capiain hat
alleine 50.000 in seiner Kiste. Auch
Diebe bevilkern die Stadt, wobei sich
in der Kiste des Robber-Boss die Ti-
ara befindet, die Prinzessin Roxanna
aus Castle Burlock gern wiederhiitie.
Im Stidosten Kann der Bodybuilder-
Skill fiir magere 1.000 Goldies pro
Mitglied erworhen werden.
gleichzeitig jeweils 10 HPs bringt.
Diese Stadt sollte fortan der zentrale
Ausgangspunkt aller Aktionen blei-
ben. da sie ziemlich zentral in der Mit-
te der Spielwelt hegt. Siidlich liegt das
zerstorte Newcastle, das fiir 50.000
alsogleich gekauft wird. andernfalls
lieBe sich das Spiel niimlich nicht 1o-
sen. Sollre das Klimpergeld jetzt nicht
ausreichen, dann probiert es einfach
spiter nochmal.

Der Kiinig des Castle Burlock bitiet
Euch. den sechsten Spiegel zu finden.
gleichzeitig st der kinigliche Bau-
meister bereit, das neu erworhene
Schloll wieder aufzubauen, allerdings
gegen saltige Bezahlung in der
Wiihrung ..King's Mega Credit”. Hier
erhaltet Thr auch den Auftrag. Crodo
zu hefreien, der in Darzog’s Tower
gefangengehalien wird — dieses Vor-

wias

haben sollte jedoch auf spiiter ver-
schoben werden, zuniichst wird die
Prinzessin besucht, die in einem der
Fiirme thr Bett hat. Nun geht's in das
konigliche Schlafgemach. in das man
vom Thronraum aus nach oben
kommi. Die Schatzkisten enthalten
tolle ltems, allerdings erwachen bei
der Pliinderung sogleich die kinigli-
chen Wachen, mit denen gar nicht zu
spalien ist. Sollte der Spruch . Incine-
rate” noch nicht bekannt sein. dann
bringt Euch mit ,Town Portal™ in Si-

cherheit. Im Keller des Schlosses
kommen recht harmlose Wachen an-
gewackelt. ganz anders der rote Dra-
che. der ebenfalls in einer der Zellen
sitzt, Ihn zu beseitigen lohnt sich aber.
wenn man anschlieBend aus seinem
Wassereimer trinkt. Drachen sind be-
sonders dem Spell JImplosion™ hilf-
los ausgelielert,

Das Schwimmen diirfte Euch jetzt kei-
ne Probleme mehr bereiten, daher wird
dem Zelt auf der kleinen Insel vor Ver-
tigo ein Besuch abgestattet. Dort bit-
tet Euch Orothin, seine Pleifen wie-
der zu beschaffen, Diese liegen bei ei-
ner Leiche im Zombiewald bei
Pitchfork Creek. Bringt man sie
zuriick, aktiviert Orothin die steiner-
nen Statuen, die vor Vertigo rechts auf
den beiden Inseln siehen. Hier lassen
sich die Spells .Cure Poison™ und
.Cure Desease™ kostenlos erlernen.
Nun weiter zur Stadt Nightshadow,
hier werden zuniichst diverse Nacht-
schattengewiichse beseitigl, anschlie-
Bend der Obervampir zwecks Mord
und Totschlag aus dem Sarg gelockr.
Zu diesem Zweck werden alle Uhren
auf neun Uhr gestellt, dann heilit’s
blof noch warten, bis es Nacht wird
Da kein Weihwasser parat liegt, wird
der Steilzahn eben mit handfesten
Walfen erledigt. In seinem Sarg he-
findet sich die Kleinigkeit von 99,999
Goldsticken. Danach kann man aus
dem Brunnen trinken und wird so fiir
eine kurze Zeit um zehn Levels be-
fordert. Wichtig ist ansonsten bloli,
stets Siirge und dhnhche Dinge zu un-
tersuchen, da hier vielerlei ltems ver-
steckt liegen.

Weiter nach Winterkill. wo es allem
Anschein nach spukt. Die Orbs sa-
gen Euch, was zu tunst: Erst mit dem
einzigen Lebewesen in der Stadt spre-
chen. dann alle Monster plitten und
schliefilich den Gong rechis unten bhe-
nutzen. Dann wieder zuriick, aul dal}
sogleich die nachsten Geister er-
scheinen. Das Ganze wird dreimal
wiederholt. natiirlich mit immer def-
tigeren Monstern, bei denen sich der
Spruch . Turn Undead™ oder besser
noch Holy Word™ als niitzlich er-
weist. Befindet sich der Spruch noch
nicht im Repertoire, sollte man di-
verse ltems kaufen, mit denen er sich
aktivieren 1aB1. Ist die Metzelei vor-
bei. werden die beiden Gongs in der
Mitte je zweimal betiitigt, schon liegt
die Belohnung abholbereit. Aulierdem
ist das Wasser im Brunnen jetzt trink-
bar und beschert Euch fiir einen Tug
50 zusiitzliche Might-Points.

In Asp werden die Menschen von ei-
nem seltsamen Apparat in Schlangen
verwandelt. Auf dem Dorfplatz ste-
hen vier Podeste mit roten Kugeln, die
bei Beriihrung blau werden. die Rei-
hentolge ist (angefangen unten links)
im Uhrzeigersinn immer abwechselnd
rot und blau. Die Maschine, die es 7u
zevstoren gilt, steht oben links., Um
dorthin zu gelangen, darf man nicht
an der Wand entlang gehen. sondern
jeweils versetzt einen Schritt nach
links. Als Gegner fungieren e paar
ziihe Schlangen, deren Beseitigung
sich aber lohnt: Fur die Zerstorung der
Maschine gibt es XPs. aullerdem hegt
hier ein sogenanntes Quest-ltem aul
einem Podest, der .Crystal of Pieco-
electricity ™.
scharf ist...

aul den jemand ganz



In Toad Meadows miilit Ihr bei der
alten Frau den Schliissel zum Witch's
Tower abholen. um spiiter den Hexen
den Garaus zu machen. Zum Turm
gibt's wenig zu sagen, auBer. dall man
ber Verfluchung sofort den Tempel
aulsuchen mull, andernfalls sind die
Waffen verdammt und somit nutzlos.
Und damit die stindige Hin- und Her-
lauferei ein Ende nimmt. sollte man
den Spruch ,Loyds Beacon™ anwen-
den. Ein Blick in die Hexenkessel
lohnt iibrigens immer, denn in man-
chen sind niitzliche Gegenstinde ver-
steckt, andere wiederum verbessern
die Charakterfihigkeiten. Das Paiwort
fiir den verfluchten Turm lautet Ro-
sebud”, von hier aus kann man auf den
Wolken spazieren und nette Items avf-
sammeln, vorausgesetzt man aktiviert
den Spruch ..Levitate™, sonst gibt’s
nimlich einen bdsen Absturz. Die
Feinde in den Wolken sind harmlose
Harpien, von denen man einige Nester
zerstoren kann (was jedesmal 5000
XPs einbringt). Vor den Hexen im
Turm sollte man sich in acht nehmen
und nach jedem Kampl seine Party-
mitglieder anschauen, denn hier ge-
hen die Magic-Points flott verloren,
und das nicht blofl zeitweise. sondern
fur immer! Schutz davor gewiihrt Euer
Sorcerer, indem er den Spell ..Day of
Sorcery™ aktiviert, wiithrend der Priest
den Spell ,Day of Protection™ an-
wendet. Im geheimen Raum, der durch
das Paliwort gedffnet wird, findet man
das Horn des Einhorns Falica, welches
nun die alte Frau bekommt — Thr wilit
schon, die mit dem Schliissel.

Sollte man unnatiirlich gealtert sein,
was vor allem bei Hexenkimpfen vor-
kommt, dann hilft der Besuch bei den
Season-Druids, von denen es vier gibt.
in jeder der Teilwelten (also Frithjahr.
Sommer, Herbst und Winter) einen.
Mit dem in der Wiiste sollte man an-
fangen, dann wird man rethum von
einem zum anderen geschickt. Hat man
das Quartett abgegrast, dann erneuern
sie das Jahr und auch Eure Party, was
wiederum den Vorteil hat, dall man je-
des Jahr als SchloBherr eine Steuer von
50.000.- kassiert, sobald das Schlofd
besucht wird.

In der Nihe der Cave of Hlusion steht
ein sprechender Baum, der Euch um
Hilfe bittet — na, dann gewiihrt ihm
doch Euren Rat. Die begehrten King's
Mega Credits findet man in den ver-
schiedensten Dungeons. mit der Koh-
le sollte unbedingt das Schlof ausge-
haut werden. Dadurch erhilt man den
Golem Stone of Admittance. Nur so
nebenber: Der Yak-Temple liegt rechis
von Nightshadow, der Tomb of 1000
Terrors unterhalb von Newcastle im
Sumpf. Halon mochte einen be-
stimmten Lava-Stein wiederhaben, der
siidlich des Eingangs zur Volcano-
Cave auf dem Boden liegt. Der . Sca-
rab of Imaging”™ befindet sich in den
nordlichen Bergen am ostlichen Ende
der Wiiste, das Pallwort fiir Newcastle
lautet . Laboratory™. Arie, der neben
Custle Basenji lebt, gibt Euch auch ei-
nen Auftrag. Ihr sollt ndmlich die
Scroll aus besagtem Schlofi holen, Nun
denn. das Pallwort lautet There Wollf,
was wiederum Riickschliisse auf de-
ren Bewohner zulaBt — es sind harm-
lose Werwiille. Die Gefangenen im
Keller sollten unbedingt befreit wer-
den. denn das gibt reichlich XPs. Beim

Riickweg durch die Wiiste hiitet Euch
vor den Sandwiirmern, denn die zie-
hen manchmal einen ganzen Helden
aus dem Verkehr. Rasten ist hier nur
in einer der wenigen Oasen moglich.
Von Arie bekommt Thr im Austausch
gegen die Schriftrolle ein Amulett, das
Euch den Zugang zur ndrdlichen
Sphinx verschafft. Hier treiben vor al-
lem Mumien ithr Unwesen, geht also
nie durch die Mitte der Riume, son-
dern immer an der Wand entlang. Das
gesuchte Wort in diesem Verlies lau-
tet Golux, nur damit gelangt man in
den letzten Level, wo es wieder ton-
nenweise XPs und tolle Items gibt.
Packt dabei einfach den entsprechen-
den Charakter auf den richtigen Stuhl.
Der Golem Dungeon befindet sich un-
terhalb vom Darzog’s Tower. Hier
trefft Ihr auf die wohl schwersten Geg-
ner im Spiel, die Diamond Golems.
Zuvor miilt Ihr Euch jedoch mit den
kleineren Briidern abgeben. den
Wood-Golems. Thnen schneidet man
einfach die Aste ab, und wenn Ihr
Euch anschlieBend mit der Automap-
ping-Funktion deren Hhle anseht —
tja, die sieht aus wie ein Baum! Mit
Hilfe der Hebel werden die Wiinde zu
den Asten verschlossen, dann tele-
portiert Euch heraus. Bei den Stone
Golems lassen sich die Steinblécke
anschlieBend in Lavasteine verwan-
deln, einfach, indem man die Hebel
zieht. Erst Mitte, dann oben. dann un-
ten. Zwar sind oben noch immer zwei
Steinblicke zu sehen, aber das ist zum
Gliick nur eine Hlusion. Auch bei den
eisernen Golems brauchen einfach
blok die Hebel gezogen zu werden, al-
ternativ kann man jedoch auch durch
die Hohle teleportieren. Wichtig ist
nur. dab stets die Diamond-Golems
im Ziel bleiben, deren Héhle man nur
durch den Spruch . Wizards Eye” se-
hen kann. Dieser Spruch sollte stets
akuviert bleiben, da er auch alle Ge-
heimginge und dhnliches zeigt. Na,
jedenfalls machen Euch die Diamond-
Golems das Leben ganz schiin schwer,
hier empfiehlt es sich, des 6fteren in
die Stadt zuriickzukehren und sich ku-
rieren zu lassen. Vor allem bei den
Zauberern in der Party sind oft die Rii-
stungen kaputt, die ein Schmied erst
wieder reparieren muBl — spiiter das
Anziehen nicht vergessen!

Der Schltssel zum Darzog's Tower
liegt im Tower of High Magic ver-
borgen, der gar nicht so viele Gefah-
ren beinhaltet. wie der Name be-
fiirchten libt. Besucht zuvor jedoch
mit dem Spruch . Etherealize™ die klei-
ne Hiitte im tiefen Meer. Dort wer-
det [hr gebeten, das Seeungeheuer zu
vernichten, was auch alsbald erledigt
wird. Nun, Darzog selbst wohnt in ei-
nem geheimen Raum, der sich mit dem
Wizards Eye erspihen lilit. Man
kommt hinein, indem die Knépfe an
den Tapeten gedriickt werden, oder
indem einfach hinein teleportiert wird
— der Finsterling ist dann mit einem
einfachen Implosions-Spruch schon
iiberfordert. Danach ist es problemlos
moglich. auf den Wolken herumzu-
laufen und gute Items einzukassieren.
Wichtig ist auch, stets die Trommeln
zu benutzen und anschlieBend die
Gems einzusammeln. Der Zugang zu
Lord Xeen ist die siidliche Treppe in
Darzog’s Zimmer, aber dazu spiiter
mehr...

Zuniichst geht’s niimlich zurtick zum
Castle Burlock. wo der Baumeister
mit der Fertigstellung des Schlosses
beauftragt wird — jetzt ist ein eige-
nes Verlies mit eigenem PaBwort in
Eurem Besitz. und endlich findet sich
auch das Xeen Slayer Sword auf ei-
nem Podest. Aullerdem habt Lhr jetzt
Euren eigenen Waffenladen. zwei Fiis-
ser mit einem nahezu unerschopfli-
chen Lebensmittelvorrat und einen
Trainer. der in der Lage ist, Euch bis
zum 20. Level zu trainieren. Bevor
nun also dem Obermotz zu Leibe
geriickt wird, solltet Ihr noch etwas
liir die Fitnefl Eurer Party tun. Be-
sucht deshalb noch die Voleano Cave,
wo sich Devils und Demons in Mas-
sen tummeln, die — tot — fiir reich-
lich XPs gut sind. Danach kommt die
letzte und grisite Hihle dran, die Dra-
gon's Cave. Hier sollte man entweder
nur teleportieren oder kein Gold und
keine Gems mitnehmen. da an jeder
Ecke die beriichtigte Dragon Tax ver-
langt wird. Da Ihr die Gems jedoch
zum Zaubern bendtigt, bietet sich doch
eher das Teleportieren an. Die einfa-
chen Drachen werden am besten mit
Implosion beseitigt, blof der Dragon
King ist dagegen leider ziemlich im-
mun. Bevor Ihr Euch nun mit thm an-
legt, pliindert erst einmal alle Schiit-
ze, die hier reichlich vorhanden sind:
nicht nur Gold und Gems, sondern
auch die ersten Obsidian-Armors und
-Weapons. Davon sind zwar nur we-
nige vorhanden, sie lassen sich aber
durch einen kleinen Trick verdoppeln:
Sobald alles gepliindert ist, mit dem
wLoyds Beacon” Spruch die Stelle
markieren und mit Town Portal zuriick
in die Stadt. Kehrt Thr anschliebend
mit Hilfe von ,Loyds Beacon™ wie-
der an die markierte Stelle zuriick.
sind alle Gegenstiinde erneut vorhan-
den.

Auber den Schiitzen finden sich hier
iibrigens verschiedene Biicher, ge-
nannt Dragons Compendium Vol. |
bis 6. sowie noch ein weiteres Buch.
Sobald man die Schmoker liest, ha-
gelt es weitere XPs. Der Haken an der
Sache: Der erforderliche Intelligence-
Wert ist recht hoch, aufierdem sollte
der Spruch . Prayermaster” vorhanden
sein. Um da etwas nachzuhelfen,
konnte man zwar am Intelligence
Schrein beten (daber werden die Int.-
Points um 50 erhiht), doch selbst mit
98 Punkten kiinnen nur die ersten drei
Kompendien gelesen werden — das
siehte Buch i1st nicht zu entziffern.
Tragisch ist das jedoch nicht, wahr-
scheinlich ist das Papier fiir den niich-
sten Teil des Spiels bestimmt, der ir-
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gendwann im Laufe ‘93 erscheinen
wird. Ubrigens, die blauen Pfiitzen
am Boden beim Drachen sind zwar
sdaurehaltig, der Schaden ist jedoch
gering, der Nutzen aber grof; In fast
Jeder liegen 20 Gems versteckt.
Dummerweise hat sich beim Verdop-
peln auch der Dragon-King verviel-
facht, und der Bursche treibt Euch
jetzt erneut zur Verzweiflung. Da nur
eine Obsidian Waffe in Eurem Besitz
ist, mufl notgedrungen ein Zauber-
spruch ran. Sehr effektiv arbeitet
wPrismatic Light”, zwischendurch
sollte der Priester mit ,,Divine Inter-
vention” heilend eingreifen. Auch die
Potions of Good kidnnen jetzt zum
Einsatz kommen, sie haben denselben
Zweck. Ist der Drachenkonig endlich
beseitigt, geht's auf zur allerletzten
Schlacht. Besteigt den Darzog's
Tower in den Wolken und plittet
zuniichst das Gefliigel sowie deren
Nester, wovon es in den Wolken frei-
lich zuhaut gibt. In den Zelten wer-
den drei Puppen erspielt, die sich im
niichsten Zelt gegen eine andere ein-
tauschen lassen — warum und wozu,
auch das wird wohl erst der niichste
Teil kliren.

Im Schlof} selbst jedenfalls miissen
die Monster-Maschinen zerstort wer-
den. Die beiden Gerite im Norden des
Erdgeschosses miissen zweimal aus-
einandermontiert werden, das gibt
XPs in Massen. Wurde schlieSlich
auch Xeens Haustier. ein normaler
griiner Drache, beseitigt, steht Thr dem
Meister hochstpersonlich gegeniiber.
Jetzt sollte der stiirkste Eurer Truppe
das Xeen Slayer Sword in die Hand
nehmen, tatsiichlich gentigen dann be-
reils zwei Schlige bis zum Exitus.
Das Zepter von Xeen ist nichzu ver-
achten, ein Treffer reicht nimlich aus,
um einen Charakter auszultoschen —
falls es nicht gerade der Priest ist.
kann er ja anschlieliend mit ..Resur-
rect” wiederbelebt werden. Versucht
nun, mit dem erbeuteten Zepter den
sechsten Spiegel an Euch zu bringen.
den der Kdénig so dringend haben
wollte. Der Spiegel wird abschlieSend
benutzt, schon ist der finstere Lord
wohl endgiiltig besiegt, und Thr konnt
Euch auf die nichste (hoffentlich um-
fangreichere) Fortsetzung freuen...

Bl,80--

Auf Anfrage bieten wir noch weitere Hard- und Softu;are fiir PC,
Amiga, Atari, Nintendo, Sega-Mega-Spiele an.
Tel.: 0821/56 3564 ** Fax 0821/559579
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Formatfiillende, filmartige Zwi-
schensequenzen und noch schonere,
noch besser animierte Grafiken ver-
wohnen diesmal das Auge des miichti-
gen Magiers vor dem Bildschirm. Be-
reits im hiibschen Intro wird man mit
feiner (vorliufig aber noch englischer)
Sprachausgabe beschallt, von der selbst
Nicht-Kartenbesitzer ein biBchen was
abbekommen, und sogar die brandneue
Roland SCC-1 findet Unterstiitzung.
Aber auch mit einer preislich er-
schwinglichen Soundkarte kriegt man
erstklassige Effekte und Musik in Ohr-
wurm-Qualitiit zu horen, und selbst in
punkto Handhabung hat sich was getan,
wenn auch nicht viel: Die Richtungs-
pfeile zum Steuern wurden aus dem 3D-
Grafikfenster in den Icon-Block am
rechten Screenrand verlegt, die Party
ist nur noch sechskopfig, und neben
der (unveriinderten) Automapping-
Funktion steht gedédchtnisschwachen
Abenteurern jetzt auch ein digitales No-
tizbiichlein zur Verfiigung.

Dall das vom gleichnamigen Ober-
schlimmling unterdriickte Fantasy-
Reich Xeen wesentlich umfangreicher
ist und von deutlich mehr verschiede-
nen Monster-Sorten bewohnt wird
als seinerzeit die ,Isles of Terra”,
versteht sich quasi von selbst, oder?
Und das ist auch gut so, denn ehe
man letztlich dem bdsen Lord Xeen
das tyrannische Antlitz polieren darf,
hat das Helden-Sextett unzihlige
Sub-Quests hinter sich zu bringen.
Die erste davon wartet bereits in der
Ausgangs-Stadt Vertigo auf die frisch
zusammengebastelten Recken, denn
dort miissen sie den Verantwortli-
chen fiir die kiirzlich ausgebrochene
Heuschrecken- und Schleimkugel-
Plage ausfindig machen. Ist das erle-
digt und der Dank des iibergliicklichen
Biirgermeisters einkassiert, geht’s
gleich weiter in den Zombi-Wald, wo
eine verschleppte Maid der Rettung
harrt. Aulerdem kann man Kriuter su-
chen gehen. den Zwergen in der Mine
helfen oder einen Hexenturm ausriiu-
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chern — und das alles keineswegs nur
in starrer Reihenfolge, wie urspriing-
lich befiirchtet bzw. angekiindigt!

Es gibt natiirlich noch viel mehr Auf-
gaben, dazu magische Brunnen, Tele-
porter. eine Vampirstadt, 100 Zauber-
spriiche, 500 Gegenstinde, zahllose
Orks, Goblins, Kroten, Skelette, Hexen,
Harpyen, Insektenschwirme und und
und. Freilich hat sich am Gameplay
deshalb wenig geidindert: Das Kampf-
system (mit Quickfight-Option) ist so

&

taktisch wie eh und je, und die alter-
nativ angebotenen Spiel-Modi fiir
~Abenteurer” und ,Kimpfer™ unter-
scheiden sich in der Praxis herzlich we-
nig. Kein Grund zur Traurigkeit, denn
die Atmosphiire stimmt — und war das
bei Rollenspielen nicht immer schon
das Wesentliche? (mm)

Might & Magic IV

Standesgemiil} verbesserte
Fortsetzung der Rollenspiel-
Saga.
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New World Computing

Beniotigt wird ein miglichst
schneller Rechner mit 15 frei-
en MB auf der Festplatte und
2 MB (!) Arbeitsspeicher.

AdLib
Soundblaster
Roland
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Erst kiirzlich ver-
suchte MicroProse |1
mit dem eher un- |
spektakuliren Rol-

li ,,Darklands” aus |
dem Simulations-
Trott auszubre- |
chen, jetzt wagte
man den Sprung ins
Abenteuer. Ob die
Landung diesmal |
sanfter ausfillt?
Der konigliche Titel- |
held ist jedenfalls §
schonmal hochst un- §
sanft gelandet: Sein
Raumschiff wurde
abgeschossen, wes-
halb er sich nun auf |
einem komplett Miin-
ner-freien Planeten durch-
schlagen muf}. Das vermeint-
liche Macho-Paradies entpuppt
sich jedoch bald als wahre
Holle, weil die eingeborenen
Damen einen fatalen Hang zur
Brutalitiit haben — Mann, iih,
man wandert hier beinahe so
schnell in den Kochtopf wie
ins Bett!

Was sich handlungstechnisch
zunichst so originell anlidBt,
erweist sich letztendlich als
eine irgendwie bemiiht wir-
kende Mischung aus ,,Leather
Goddesses 27, der ,Space
Quest”-Saga und ,.Leisure Suit
Larry”. Dafiir wurde bei den
Optionen und der Benutzer-
fiihrung richtig rangeklotzt:
Der Hauptdarsteller liuft
mausgesteuert durch die
gemiildeartigen Bilder, fiir die
Gespriche und alle sonstigen
Aktionen steht eine Verben-
liste a la ,JIndy” zur Verfii-
gung. Dabei ist so ziemlich al-
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niglich oder nebults? )

, . .
les und jedes ein-

stellbar —  der
Schwierigkeitsgrad,
der .,Schmutz-Le-
vel”, die Uberblend-
Geschwindigkeit
! beim Szenenwech-
| sel, die Animation
® von Inventory oder
_:. Textfenster und und
| und.
8 Aber trotz aller tech-
| nischen Finessen
| (z.B. kann man einen
| beliebigen Befehl
auf die rechte Maus-
taste legen), der or-
dentlichen Priisenta-
) tion und dem kerni-
” gen Humor fehlt hier
einfach das gewisse Etwas.
Naja, alle guten Dinge sind be-
kanntlich drei, einen Versuch
haben die Simulations-Profis
demnach noch... (ms)

Rex Nebular

Ganz witziges, aber kaum welt-
bewegendes Grafikabenteuer.

GRAFIK

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 129.— DM
Hersteller; MicroProse
Ein 286er mit 16MHz,

Festplatte und VGA-Karte ist
das Minimum.

Soundblaster

Mann-o-Mann!

‘r::.\t:g_-':\" foa " %t
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| heute

Wiihrend fiir Rol- |
lenspieler mit |
Homecomputer be-

reits vor iiber zwei |

| Jahren futuristi- §
| sche Fluchthilfe an- |
| gesagt war, ‘
| Mindscape

lie

den
Space-Knacki im -
PC-Universum bis s -
schmach- |
_ten...

“Was soll’s, schlieB-

lich wurde der Held §
‘dieses Spiels in fer- §

| ner Zukunft zu 250
| Jahren

Tiefkiihl- §
schlaf verdonnert — |

i da kommt es auf zwei

Jihrchen mehr oder weniger
kaum an. Zumal der Staats-
pensiondr ja nun auch auf der
MS-Dose von einem Notme-
chanismus vorzeitig geweckt
wird und vor seinem Zellen-
fenster umfangreiche Zer-
storungen entdecken muB.
Was ist da nur schiefgelaufen?
Bei der Beantwortung dieser
Frage hilft ein Steuergeriit, das
irgendwer in Reichweite un-

| seres Knastbruders liegenge-

lassen hat — flugs ist damit
die Verbindung zu einer vier-

| kopfigen Roboter-Truppe her-

gestellt. Und diese Blechna-
sen darf man jetzt durch di-
verse Mini-Quests steuern, in

| denen es darum geht, kosmi-

sche Dungeons zu erforschen,
Echtzeitgegnern im Stil von
..Eye of the Beholder” eins auf

die Riibe zu geben, ltems zu

sammeln und schlieBlich
(wenn sich. die Nebelschwa-

| den iiber der Story etwas ver-
zogen haben) den ungliicklich

$rRSE
_Im Weltraum-l(erker

| -

Eingesperrten auszu-
sperren.
Die hiibsche, aber et-
was rucklig animier-
te 3D-Optik des
Nachziiglers steht
den Ur-Versionen
nicht nach, und ein
schones neues Intro
gibt’s obendrein. Dall
der Mauszeiger stin-
dig mit Zuckungen
zu kampfen hat, ist
allerdings weniger
| schon, und der an
L sich erfreuliche Sound
| konnte uns wegen
/ der Absturzneigung
bei Soundblaster-Be-
nutzung nicht tiberzeugen. Lei-
der hat sich auch am etwas un-
ausgegorenen Gameplay bis
heute nichts geéindert, aber nun
hilft wenigstens ein beigeleg-
tes Hintblatt iiber die An-
fangsprobleme hinweg... (jn)

Captive

SF-Rollenspiel mit Haken und
Osen.
SRAFIK 21

ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Gelibte
Preis: ca. 94,— DM
Hersteller: Mindscape

Liuft schon ab 12 MHz
beachtlich flott.

Ein Wichtel kommt selten allein!




Flug durch den Kanal

S5 =

de hitte!

Im Jahre 1532, gerade noch
rechtzeitig vor dem Einmarsch
der spanischen Eroberer in
Peru, setzte sich der letzte
Inka-Herrscher in eine ande-
re Zeitdimension ab. Dort war-
tete er geduldig auf den Be-
freier ..El Dorado™, der die In-
kas fiinf Jahrhunderte spiiter
wieder an die Macht bringen
soll. Jetzt ist die Zeit abgelau-
fen, und der Spieler betritt als
| eben dieser Retter der Ge-
gerbten die Biihne: Er mul} ein
Raumschiff entern und die drei
Elemente des Kosmos (Ener-
gie, Zeit, Materie) suchen.
| Nicht sehr einleuchtend, die
Vorgeschichte, aber dafiir
umso origineller...
Nachdem man sich zwischen
Musik oder FX und beruhi-
gender Stille entschieden hat,
geht die Suche auch schon los.
Wiihrend der Weltraumfliige
bekommt man es mit Aste-
roiden und feindlichen Raum-
schiffen zu tun, fiir die eine
Laserkanone an Bord ist. Beim
| anschlieBenden Landeanflug
geht’s durch einen Kanal a la
| ,.Star Wars”, wobei einem et-
liche Abfangjiger im Nacken
sitzen. Hier steuert allerdings
der Computer, El Dorado darf
lediglich Gas geben und die
Kanone bedienen. Auf die

Nun hat also auch Coktel Vision den |
winteraktiven Abenteuerfilm” ent-
deckt — und liefert dazu ein Drehbuch ab,
an dem Erich von Diniken seine helle Freu-

Angst-Rohre folgt regelmiiBig
ein 3D-Labyrinth mit kleinen
Riitselchen. Zu deren Losung
muf der Spieler vornehmlich
die herumliegenden Gegen-
stinde aufnehmen und benut-
zen; allzuviel Hirnschmalz
braucht er dabei nicht zu ver-
braten, da sowieso nur die ge-
rade bendtigten Objekte mit ei-
ner Screen-Meldung reagieren,
wenn sie vom Mauszeiger er-
wischt werden — ganz Rat-
lose konnen sich zudem bei
Papa Inka Tips holen. Damit’s
nicht zu einfach wird, lauern
in den Dungeons zahlreiche
Feinde auf die fiinf Bild-
schirmleben des Befreiers, und
hat man schlieBlich ein Ele-
ment aufgestdbert, steht der
nichste Planet zur Durchsu-
chung an.

Einfach goldig!

( Azteken Gemme oder Katzeng_old"

_

{

P/ Nach . jedem
gelosten Spiel-
abschnitt wird man
mit einem Zahlen-
Code belohnt, was
eine Save-Option
tiberfliissig macht.
Auch die Maus-
steuerung klappt
tadellos, mit der

versprochenen
»groBtmoglichen
Bewegungsfreiheit in

den Filmkulissen™ ist es
dafiir nicht weit her: Durch
die Irrgirten kommt man
bloB schrittweise voran, und

das meist stur geradeaus, nur

in grofBeren Riaumen darf man
sich auch mal zur Seite drehen.
Die Begleitmusik palit gut zur
Atmosphiire, erst recht gilt das
fiir die total unverstiindliche
Sprachausgabe (ein alter Inka-
Dialekt?!), deren deutsche
Ubersetzung gottlob gleich-
zeilig am Screen erscheint. Die
Grafik kann mit vielen Digi-
Bildern und teilweise sehr ge-
lungenen Animationen auf-
warten, ist aber lingst nicht
so berauschend, wie man sich
es eigentlich erwartet hiitte.
Unterm Strich bietet Inca eine
in jeder Hinsicht abenteuerli-
che Mischung aus Action,
Adventure und Weltraum-Bal-
lerei, bei der die Action-Parts
schwieriger ausgefallen sind
als der Riitsel-Anteil. Kein
spielerischer (Gold-) Rausch,
aber zumindest ein typisch
franzosischer Schwips... (rf)

Futuristische Fantasy-Reise
ohne grofie Uberraschungen.

GRAFIK
S{')! /IND
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Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 139,— DM
Hersteller: Coktel Vision

Ins Reisegepiick gehirt ein
386er mit 20 MHz und 16 frei-
en MB auf der Festplatte.



Kaum — jedenfalls was
»Mean Streets” und ,,Martian
Memorandum” betrifft, also
jene beiden Spiele, die Chris
Jones und Douglas Vandegrift
vor ihrer Reise an den Ama-
zonas gemacht haben. Nach
der futuristischen Detektiv-
Story um das Mars-Memo-
randum schopften die Jungs
ihren Stoff diesmal aus einem
Fundus, aus dem sich vor ih-
nen bereits die Macher von
..Flash Gordon", ,,Plan 9 From
Outerspace” oder ,,Indy IV”
bedienten: Amerikanische
Film- und Fernsehserien der
40er und 50er Jahre sind ein-
fach so schon schwiilstig und
unfreiwillig komisch, dal man
diesen kulturellen Schatz kei-
nesfalls ungehoben lassen soll-
te!

Dementsprechend wurde die
Handlung hier nicht nur in 14
Episoden unterteilt, nein, das
ganze Spiel ist mit Hilfe von
eingestreuten SW-Texttafeln
und vielen filmartigen Digi-
Zwischensequenzen wie eine
typische Abenteuerserie aus
den 50ern aufgezogen. Die Be-
gleitmusik ist hochdramatisch,
und auch bei der Story hat man
kein Klischee ausgelassen: Al-
len ist ein erfolgreicher junger
Wissenschaftler, was ihm der-
zeit aber wenig hilft, da er ge-
rade auf mysteriose Weise aus
seiner Forschungsstation im
Regenwald verschwunden ist.
Irgendwie hat er es geschafft,
seinem Bruder Jason eine ver-

Ds¢

?E:: NL.- ”t?: ~
schliisselte Botschaft zukom-
men zu lassen, und der macht
sich jetzt schleunigst auf die
Socken, um Bruderherz vor
dem womdoglich drohenden
Kochtopf zu retten. Spiter
stoBt auch noch eine holde

Von der Golfsimulation
,,Links” hat jeder schon mal
gehort. DaBl der amerika-
nische Hersteller Access da-
neben auch fleiBig Adventu-
res produziert, ist weniger

bekannt. Aber ist es auch

eine

Wissensliicke?

-
i
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Maid namens Maya zu ihm,
die sehr hilfreich bei der Lo-
sung von einigen der mittel-
schweren Riitsel ist.

Das erste Puzzle, welches den
Spieler hier erwartet, ist die ei-
genwillige Maussteuerung;

letztlich fihrt man am besten,
wenn man Jason bzw. Maya
per Tastatur bewegt und den
Nager nur zum Anklicken der
Icons am unteren Screenrand
verwendet. Gespriiche werden
im Multiple Choice-Verfahren
gefiihrt, ansonsten gibt’s die
obligaten Action-Szenen
(Kimpfe, Kanufahrten) und
Riitsel im typischen ,.B-Mo-
vie”-Stil — um z.B. mal an
einem antiquierten Wachro-
boter vorbeizukommen, muf}
man sich selbst als Robbi ver-
kleiden, weil die wenig wach-
same Blechbiichse einen dann
fiir ihre Ablosung hilt. ..

Die Priisentation klotzt vor
allem mit Masse: Sprachaus-
gabe, Digi-Geréusche und ge-
zeichnete oder digitalisierte
Grafiken sind haufenweise
vorhanden und zumeist auch
recht atmosphirisch. Spiele-
risch halten sich teilweise sehr
gelungene Riitsel und nette
Features, wie die eingebaute
Hilfe-Funktion, die Waage mit
uninspirierten Passagen und
kleinen Macken bei der Hand-
habung. Altmeister ,Indy”
kann Amazon also noch nicht
am Zeug flicken, aber wer ein
Herz fiir gewollten Kitsch hat,
kann sich hier schon prichtig
amiisieren! (ms)

Amazon

Atmosphiirisches Movie-

Adventure im Stil der S0er
Jahre.

GRAFIK
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Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Access

Ein 286er mit Festplatte und
Maus ist Voraussetzung, ein
386er empfehlenswert.

Super VGA | AdLib

VGA Soundblaster
Roland




KOSTENLOSE SOFTWARE

kiinnen wir Ihnen leider auch nicht bieten,
Aber viel hat nicht pefehit - vergleichen Sie selbst!
Bestellen Sie unter

Tel. 024 03/2 11 88
Fax 024 03/3 53 51

Versand 99, Jiilicherstr. 53-55, 5180 Eschweiler.

Computersoftware

Steffen Miller
Richthofenstr. 159, 8933 lugerlechleld

Tel: 082 32/64 09 Fax: 082 32/85 77
BTX: S.M.SOFT
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Der Siml_?'éf' ator -

Erstaunlich: Wo Impres-
sions draufsteht, ist gar nicht
immer ein miBiges Militiir-
Strategical drin! Auch mit
dem alten Rom hat dieses
Game nur am Rande zu tun
— in der Mitte sieht’s ganz
wie ,,Sim City” aus!

Der Biirgermeister ist hier
Gouverneur, und sein Stidt-
chen befindet sich in einer Ro-
mischen Provinz — damit
wiiren die entscheidenden
~Unterschiede™ zu Maxis’

sen herumschligt. Aber hinter
der antiken Fassade lauern
dann doch die altbekannten
Statistiken fiir Steuern und Bo-
denwert, das Startkapital ist
vom Schwierigkeitsgrad ab-
hiingig und so weiter und so
fort. Als Belohnung fiir die
Miihe winkt der Regent in
Rom mit Beférderungen auf
einer elfsprossigen Karriere-
leiter.

Naheliegenderweise ist die
Steuerung per Maus bzw. Ta-
statur und Icons. praktisch
identisch mit der des ..Ori-
ginals”. Das kann man von der
oden, iiberwiegend hellbrau-
nen und kaum animierten Gra-
fik weniger behaupten, nur das
Scrolling ist recht flott. Der
Sound ist zumindest via
Soundblaster ertriiglich, und
der Spielwitz gar nicht so ver-
kehrt — ausgehungerte

SIMulanten werden den Nach-
schub jedenfalls zu schiitzen
wissen. (mm)

Stiidtebau-Klassiker
schon aufgezihlt. ..
Da es damals noch keine Riiu-
ber & Gendarmen im heutigen
| Sinn gab, wurden sie durch
Soldaten und wilde Barbaren-
Stiimme ersetzt. Aus demsel-
ben Grund riicken bei Feuers-
briinsten Lohn-Sklaven aus,
die auch fiir das Pflastern der
StraBen zustiindig sind. Und
schlieBlich waren auch Flug-
hiifen und Kraftwerke zu Cae-
sars Zeiten noch unbekannt,
weshalb man hier neben
Wohngebiiuden vornehmlich
Tempel. Schulen oder Ba-
dehiiuser errichtet und sich mit
der Wasserversorgung aus na-
hegelegenen Fliis-

auch

wSim City” in altromischer
Toga, iih Verpackung.

GRAFIK
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Variabel: 10 Stufen
Preis: ca. 99.- DM
Hersteller: Impress

Ein 286er mit 16 MHz geniigt

vollauf,
AdLib
Soundblaster
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Dt. Screen

Wer den ersten Teil dieses
Fantasy-Strategicals oder
sein noch ilteres SF-Gegen-
stiick ,,Breach’ kennt, kennt
damit im wesentlichen schon
alles: Weder die Steuerung
noch das Gameplay lassen
erkennen, daBl wir seit kurz-
em 1993 schreiben...

Der Paladin darf sich mit ei-
ner wechselnden Zahl von

Kollegen durch 20 Quests

(sprich Missionen) kimpfen,
bei denen eigentlich nur der
unterschiedliche Schwierig-
keitsgrad fiir ein bilchen Ab-
wechslung gut ist. Mal soll ein
bestimmter Gegenstand ge-
funden werden, dann mu3 man
wieder eine Prinzessin befrei-
en — aber im Prinzip wird ein-
fach immer rundenweise ge-
latscht, gesammelt, gezaubert
und mit den iiberwiegend
menschlichen Gegnern ge-
kdmpft. Fiir einen Hauch von

Rollenspiel sorgen das Inven-
tory und die entwicklungs-
fihigen Charakterwerte des
Hauptakteurs; seine Mit-Hel-
den, von denen es fiinf ver-
schiedene Sorten gibt, werden
zwar ebenfalls vom Spicler ge-
steuert, machen aber keine per-
sonlichen Fortschritte.

Ein Manko des Games ist das

| . . i
wenig originelle Strickmuster

der einzelnen Quests, ein wei-
teres die altmodische Steue-
rung, bei der sich nichts ver-
einfachen liBt — selbst die
simpelsten Standard-Aktionen
verlangen nach mehreren
Maus-Klicks! Die aus der Vo-
gelperspektive gezeigte Gra-
fik entspricht in ihrer Schlicht-

Der Nachziigler

heit der gewohnten Impres-
sions-Kost, und der Sound ist
einfach nur schlecht. Immer-
hin gibt’s Automapping und
sogar ein eingebautes Quest-
Bastelprogramm, ansonsten
aber leider blof} digitale Lan-
geweile. Doch falls das ir-
gendjemandem ein Trost sein
sollte: die knapp zuvor er-
schienene Amiga-Version ge-
fallt eher noch weniger. (mm)
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Paladin 11

Altmodisches Strategiespiel im
Fantasy-Gewande.

Ut’)ﬂ\ '1”().-\
URTEIL

Variabel: 2 Stufen

Preis: ca. 99,— DM

Hersteller: Omnitrend/
Impressions

Festplatte und VGA-Karte
nitig, ansonsten ist das Game
recht anspruchslos,

AdLib
Soundblaster

Dt. Screen Dt. Anleitung




Erfinden ist menschlich

Keine Frage, Mirages
Neandertaler erinnern auf

Anhieb erstmal an -

»L.emmings”. So sehr, dal}
Psygnosis die Konkurrenz
deshalb vor den Kadi
zitierte — aber nicht

genug, um mit der Klage, .

durchzukommen...

Man hiitte sich den Rechtsstreit
und uns die damit verbundene
Verzbgerung des Verkaufs-
starts also ersparen kénnen,
denn die Richter haben weise.
entschieden: Wenngleich Gra-
fik und Spielprinzip zuniichst
an die berithmten Selbstmor-

der denken lassen, erweist sich

die putzige Steinzeit-Sippe
doch bald als durchaus eigen-
stiindig. Vor allem rasen die
Hauptdarsteller hier * nicht
blindwiitig auf jeden Abgrund
zu, sondern machen erstmal —
nichts. Wozu auch? Erstens
konnen sie am Anfang eh nur
laufen. klettern und vielleicht
mal einen Gegenstand aufhe-

ben, zweitens
warten sie licber -~ -«
die Befehle des Ly
Spielers ab. Und der hat wahr-
haft GroBes mit ihnen vor,
schlieflich will er sie aus der
Steinzeit iiber das Mittelalter
bis hinein in die ferne Zukunft
durch die gesamte Evoluti-
onsgeschichte fiihren!

Konkret hat man sich das so
vorzustellen. dal3 in den 80 Le-
veln allerlei Errungenschatten
der menschlichen Zivilisation
verborgen sind. etwa Speere,
Seile. Fackeln oder das Rad.
Diese miissen nun jeweils un-
ter Zeitdruck aufgestobert wer-
den, wobei die Zahl der dafiir

-

’3.
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bendtigten Humans von Ab-
schnitt zu Abschnitt variiert.
Gesteuert werden sie stets ein-
zeln via der Icons am unteren

Screenrand, doch_ist Team-

work Trumpf. Dalfiir ist neben
der Entwicklung immer neuer
Strategien auch der Einsatz der
Erfindungen’ erforderlich —
Speere dienen unter anderem
zum Stabhochsprung, und mit
Fackeln konnen Hindernisse
wortwortlich abgefackelt wer-
den. Zudem lauern iiberall t6d-
lich tiefe Schluchten. gefriili-
ge Saurier und dergleichen un-
erfreuliche Dinge mehr:aber
wer geniigend Stammesbrii-
der in Reserve hat, kann ja not-
falls einen davon dem seltsa-
men Medizinmann opfern. der
gelegentlich auftaucht — im
Gegenzug riickt der dann den
gewiinschten Gegenstand her-
aus. Als Belohnung fiir neue
Evolutions-Objekte winken
auber einem (Zeit-) Bonus wit-
zige Zwischensequenzen iiber
die Entdeckung eben jenes
Speers, Rads etc..

Die toll animierte und perfekt
gescrollte Grafik bietet nicht
nur viel Abwechslung. die
Hohlen-, Sumpf-, Eis- und
Waldlandschaften  stecken
auch voller optischer Gags.
Die Begleitmusik im Spiel ist
leider nicht ganz so gelungen
wie bei der Amigaversion. den
herrlichen Bongo-Soundtrack,
der dort wiihrend des Ladens
erklingt, hat man sich sogar
komplett gespart. Die Icon-
Steuerung iiber Tasten oder
Stick ist dagegen identisch —

und eher fiir Strategen als fiir
Action-Freaks geeignet. Aber
all das wird iiberstrahlt von
einem durchdachten Spiel-

konzept. das mit seinen stiin-

dig anspruchsvoller werden-
den Aufgabenstellungen und
den verschiedenen Losungs-
moglichkeiten fiir die einzel-
nen Level Motivation ohne

Ende erzeugt! (mm)

Innovative Action-Knobelei mit
beachtlichem Suchtpotential.

GRAFIK
SOt IND

MO T! VA T! ON
URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca. 119.— DM
Hersteller: Imagitec/Mirage

Wird mit viel Begleitmaterial
in ciner traumhaft schiinen

Box geliefert, dic Rechnerge-
schwindigkeit ist zweitrangig.

AdLib
Soundblaster
Roland
Joystick

Dt. Screen Dt. Anleitung




Ziemlich genau ein Jahr
nach der ,,Winter Chal-
lenge” schiebt Accolade nun
eine vergleichbare Sommer-
Olympiade nach. Schade,
daB die passenden Tempe-
raturen nicht gleich mitge-
liefert werden...

Fans des Vorgiingers werden
sich am (un-)verfrorenen Ter-
min nicht stéren, sind die Un-
terschiede in punkto Gameplay
doch denkbar gering: Anstatt
beim Biathlon oder Schlitt-
schuhlaufen vergniigt man sich
nun halt beim Bogenschiefen,
Turnierreiten, Kajakfahren,
Hiirdenlauf, Hochsprung (mit
und ohne Stab), Speerwerfen
und Radfahren. Nach wie vor

die Programmierer fiir ein,
zwei echte Simultan-Wettbe-
werbe gesorgt hiitten. Naja.
dafiir gibt's eine nette Eroff-
nungs- bzw. Schlufizeremonie,
speicherbare Tabellen und
Zeitlupenwiederholungen so-
wie die Mdglichkeit, seinem
Alter Ego Namen und Kon-
terfei zu verpassen. Auch der
Detailgrad der ansehnlichen
3D-Grafik 148t sich einstellen,
die Steuerung klappt prima,
und die Soundkulisse hort sich
selbst iiber den Piepser noch
ganz ertriglich an. Alles in al-
lem etwas zu wenig fiir eine
Goldmedaille — aber genug
fiir unterhaltsamen Bild-
schirm-Sport. (rl)

fomve: n?m
: J ) SBth

Schneller, hiher, weiter...

hetzt der Digi-Athlet dabei
durch dreidimensionale Poly-
gon-Landschaften und darf
auch mal konkurrenzlose
Ubungsrunden einlegen. Je-
doch besteht wenig Bedarf fiir
Training, bei den meisten Dis-
ziplinen reicht néimlich bloBes
Stickriitteln bzw. Tastenklop-
pen, um in die Medaillenréin-
ge vorzustoBen. Nur gut, dal
die Computergegner im Tur-
niermodus wahre Cracks sind,
sonst wiirden sich Solosport-
ler wohl bald langweilen.

Richtig spaBig wird’s aber so-
wieso erst, wenn mehrere
Spieler (bis zu zehn) mitma-
chen, noch spaBliger wiire es
freilich gewesen, wenn

(62

Summer Challenge

Multi-Disziplinen-Sport fiir bis

zu zehn Olympioniken.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Hersteller: Accolade

Festplatte Voraussetzung,
386er empfehlenswert.

AdLib
Soundblaster
Roland
Joystick
Maus

Dt. Anleitung

All gt on

AUS DEUTSCHEN LANDEN .-

SUPER

v Mo

HII"I!IIO

11| SEGA MEGADRIVE
| e ) i 5

AH\\"!NDIIIPIDGIAMMI Ieder Titel 10,- DM

1 o Antinieus Disk Speciol » Batil

it o Mool Utiany Dick o RO M. (Funktio
PACKS/PROGRAMME u‘ll M'Hll!l DISKS

AomagrShiw 30, » Gome Musir Creator 25 o Nesser 2Rk 25+« St ik | 25,

SPIII.! DIMOS - Iedel Demo 5,- DM 39 §!|u'& 99,95 DM

# Somplee 40 » Wizned OF Soand 15

o St Trah 2200 S |

Dovckfehlie, Iiotiiener wned Poisisdineriangen vorbshnbnr Met Verifmntfichang deser Anesge verliemn de plion Lisseir und Anseigenpeeisi die Giithghet




NI.EITUNGEN (je 25, ) ¢ KOMPI.E'I'I' OSUNGEN (|e ). LANE (|e ]5 ) = IN DEU'I'SCI'I
(o 1 i Azuew Bonds fish i L5 et 5 L Pk TITeS § i
A | Dom Busters The A o 3 . Nig's Qowst 6 nmna P 13 ﬂ « |Sey = i
i L+ | Dy OF The Yiper b= — T 8 l.nqm“&[md 1) ] ~— - 1)) Sten| IImk: A
[ L 4 | Death Knights Of Krymn wEsn A Koyt O Lo . e Ly : f (L RA | Sl Camdy [}
. = & | Daothlod s LT A | * — L Cipesntion Mokt A | St v e .
P | Daw Bt Mo Ao, (ol W i Lot van Mariile Doy 4 | forizsr Dotdes i Le Sk Bere Simultzien ]
A | el Cen i Il A Lt Niris =y A | Ponger Strke — A | S O diogon . Fa
= LR 1 T — [} bt Nime 2 . i | Fimen The A | Sumed Of Veemilion b
e Realiry T‘t :Iumr | Do Vo w5 | bogoey (f The Ancimnts . L L f (O —
load .. == Y R e _ | Lagand Of Blackesbir L 7 — L P |Thunde i‘wﬂ&mﬂ' i ]
i (f e I"\“PG (rhrm ..... ; b | lemgn's Winter T ] Lzgend Of Foerghoit = L[ Phontesy Seer (SEGA Mestrsysten) A | Secnt OF The Sifvmt Bloes ] ]
B (f The Cosmic Foege . LB A | it ot 3 ) Logand Of Kyrondia P | Pty St 7 ISHGA Magadiive St The {Firabif) ] =
Bar's oo 1 The il L F T Vi ok Yoraon 4.0 ] Lt St Loy | B A Gentind Wodld | Fomgmphs ] )
Bud's Tk Thee N, 005 - 2 - 105 ] Levsum Sedl Loy 7 LFA | oot A {Sestnel Woddy | ... : R | = )
B’y fon 3 Thw . L P A | Drachan Yos oo I Latsunn Seit [y ) L P& | Pellce Duast | PR R R — | =Serremmry o 1 |
Bonlion (ommendss . & | Tmgon Wers I A Lot St ooy 5 . LP A | Polics Quest 7 : PR - R — = ra
Battle O Aoflstenm N & | Dregan's freocs lrMﬂ ltm A % i 3 Polien Guest v VP |Shodowgo ] Led
Buotfiebeks 1547 = A | Domgans Lo (hnkeitang fio B (RN .. (| £ (| | ol (f Rorlimacy f ) [ — II“IH !u'dl'i!n -
s Of Mapolesn T & | Deokkhen lmfil'lﬂcu! L ? ool Of Kndioace Advasturars Jounol & |5olto flon [SEGA Magodve. m b | Uitme ¢ === Ih 't
Battzach LR | Dunpemn Mesi L' Lucky toke ([0} Poslt 0F Berkmess 4 | S R
Hemerch 7 A | Dokl Dimsension fie f (L] !‘hl—iu NP | Popoken y
Ml Coudron T 1# O] — e ) LY — Manhuny New Yotk . — S ] i A
Bloodwych _ Ehte {Lsorg i Momige/ST) -, 1+ A Iﬁ Jowes 4 F 10 of Rt o | Mot Sen fromeice U FA | Towemenge L P A | Wor b The South Pocifc .
Fivewn | « Mistesss (O Dk (oicht € 61 r | Insector § il A | Moo Mo L P« | Prosident is Missing The I LPd [Wolileionm . i
Fivirn 1 - Juws 0 Corboras Lp- The [ P Mo Soge .. LF A | P OF Posia L LE A | Wonky = = =t A
Fregarms O Tho Mines .. i | v lemxdh1 1P it Finec it LPA | Wesmmlond C= !
Fiape bl 5 A A —d A | Wostelond Pomgeaghs A
Eye OF The Beholdar 1 1A I MIHWK ] A (] | Wi { ey Py—— ]
Tye 0f The Bebolder 1 (8 2 Lr Might £ Mogic 7 .. b Le Weeld (i Socas (SEh Megadiw) [}
T4 oot ... A ’ ) AMage 3. (] i Tnch Me Kimckan LF A
PSS b ) & | King Aethuit == M mll L e b |k
Trary Tolo AdvemeenThe (8] Fig's Qs e LN | M Wi .. h AT
Fostimation . 1 L [ r)'s Quest ? L P A | Menkey biond | LA aa Flight 2 s
lnmfﬁmlnnmd Lo b | Momkey lsbond 1 LP e | Redl A e Trok e el
ey o e Rod Siom B

ALLE HIER ANGEBOTENEN SPIELE NATURLICH MIT DEUTSCHER ANLEITUNG (dA) ODER KOMPLETT IN DEUTSCH (dv)!

~WING= die weiteren Platze AMIGE (64 ATARIST  IBMGRC

commanocs | Ielrrt N ===
- . 1 v s s ;|

Ulfima 7 dV — — 09,05

Hexuma dV B9.95 e e 0095

Patrizier Der dV 7895 e e 8095

Schwarze Auge Das dV BA95 e e 0995

Civilization 4V B9 e e 0995

INDIANA JONES 4  Monkey Island 2 Wing Commander | Deluxe Edifion das deutsche
B WS MMM 1995 ind, Serel Missoms | ol 1 ES IST DA! _sz7Z1 /V/./'V//?!_{Iq

[T TS AMGAY _  7e95 BN 1M S ———

Pogromsse fialers wir ind. Liswmg wnd 1, ., 11, byl )

ey we | MAN SPRICHT DEUTSH! | AKTUELLE SPIELESOFTWARE BEI CPS

g g5 e Angebot i Softwers i deutscives Arkaitng odes kompla dutsch

[t l'leJIIII ﬁlu‘uf‘-’ i b%.95
-n;;i Tl Col_ 51 _TIRC) [Progremm Bmlge (6001 _TONFY) [P l-lpwum] imigs G40 0T_10AR)
— 9495 7 B99S  — 8995 9995 | Evm ) dV . ! 7995 89.95 .mh Gall (PC Vers 306 Prol 0. §4.95 9995 | Fed Bovon dV ... A — — B
9495 9495 1995 Flvin 7 d¥ — B9 | Lost Files Sherdack Holmes dY — = — T35 | Rex Nebulor g = — - 1995
54.95 1045 L1 — - Fpic A — 8495 | lots 3 dA W = = — | ShodowoftheBeost 3N . 7495 — — ~
§ | Aces Of The Pucific A = Fhemanm dY ... — = — BY95 | Lure Of The Tempess @V — = 0995 | ShodowlndsdA 9% — 7995 9
Aevunturrs The di £9.95 i O The Baholde | dV LTS = — TRAS | M1 Tuok Platoon dd — 7995 9495 | Shutre gV . 7995 —  —|l48

[ -unp-n-e-: PREm= ¥

1995 FIUT A Nighthawk db . — = — 995 | Med IV Dotodisk d¥ . ] 'q B — = 2995 | Sient Sorece 784 — BU95 BAS

o BATS F 15 Strika Eagle 2 44 BASS  — B495 BASY | Mad VAV : 7995 —  — BOOY | SemAatV .. - — B9

L §985 FI19vi W79 Complotion d .. 8995 —  — 9495 | Manchaster Ursted Furopar d . 6995 44.95 £9.95 7995 | San City il Pogarlous ik 1995 — 1995 7945

= Falean 3.0 (MSD0S 500 .= = — 9995 | Memioc Mansion d¥ 6995 4495 6995 6995 | SmforthoV - = =5

Falean 3.0 Mession Disk dA — = — 995 | Mantsdh ... — = =119%5 | Skt 97 dh - =%

i Flugimukator & iV = = —14905 | MegoloManioV ... 3995 — — B9RS | Spoce Maxdh ... s - - —

ATALC dh — Speciol Forces A ., 495 — BASS 9955

Saoce Dhiest 4 4 |l. B 17 Flying Forte . Spelasting 300 A o — — 1495
Wil e o B ol (oo, it = ACHTUNG! - NEUE KENNZEICHNUNG - ACHTUNG! | < /et 1 e — — — 5%
) - |I" Jl

Starbyte Collection No. 1 ¥ _...._ 7495 4985 — ]
dA = deutsche Anleitung - dV = devtsch auch auf dem Bildschirm | /o " " - 7
barger Holelmonoger V. 59 95 4495 §
Gatewry To Savage Frantiar V. 7995 4995 — B9.95 | Maomprose Geond P F. | dd M9 — B35 — | Tud fore 1947 dh ==

ilbal Eflact di B9 — = B985 | Mght & Magic 3 dV s - B9.95 | Tresures Of Sav. Frontier 4V — -
thqu T B9.95 | Maght & Magi 4 4V o= = = BU95 | Tioddlesdlh . K995 —
B4.95 | Monkey bslond 1 0¥ ... 7995 — 7095 BR95 | UkmaSdh .. 79.95 4995

AW T

il Nigel Hﬂufl Gren Pron 6995  —  — 7495 | Ulnma ! Forge o Virue ik =

y o Ne s — — | Ubima Undswold 44 = =
1R AP = — 4995 | UMs 74 e — 199

: BAS5 = — B995 | UIMS 7 Planetenedin - -

P Coures ... 495 = — 4495 | Warin the Skies dA = =
PG Golf Pl dA L1198 = — RS | WeendV 1995 — 709
Pinbedl le\” ol 695 —  —  — | Wing Comm, | Sa - -

Pirates | 4 - 0995 5495 — 4995 | Wing Camm, |
o= = — B9 | Wing Comm. 7 S
B89 —  — 8955 | Wing Comm

B = = = | Wing oo 2
1"y — —  — | Wing Commond
M5 — —  — | Wizmdy 4B

Darkionils
Desksie e
D |1||||.||,-,-| Frymi |.n 19.95

i Madd

i Vi Y 1995 — 7995 8995 | Wiskid dd
gean Msier 04 BAFS  — BASS 9495 | Wod Wrestling Fedaration dA
1 Phashies 2 IV o 99 = — 7995 | lok Mt Kencken dV
L Resims dA 1985 —  — 2995 | fooldh
? ||'|INDI.EHHFHGEN ERWUNSCHTI ALLE ANGEBOTE SOLANGE DER VORRAT REICHT I GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:

fordern Sie noch heute unser kostenloses
kundenmagazin mit umfossender Preisliste an!

I ............. ol oP ol oPrg oTest oZub

stk erreicheN UNs | PER POST

CPS FRANK HEIDAK

[VERSANDKOSTEN INAND | 3000 Kot 1 ' °

belvml\nf.;n r,a-’a'?'clrmirlf.iﬁ-:.n‘kun-: kR 5;
b Verscnd o Nechnohime .. o || esteLLannanme | PER TELEFON

dle Versandkosten reduzieren sich um die Halfte: § | 0221 / 25 69 83, ...84 und ...85
bei teinen | ssungshilfenbestellungen oh 45,

bei Spiek, Tubshir- und Mischbestellungen oh 100, BESTELLANNAHME [PE. 'Eliru
0221 / 25 69 86

| [LADENLOKAL "CRAZY STORE"
ALTER MARKT 45, 5000 KOLN 1

fcmput&rr\rp
AUFTRAGGEBER

|
| ¢
|
| Nome ...
|
|
|
|

Strafle ...
PLZOr ...
Telefon ...

... Kreditkartenfirma ...

ber Vorknsse per Schack oder Kraditkorte
bei Versand par Nochnahme .o S .

e

b e e et




|’f qHI= )
ﬂ”li““ 2 ,

! -
i
if
I
5

M&MNEIM.
!:E!
Elii
el |

Multikompatibel:
Sound Galaxy NX Pro plus Boxen | ral

C (h

niere aus Kanada berichteten wir be-
reits in der letzten Ausgabe. auf die
ersten Spiele. die das Goldstiick un-
terstiitzen, warten wir dagegen noch
heute. Egal. was man hier fiir 550.-
DM bekommt. kann sich auch so se-

< J
< J
<4 J

C C

nahmen mit einer Abtastrate von 44

= zugchorige Handbuch ist in englisch.

Mit einem Kampfpreis von knapp
120.- DM geht diese Karte ins Ren-
nen und bringt dazu gleich noch zwei
winzige Boxen. ein englisches Hand-
buch, e¢in paar Demo-Songs und ein
(bescheidenes) Karaoke-Programm
mit. Der 2.5 Wau-Verstirker aul der

¢ e . C.C.CC
LkLLthKQ_kaLk

< J

7@ /4

\er\ prnfessmna] Roland SCC-1
£ s S A

I Platine sorgt fiir modera-
W = ten Lirm. ein Drehregler
i auf der Riickseite reguliert
Uber das neue Modell der Sound-Pio- *

MAN DA NOCH TONE?
?" V.

< 5@’ wewen

Die Zeiten, als sich AdLib. Soundblaster und Roland den dlgltalen Musikmarkt un-
tereinander aufteilten, sind lang vorbei — stiindig erscheinen neue Karten fiir jeden
Geschmack und die verschiedensten Anwendungsbereiche. Jetzt bringen wir Licht ins
Dunkel des Noten Dschungels! ; o W

% die Lautstiirke. Die Mono-

Soundkarte ist AdLib-kompatibel.
mehr aber auch nicht: Auf Eigenauf-
nahmen oder fertige Effekte mufi man
verzichten. auf eine herausragende

Klangqualitit ebenfalls. Fiir die mei- B8 binierter MIDI/Joystick-Port. je ein

S sten Spiele reicht’s trotzdem, ande-

hen bzw. hiren lassen: 20 Instrumente |
diirfen gleichzeitig in Stereo musi- &
zieren. und anstatt des iiblichen 8 Bit- £°

Sampling sind astreine 12 Bit-Auf- B8 B8

KHz moglich. Leicht getriibt wird die £
Freude nur durch die speicherhung- &5
rigen Treiber und die nicht ganz stan- ’_:-_,
- desgemiibe Sample-Software. Das da- £

rerseits ist die vergleichbare Sound-

blaster Junior auch nicht viel teurer,.. &

SPECTRUM 16

Ein Verkaufspreis von etwa 549.- DM
ist zwar kein Sonderangebot. doch die
Leistung rechtfertigt hier jede Mark
— wenn man sie ausnutzen kann. Die

Stereo-Klangerzeugung per FM-Syn- |
thesizer erweckt 20 Instrumente zum
| Leben. dariiberhinaus ist die Karte B
| kompatibel zum AdLib- und Sound- =
| blaster-Standard. Ein spezieller Fil-
ter verpaBt dem Klang den letzten B8 ster-Kompatibilitit
' Roland-Musiker dagegen nach wie
. vor verzichten. Auch ldlbt sich der

Feinschliff. und die Sampling-Fihig-

keiten stellen praktisch die gesamte §
Konkurrenz in den Schatten: 44 KHz B8 MIDI-Anschlufl immer noch nicht als

~ Gameport nutzen, dafiir gibt es so-

Abtastrate und die enorme Aullosung

Goldstiick:
AdLib Gold 1000

' Anschlufy fiir Mikro und Verstirker
" sowie eine CD ROM-Schnittstelle.
- Genau dasselbe. aber (nur) mit 8 Bit-
~ Auflosung erhiilt man tibrigens fiir se-
~ miprofessionelle 379.- DM unter der

Und jetzt in Stereo:
Soundblaster Pro 4.0

von 16 Bit ermogli-
chen professionelle
Stereo-Eigenaufnah-
men! Wer gleich nach
dem Kauf musizieren mochte. kann |
auf ein komfortables Sequenzer-Pro-

gramm zuriickgreifen. Fiir den Kon- |
takt zur AuBbenwelt sorgen ein kom-

Bezeichnung ..Pro Audio Spectrum
Plus™ — ebenfalls mit deutscher Do-
kumentation.

Das Nachfolgemodell zur LAPC-1
offeriert statt schlapper 128 Instru-
mente gleich 317 fest ins ROM ein-
gebrannte Geriiuschquellen: auf Sam-
pling sowie AdLib- und Soundbla-
miissen




wohl eine Cinch- als auch eine Ver-

| bindung via Klinkenbuchse zur Ste-

reoanlage. Wir haben es hier also mit
einem Musikprofi fiir Profimusiker
zu tun, entsprechend hoch ist der Preis
mit ca. 1000,— DM angesiedelt. Der
reine Spiele-Betrieb steht daher eher
im Hintergrund, und tatsiichlich kén-
nen dltere Games mit der neuen Ro-
land schon mal etwas schriig klingen

- — Abhilfe schafflt (meist) ein Pro-

gramm auf der beiliegenden Disk, das
die Karte in den frither benutzten Ro-
land MT 32-Modus schaltet, Ge-
naueres erfiihrt man aus dem engli-
schen Handbuch. Die LAPC-1 und
SCC-1 gibt’s unter dem Namen ,,CM-

500" auch zusammen in einem
Gehiiuse — fiir lippische 2.200,-
DM...

“BOUND GALAXY NX
PRO

Im Gegensatz zum Alleinunterhalter
Roland ist die NX Pro der reinste
Kompatibilitits-Kiinstler! Sie unter-
stiitzt AdLib, Soundblaster. Covox
Speech Thing und Disney Sound
Source — die beiden letztgenannten
Standards haben sich allerdings bei

' uns bisher kaum durchgesetzt. An-

sonsten gibt’s alles, was man fiir ca.
279,- DM erwarten kann: Einen
MIDI/Joystick-Anschlufl, die Schnitt-
stelle fiir's CD ROM und einen so-
wohl per Drehregler als auch soft-
waremiiliig regelbaren 4 Watt-Ver-
stiirker Lautsprechern der
Marke .Joghurtbecher”. Ergiinzt wird

nebst

das Angebot durch ein wenig brauch- |

bares Software-Paket und das liicken-
hafte englische Handbuch. Die Ab-
spiel-Frequenz der Samples betriigt
44 KHz, aufgenommen wird mit trau-
rigen 16 KHz. Also eine Durch-
schnittskarte zum Durchschnittspreis,
die nur durch ihre iiberdurchschnitt-
liche Kompatibilitiit interessant wird.

SOUNDBLASTER
JUNIOR & 2.5 &
PRO 4.0

Weil die Hamburger Firma CPS die
Soundblaster-Karten nun auch selbst
herstellt, haben die Preise lawinen-
artig nachgegeben. So kostet das Ein-
stiegsmodell SB Junior, das die alte
SB 2.0 abgelost hat, mal eben 150
Miirker, und das bei einer recht at-
traktiven Ausstattung: AdLib-Kom-
patibilitit (Mono). DAC-Sampling-
Chip mit 8 Bit-Auflosung (Aufnah-
merate 23 KHz, Wiedergabe mit 44
KHz). 2y Watt-Verstiirker,
MIDI/Joystick-Port, Mikro-Eingang
und ein Filter zur Klangverbesserung
werden geboten.

Fiir 250.- DM kommt die SB 2.5 ins
Haus: sie verfiigt iiber die gleichen
Features wie die Junior-Kollegin,
bringt aber einen 4 Watt-Verstiirker,
Software-gesteuerte Bass- und
Hohenfilter sowie einen CD ROM-
Anschlub mit in die Ehe. Auch das
Softwarepaket mit einigen Demo-
Songs, Sample- und Composer-Pro-
grammen geht voll in Ordnung.

i oS ——

Das Luxusmodell SB Pro 4.0 legt zum
Preis von 450.- DM noch ein paar
Extras drauf. vor allem Sterco-Taug-
lichkeit. Der FM-Synthesizer musi-
ziert mit 20 Stimmen gleichzeitig,
wobei jeder Kanal mit maximal 4
Watt zum Lautsprecher geschickl
wird. Auf der Sample-Seite bleibt es
leider bei 8 Bit-Auflosung und ma-

geren 22 KHz-Abtastfrequenz, nur

wer aul Stereoklang verzichten kann,
darl auch mit 44 KHz aufnchmen —
44 KHz Wiedergabefrequenz sind
heute ohnehin selbstverstiindlich. Ein
sehr gutes deutsches Handbuch wird
zu allen drei Modellen mitgeliefert.

AUSKLANG

Sparsame Spielefreaks sind mit der
Media Music oder der SB Junior gut
beraten, je nachdem, ob ihnen Boxen
oder MIDI-Unterstiitzung und Sam-
pling wichtiger sind. Wer mit einem
CD ROM liebiiugelt, sollte dasselbe
mit der SB 2.5 tun, die Sampling-
profis greifen zur Pro Audio Spec-
trum 16, und Profi-Musikanten diir-
fen wie gewohnt bei der Roland SCC-

| zuschlagen. Trolz

Klangqualititen kénnen wir bei der

AdLib Gold 1000 momentan noch
nicht ausdriicklich zuraten, weil der
entsprechende Softwaresupport bis-
her fehlt
bis zu unserem niichsten Musik-Spe-

aber das kann sich schon

cial dndern! (pb)

® ®© ® ® O DIE NEUEN SOUNDKARTEN IM UBERBLICK® ® © © ©

NAME KOMPATIBEL

7U

KLANG- I
EINDRUCK

AdLib Gold
1000

sehr gul AdLib

Media Music AdLib

hefriedigend
Pro Audio
Spectrum 16

Roland SCC-1 i
MIDI-Standard

AdLib

Soundblaster

Sound Galaxy

NX Pro

Soundblaster AdLib
Junior

Soundblaster
2.5

Soundblaster | schr g

Pro 4.0

SPRACHAUSGABE/
AUFNAHME

sehr gut/sehr gut

tfausreichend

gut/befriedigend

gut/befriedigend

‘ ANSCHLUSSE
|

Kopfthérer, Line-In,
Mikro, MIDI/ Joystick, | Stereo
CD-ROM

Koplhirer
|

. Line-In
Mikro, MIDJoystick

CD-ROM

Stereo

MIDI. Cinch
|~‘|\i:|'||.|||_"l

umlangr

plhorer, Line-In,
MIDI/ loystick,
M

Kopthiirer, Line<In

Mikro. MIDVJoystick
[ Kopthirer, Line-In,

Mikro, MIDI/Joystick,
| CD-ROM

Rausch-,

BESONDERES

I 2-Bit-Sampling,
| Lautsprecher anbei | c:

| 16-Bit -Sampling

‘iche

Lautsprecher anbei

Rausch-Filier

Bass

PREIS ANBIETER

550,- DM CHS

Roseng

Computer Discount 2000
Milheim-Kirlich
02630/931-0

Peacock

Wiinnenberg

Sound-Bibliothek

Leisuresoft

| 02 6U-0

DM CPS
Hamburg
040/63609980)

~ DM

und Hohenfiler

Bass- und | ca. 448

nfilter, Stereo

aller
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UnermeBliche gewachsen — aber

keine Bange. jetzt werden wir Euch
erltsen. Und vielleicht bist Du ja heu-
te endlich unter den Gewinnern. ..

TOP JOB

| Fiir die Beteiligung an den Leser-

charts konnen wir wieder drei tolle

| Eure Spannung ist sicher schon ins
Spiele verlosen.
Larry V erhiilt

— leider kénnen aber nur drei etwas
gewinnen:

Cruise for a Corpse bekommi

Helena Biger, Wuppertal

Willy Beamish erhiilt

Daniel Hérmann, Triberg

Wizardry VI geht an

Christian Freitag, Vellmar

BLACKOUT
Die richtige Antwort auf unsere Fra-
ge, in welcher Welt das AD&D-Com-

Das Tiefwassermodul schicken wir

an wir an dieser Stelle nicht die 1000

Thomas Haap, Massingen

Im Priesterhandbuch kann schmikern
Kerstin Langguth, Jena

Mit The Great Khan Game spielt
demniichst

Jan Zibuschka, Eichenzell

Mage Stones erhiilt

Tino Fischer, Heinersreuth

Und ein Taschenbuch schicken wir

an hiilt

Preises:

Thr habt sicher Verstiindnis dafiir, dab

Gewinner verbffentlichen kénnen —
dafiir miiten wir dann wohl ein Son-

den jedoch verstindigt und erhalten
dann bald ihr Spiel.
Hier aber der Gewinner des ersten
ein UBI-Soft 2-Jahresabo,
d.h. 24 Monate lang siimtliche Neu-
heiten der Firma UBI-Soft gratis er-

derheft rausbringen. Die Sieger wer- §

putergame Pool of Radiance spielt, Johann  Essenmacher,  Schwanen- Oliver Klinner, Damsdorf

FORGOTTEN

Christian Ehret, Niirnberg mubite  natiirlich staclt, Osterreich

Und Civilization bekommt REALMS heillen. Klar, oder? Wir Allen Siegern herzlichen Gliick-
Stefan Ullrich, Schoneck freuen uns, daB wir wieder an sechs DAS JUBILAUMS- wunsch und allen, die sich so eifrig
gescheite Leser die Rezensionsexem- GEWINNSPIEL beteiligt haben, vielen Dank. Und

UBERHAUPT &
AUSSERDEM

Hauptdarsteller  des

plare verlosen kiinnen. Hier die Ge- An seinem zweiten Geburtstag hat wenn Du heute nicht unter den Ge-
der PC JOKER 16 tolle, schiine, bun-
te, interessante Ausgaben hinter sich.

Und ab jetzt konnt lhr Euch jeden

winner: winnern warst, nicht verzagen: Viel-

Das Forgotten Realms Kampagnen
Set bekommt

Marcel Freese, Bassum

leicht klappt es ja schon beim niich-

Spiels Arachnophobia sind natiirlich sten Mal. Also: eifrig weitermachen!

Spinnen. Gewubt habt Thr das ja alle Monat darauf freuen.

% Ralf Schult, Berlin

. Gobliiins geht an
| Dic  herzigen
I'_J_Jl:.l'Jl:erJ'-'d'-'d'-'rJ':'d'-'riIJjU_-'I‘.I’-‘LI'-'LIEI'—'L‘J'JLPI'J'—'d'Jd_-‘r_l_-'rJ'-'rJ"-‘l'_r-‘r_lEl_-'LI"-‘LJ"JLI_-'LI_JLI’—‘LI'—'I:J'—'LI'-'d_-'r_IEI':'rJ'JrJ"-‘rJ'-'r_IP‘_r-‘mmmmtpmmmmmmmmmﬂﬂﬂlﬂﬂtﬂdﬂjmm

Das Preisausschreiben geht weiter! Siehe letzte Ausgabe vom Joker!

" Mbchten ‘auch Siel

W ecine Royal Softh

B Niederlassung in Ih- &
B rer Stadt eroffnen?,l

Game Ami  PC [ ACHTUNG NEUEROFFNUNGEN | Game Ami PC
Lotus Il 66,90 - - Versand & Ladenverkauf Legend of Kyrandia 68,99 69,44
HUMANS 59,99 63,33 Martin Rosch Waxworld -- 69,42
Aquatic Games 63,22 -- Miinchinger Str.30 Dream Team 59,97 67,283
1869 79,88 92,94 W-7257 Ditzingen Historyline 83,33 89,99
Wing Commander 1/2 D 86,99 93,99 Tel: 07156 / 28884 Troddlers 62,12 - -
Der Patrizier D 71,99 86,99 Tel: 07156 / 951212 Premiere D 72,32

Dune 86,99 Baden Wiirttemberg DSA-Die Schicksalsklinge D 79,90 89,90
Lure of Temptress 71,99 86,99 kommt zu uns! Sim Earth D 79,99 99,99
Indiana Jones 4 D 86,99 3 Push Over 72,32 79,99
Prophecy of the Shadow D 71,99 86,99 “?"‘l“‘_ Soyz kommtin | Aches of Empire 95,99 99,99
Myth 64,00 die Schweiz! Links (386 pro) 92,99 109,90
ZooL 56,93 Royal Soft Epic 72,32 79,99
Treasures of the Savage Daniel Frank Steigenberger 56,99 95,99
Frontier D 71,99 Schachenstr.32 Espafia 92 79,99 99,99
Dark Queen of Krynn D 70.99 CH-4653 Obergdsgen Conquestador *Data Disks 39,99

Legend of Faerghail D 63,99 70,99 Versand (Abholung nur Vikings Fields of Conquest 72,32 87,99
Mad TV D 71,99 86,99 nach Voranmeldung) Hexuma D 79,90 89,90
Mantis 114,99 Tel: 062 / 354849 Ultima 7 109,90

Versandkosten: NN + DM 8,00 « Vorauskasse im Inland: per EC-Scheck + DM 7,00 » Ausland: per EC-Scheck + DM 35,00
Bei Software ab DM 250,00 Bestellwert im Inland Versandkosten frei Angebote freibleibend!
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Keine Angst, wir fallen jetzt nicht ins andere Extrem und lassen hier nur noch Frau-
en zu Wort kommen: Es ist der pure Zufall, daBB nach Christy Marx nun schon wie-
der eine weibliche Vertreterin der Programmier-Zunft dran ist! Und ein ausgespro-
chen reizvoller Zufall dazu...

Wiihrend die Sierra-Designerin Christy
Marx den Frauen in ithren Werken gerne
amazonenhafte Ziige verleiht, sehen die
holden Wesen in Muriel Tramis’ Spielen
meist so aus, als wiiren sie direkt einem
Miinner-Wunschtraum entsprungen. Aber
das weibliche Aushiingeschild der
franzosischen Spieleschmiede Coktel
Vision ist keineswegs ausschlieBlich auf
Softsex-Adventures & la . Emmanuelle”,
,,Geisha™ und ,,Fascination™ abonniert, sie
hat friiher schon an Comic-Versoftungen
wie ,Asterix” mitgewirkt, und mit
,;Gobliiins 2™ ist auch gerade wieder eines
threr garantiert jugendfreien Games
unterwegs. Tja, und sogar das eine oder
andere Stiick Lernsoftware geht auf ihr
Konto! Eine vielseitige Frau also, deren
erfrischend offenes Wesen eigentlich den
verstocktesten  Moralapostel  zum
Schmelzen bringen miillte — aber
tiberzeugt Euch selbst:

2: Muriel, bringen wir die Unhdflichkeiten
gleich hinter uns — wo und vor allem
wann bist Du geboren?

MT: Hm. ich verrate Dir mal, daf} ich
jetzt 30 Jahre alt bin, aber das genaue
Geburtsdatum bleibt mein kleines
Geheimnis. Dafiir sollst Du erfahren, dal}
ich auf Martinique aufgewachsen bin.
Das ist eine kleine Insel in den Antillen,
nicht allzuweit von Haiti entfernt.

?: Und wie kam es dann zum Umzug nach

Frankreich?

MT: Als ich 17 war, bin ich nach
Frankreich, um dort eine Ausbildung als
»Software Engineer” zu machen, nach
dem Abschluf3 habe ich dann bei der
franzosischen Luftverteidigungsbehdrde
gearbeitet.

2: Olala, beim Militiir! Wie hat es Dir da
gefallen?

MT: Nunja, ich konnte dort zwar

programmieren, aber natiirlich keine
Spiele, wie Du Dir leicht denken kannst.
Nach fiinf Jahren bin ich dann auch
gegangen und seither beschiftige ich mich
nur noch mit unterhaltsamer Software,
was mir viel lieber ist.

?2: Wann kamst Du denn zum ersten Mal
mit Computern in Beriihrung?

MT: Oh, gleich nach meiner Ankunft in
Frankreich schlof} ich Bekanntschaft mit
einem Thompson, danach kamen Atari
ST und Amiga, jetzt sitze ich fast nur noch
vor dem PC.

22 Mehr aus beruflichen Griinden, oder
zockst Du auch selber gern?

MT: Ach weildt Du, frither hat man mich
kaum von Computerspiel
weggekriegt, aber mittlerweile komme
ich tatsichlich nur noch beruflich dazu,
weil ich bei Coktel Vision jetzt auch
Projektmanagerin bin — und wenn Du 15
Leute unter einen Hut bringen muf3t, bleibt
eben wenig Zeit fiir Dich selbst tibrig!
?: Na, dann versetzen wir uns doch

einem
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Die erotische Phase beginnt: Emmanuelle

Fascination

einfach mal kurz in die Zeit
zuriick, als Du noch mehr Zeit
hattest. Wenn ich mich recht
erinnere, hast Du fiir eines
Deiner ersten Games sogar
eine Medaille bekommen?
MT: Oh ja, das war ,Mewilo™,
mein allererstes Spiel! Dafiir
hat mir die Stadt Paris eine
Silbermedaille verlichen, weil
die Handlung in einen historischen
Hintergrund eingebettet war, der sich mit
der Kultur des Landes beschiiftigte.
Trotzdem wurde es in Deutschland besser
verkauft als in Frankreich, lustig was?
Aber die meisten Leute wissen nicht mal.
dal ich auch noch andere Sachen aulier
~Emmanuelle”, .Geisha” und
..Fascination™ gemacht habe.

?: Doch, wir schon. Aber erzéiihl es ruhig
mit Deinen eigenen Worten.

MT: Nach .Mewilo” kam ,.Freedom”,
ber dem ein Sklave entkommen mulf.
anschlieflend habe ich noch bei ,.Asterix™
und ..Blueberry™ mitgearbeitet. Und erst
dann kam .. Emmanuelle™. wo es mit der
Erotik losging.

?: Was hat Dich eigentlich dazu angeregt
— die Handlung Deines Spiels hat ja weder
mit den Bilichern von Emmanuelle Arsan
noch mit den Filmen etwas gemeinsam?
MT: In ihrem ersten Buch beschreibt
Emmanuelle Arsan sowas wie eine
Philosophie der Erotik, und das hat mir
sehr gut gefallen, auch weil ich erotische
Sachen tiberhaupt gerne mag — im
Gegensatz zu den etwas diimmlichen
Filmen. Aber mein Spiel sollte schon was
Eigenstindiges werden, und ich finde es
zumindest fiir damalige Verhiiltnisse auch
wirklich originell, denn ansonsten gab’s
aul dem Gebiet ja ewig nur Strip Poker-
Games.

?: Tja, und Larry sollte man nicht ganz
vergessen!

MT: Ja, aber das ist eine reine
Miinnerfantasie!

2¢ In den neueren Folgen kann man dabei
aber auch zum Teil die Rolle einer Frau
iibernelinen!

MT: ...einer Frau, die einer typischen
Minnerfantasie entsprungen ist!

?: Okay, aber so wahnsinnig feministisch
sind Deine versofteten Fantasien ja nun
auch nicht gerade...

MT: Du hast insofern recht, als die Frauen
bei ..Emmanuelle”™ und ..Geisha™ immer
in der Opferrolle waren. Aber bel
LFascination™ wollte ich dann endlich
mal eine Heldin haben. die so eine Art

Ganz neu: Gobliiins 2

weiblicher James Bond ist. aber keine
Waffen und keinen Mister Q braucht,
sondern blof} ihren 1Q spielen [iBt. Eine
gewisse Portion Sex durfte natiirlich nicht
fehlen, wo bleibt denn sonst der Spal3?
?: Tja, mit dem Spaf} ist das so eine Sache.
Mit dem Sex allerdings auch — in einigen
Geschiiften bekommt man bei uns Deine
Erotik-Adventures gar nicht, wie denkst
Du eigentlich dariiber?

MT: Ich versteh’s einfach nicht! Auf die
Idee zu ,,Geisha™ bin ich zum Beispiel
gekommen, weil ich eine starke Passion
fiir Japan habe; aber manche Leute lassen
sich anscheinend blofl von der Packung
blenden und beschiiftigen sich mit dem
Programm selbst iiberhaupt nicht. Ganz
dhnlich liuft es in Amerika, dort hat unser
Distributor Sierra ..Fascination™ abgelehnt.
weil es nicht zum . .Familien-Image™ palt.
Also wir Franzosen finden sowas nicht
anstofiig, aullerdem bin ich der Meinung,
dall  Sex in meinen Spielen viel
dsthetischer gezeigt wird als anderswo.
2: Wer bei Sierra hat denn |, Fascination”
abgelelnt, war das vielleicht Roberta
Williams?

MT: Nein, ithr Mann Ken natiirlich!
Bezeichnenderweise rufen auch immer
hiiufiger Frauen bei mir an. die es
begeistert gespielt haben und schon
sehnstichtig auf den zweiten Teil warten.
?: Ja, und wo bleibt er denn nun?

MT: Ist gerade in der Mache. Nur leider
kann ich Dir momentan noch nichts
Genaueres iiber den Inhalt sagen, weil wir
stindig Anderungen vornehmen, damit
auch was wirklich dabei
herauskommt. Aber selbstverstindlich
wird es wieder ein Adventure mil
Doralice; wir arbeiten diesmal mit einer
Schauspielerin.  von  der
Videoaufnahmen gemacht werden. Die
Steverung wird édhnlich wie ber Lucas Arts
aussehen — Miirz oder April kannst Du

Gutes

gerade

Dir das Ergebnis dann hoffentlich schon
anschauen.
22 Wie sieht’s mit weiteren Zukunfispldnen

aus, wann kommt ,,Gobliins 2"
MT: ..Gobliiins 27 miilite wirklich jeden

smalltalk + smalltalk + smalltalk +




Moment fertig sein, ein dritter Teil ist
iibrigens auch schon geplant. Ansonsten
konzentrieren wir uns in nichster Zeit
ganz auf Adventures fiir den PC, wozu
auch CD ROM- und CDI-Versionen
gehoren, als erstes davon wird ,,Inca”
erscheinen.

?: Mal eine indiskrete Frage — bei
L Goblitins ™ kam nun iiberhaupt kein Sex
vor, wie ist das eigentlich zu erkliiren?
MT: Tja, dazu mufl man wissen. dal} die
Grundidee dazu nicht von mir stammt,
sondern von Pierre Gilhodes, der auch die
Grafiken entworfen hat. Aber ich finde
das Spiel trotzdem recht lustig, und eine
humorvoll gemachte Fantasy-Story ist
doch auch mal “ne schiine Abwechslung,
oder?

?: Keine Frage, immer nur Sex mufy ja
auch ganz schon anstrengend sein.
Welche Spiele magst Du denn privat, von
Deinen eigenen mal abgesehen?

MT: Monkey Island II". ..Indy IV”,
~Lemmings™ und immer noch [ Tetris™.
?: Andere Hobbies?

MT: Ich gehe gemn ins Kino, und da stehe
ich vor allem auf Filme mit guten Effekten
wie Terminator 2. Alien 3 und alles mit
Indiana Jones. Wenn’s was
Anspruchsvolleres sein soll, dann mag
ich die Streifen von Polanski ganz
Auflerdem mache ich
Fallschirmspringen und gondele mit dem
Gleitschirm durch die Liifte.

?: Hm, Terminator und Alien? Mit
Brutalitit scheinst Du ja keine Probleme
zu haben...

besonders.

MT: N6, personlich eigentlich weniger
— solange es nicht zu ekelig wird.

2: Und Angst scheinst Du auch nicht zu
kennen, wenn man sich so Deine luftigen
Freizeitvergniigungen ansieht.

MT: Och, ich bin nicht aus Watte,
sondern eher wie die Heldin aus
.Fascination™, Tatsiichlich triigt sie sogar
etliche meiner eigenen Charakterziige, sie
ist schon fast sowas wie
mein Alter Ego.

?: Ist das reale Vorbild
fiir Doralice ebenfalls
noch solo?

MT: Bis jetzt habe ich
meinen Prince Charming
nicht gefunden, aber
vielleicht lerne ich ihn ja
mal in einem Restaurant
kennen; das ist nimlich
ein Hobby, das ich vorhin
vollig vergessen habe:

karibisch essen gehen!

?: Zur Bekdampfung des Heimwehs, oder

hast Du sowas nicht?

MT: Ein biichen, vor allem wenn es hier
so schrecklich kalt ist. Aber an sich liebe
ich die Kinos, Restaurants und Theater in
Frankreich. mein Arbeitsplatz ist hier, und
zweimal im Jahr fliege ich sowieso nach
Martinique, treffe Freunde, besuche
Verwandte und fiihre meine Spiele in den
Computershops vor. Aullerdem arbeitet
mein Bruder ebenfalls bei Coktel Vision
als Spieletester.

?: Dann lafy uns blofi noch schnell die
Liste Deiner

privaten  Vorlieben
vervollsidindigen, wie sieht's mit Lesen
aus?

MT: Wissenschaftliches iiber Gentechnik
und Science Fiction, z.B. Isaac Asimov,
iiber dessen Tod ich heute noch traurig
bin.

?: Comics?

MT: Enki Bilal und Moebius.

?: Musik?

MT: Stark und schwarz muf sie sein, also
beispielsweise Salsa, Soul, Soca, Reggae
oder Jazz, blof keinen Rap.

2. Ich machte mich schon mal herzlich

fiir dieses charmante Gespriich bedanken,

nur zwei Dinge wiirden mich zum
Abschluft noch brennend interessieren —
was ist eigentlich ,,Soca”?

MT: Eine Mischung aus Soul und
Calypso-Musik.

2: Aha, man lernt nie aus. Und mit wem
wiirdest Du das am liebsten tanzen?
MT: Naja, Machos mag ich schon mal
nicht. Und Spiele-Freaks sind zwar auf
der ganzen Welt gleich, aber ich war mal
in Deutschland zu einer TV-Show
eingeladen, und da habe ich festgestellt,
dal deutsche Miinner sehr siif sind. Und
sie haben meist ein Faible fiir exotische
Frauen!

2: Vermutlich gibt's hier einfach nicht so
viele hiibsche Mdidels wie Dich... (mm)

Muriel Tramis

Muriel Tramis’
Softographie

Mewilo (1988)
Freedom (1989)
Blueberry (1989)
Asterix (1990)
Emmanuelle (1990)
Geisha (1990)
Fascination (1991)
Gobliiins (1992)
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Ja, ja, der weihnachtliche StreB: Mit leichter
Verspiatung machen wir unsere
Ankiindigung wahr und setzen den
groBen Aufkliarungsreport iiber

die Szene der illegalen PC-Aktivisten
fort. Wegen ihrer Vormachtstellung im
Untergrund stehen dabei die Raubko-
pierer auch hier ganz im

Vordergrund.

Ohne Tresore
und Tiirschlos-
ser giibe es kei-
ne Einbrecher,
und wenn die
Software-Herstel-

ler nicht auf die ldee ge-
kommen wiren, ihre Pro-
dukte mit einem Kopier-
schutz zu versehen, wiirde
kein einziger Cracker auf der
Welt herumlaufen (dafiir
umso mehr Besitzer von
Raubkopien...). Um nach-
vollziehen zu kénnen, war-
um und wie die Jungs zu
ihrem Hobby gekommen
sind, sollten wir uns also

zunichst mal ein billchen mit
der Geschichte der ,,Tiir-
schlosser™ beschiftigen.

Im alten China
gab es sowas nicht, und heu-
te trifft man dieses Phino-
men auch kaum noch an,
aber bei den allerersten PC-
Spielen war er fast immer
vorhanden — der Disketten-
Kopierschutz. Im Prinzip
leuchtet diese direkte Form,
sich vor unerwiinschten Ko-
pien zu schiitzen, auch
durchaus ein, nur zeigten
sich in der Praxis sehr bald
die Nachteile: Eine Installa-
tion auf Festplatte ist un-
moglich, genauso die Erstel-
lung von (legalen!) Sicher-
heitskopien. Verstiindlich,
daB diese Holzhammer-Me-
thode beim User leichten Un-
willen erzeugte, deshalb én-
derten die Hersteller den
Schutz alsbald so ab, daB
eine ein- oder auch zweima-
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lige Installation mog-
lich war. Das Programm
.merkte” es, wenn es kopiert
wurde, und lieB danach kei-
ne weiteren Kopiervor-
ginge mehr zu. Letztlich
war aber auch das kein ech-
ter Fortschritt, weil sich vie-
le ernsthafte Anwendungen
(speziell Datenbanken) nur
durch nochmaliges Kopieren
sinnvoll neu konfigurieren
lassen, ganz zu schweigen
vom gelegentlich notwendi-
gen . Aufriumen” der Hard-
disk.

Ein Ausweg aus diesem Di-
lemma war die heute noch
iibliche Code-Abfrage aus
dem Handbuch bzw. einer
Tabelle. Da sich auch diese
Losung im harten Praxistest
auf Dauer nicht als hundert-
prozentig wasserdicht erwies,
verfiel man schlieflich auf
den Schutz per ,,Key-Disk™,
die immer im Laufwerk A:
liegen mufl, selbst wenn das
Programm auf der Festplat-
te installiert ist. Aber dal}
nichts auf dieser Welt per-
fekt ist, bekamen bald auch
die Erfinder der Key-Disk zu
spiiren, denn der vermeintli-
che Stein der Weisen war fiir
die Gegenseite zwar ein ir-
gerliches Hindernis auf dem
Weg ins kostenlose Byte-Pa-
radies, aber beileibe kein
uniiberwindbares...

Gegen einen Disk-Kopier-

schutz der schlichteren
Machart hilft oft schon die
Kopier-Funktion eines gin-
gigen Utility-Programms, die
die Leistungsfihigkeit des
normalen COPY-Befehls
praktisch immer iibertrifft.
Eine bessere Verteidigungs-
anlage erfordert natiirlich den
Bau von stirkeren Angriffs-
waffen — doch das war fiir
die PC-Cracker eigentlich nie
ein Problem, da sie sich im-
mer schon zu einem erheb-
lichen Teil aus dem Profi-La-
ger rekrutierten. Und wer et-
was vom Programmierer-
Handwerk versteht, der ent-
ritselt mit Geduld und
Spucke halt irgendwann auch
den raffiniertesten Kopier-
schutz. Dariiberhinaus gab es
eine Zeitlang sogar Hard-
ware-Module mit dem un-
verfianglichen Namen ,,Op-
tion Board”, die viele Spiele
quasi automatisch knackten.
Viele, aber nicht alle, zudem
waren die Dinger relativ teu-
er, und schlieBlich iiberpriif-
ten nach dem Bekanntwer-
den dieser Teufelsmaschinen

auch

‘immer mehr Games
ganz diskret das Vorhanden-
sein solcher Boards.
Logisch, daB sie deshalb in-
zwischen wieder vom

Schwarzmarkt verschwun-
den sind, dafiir ist seit eini-
ger Zeit eine vollig andere
Sorte Boards in Mode ge-
kommen. Dabei handelt es
sich gewissermaflen um die
illegale Variante einer nor-
malen Mailbox, wie sie jeder
Modem-Besitzer kennt —
nur mit dem klitzekleinen
Unterschied, dall der Betrei-
ber eines solchen Boards in
aller Regel ein Software-Pi-
rat ist, der anstatt von
Kochrezepten oder PD-
Games gecrackte Spiele zum
,.Downloaden” anbietet. Be-
zahlt wird auch nicht mit
Geld, man muB} schon ,,Na-
turalien™, sprich (tunlichst
noch unveroffentlichte) Spie-
le vorweisen kénnen, die
man im Gegenzug ,,uploa-
det”. Das vorgegebene Ver-
hiiltnis von rausgeholter zu
reingeladener Soft, also der
»Preis”, wird in der soge-
nannten ,Ratio” ausgedriickt,
die z.B. 2 : 3 (raus/rein) be-
tragen kann.

Soweit mal zum Grundsiitz-
lichen, iiber den aktuellen
Stand der Dinge und einige
technische und personelle
Details werden wir dann in
der niichsten Folge berichten.
(Dr. Freak)




Hier wie dort Chlor- und siiu-
refrei gebleichtes Papier, wo-
hin der Naturfreund auch
blickt, hiiben wie driiben sind
Prisentation und technische
Features praktisch identisch.
Als Feinde jedweder Gleich-
macherei wollen wir die bei-
den Naturprodukte trotzdem
nicht iiber einen Kamm sche-

PCymmerLy

Dieses Programm will dem
verbreiteten Ubel abhelfen,
daB zwar jeder fiir den Um-
weltschutz ist, aber kaum ei-
ner das notige Hintergrund-
wissen mitbringt, Die ein-
schligigen Fakten werden
nicht spielerisch, sondern
L- durchaus serios vermittelt —
etwas deutlicher gesagt, die
Sache riecht stark nach Un-
terrichtsmaterial fiir engagier-
te Lehrer. Aber wir waren
schlieBlich schon immer fiir
den Schutz bedrohter Minder-
heiten, deshalb schildern wir
Euch ganz wertneutral den
okologisch wertvollen Inhalt:
Viel Ahnung vom Computer
ist hier nicht erforderlich, denn
die per Maus oder Tastatur be-

erklirt sich nahezu von selbst.

" _GiE nvzn

- ‘H iﬁ
g .
Zweimal eine J _,r ..: -r ="

blaue Packung mit ,,griinem’’ Inhalt, zwei-
mal derselbe Preis und zweimal derselbe
Programmaufbau — dennoch sind die Din-

des Programms
Sachkunde besitzen, um her-
auszufinden, warum die Vor-
hersage nicht eingetroffen
ist... (ms)

geniigend

PC Umwelt

Umwelt-Lernprogramm fiir

ernsthaft Interessierte.

PRADIKAT:

,,Besonders

dienbare Benutzeroberfliche

ger thematisch verschieden. Wie machen

die Leute von MSPI das bloB?!

Bei sonstigen Verstdndnis-
problemen kann man jederzeit
das eingebaute Lehrbuch mit
280 ausfiihrlich erliduterten
Fachbegriffen heranziehen.
Zur Veranschaulichung von
Naturkreisldufen (z.B. Wolke,
Regen, Bach, Meer und
zuriick), dem Aufbau der Erd-
atmosphiire etc. sind rund 50,
teilweise auch animierte Gra-
fiken vorhanden. Dazu gibt’s
Tips fiir umweltgerechtes Ver-
halten, ein Quiz mit Sprach-
ausgabe, Digi-Bildchen, Mu-
sikuntermalung, eine Druck-
Option und einen
»~Makro-Rekorder”, der die
Herstellung eigener Umwelt-
Demos aus den Bestandteilen
des Programms erméglicht.

- Also keine wahnsinnig lusti-
© ge, aber sicher eine recht uiitz-
’.hché Sas:he

a%«« -

-ei&

i
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PC Umwelt

R
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frosch von der Technik her
dasselbe in griin bietet wie sein
umweltbewufter Kollege, kon-
nen wir uns gleich auf den tur-
bulenten Inhalt stiirzen:

PC Wetter ist naheliegender-
weise fiir Hobby-Meteorolo-
gen gedacht, und dabei wieder
vor allem fiir solche, die es erst
noch werden wollen. Hier lernt
man in Wort und (teilweise be-
wegtem) Bild, wie Wind und
Wolken entstehen. welchen
EinfluB Vulkanausbriiche auf
das Weltklima haben oder wie
eine Weltterkarte erstellt wird.
Mit Hilfe der integrierten Da-
tenbank kann man auch eige-
ne Wetterbeobachtungen iiber
Luftdruck, Temperatur, Be-
wolkung usw. erfassen und sta-

tistisch auswerten. Damit las-
sen sich dann sogar , Schliisse
auf das Wetter von morgen
ziehen”, wie es der Begleittext
mit der gebotenen Vorsicht

formuliert. Zumméest dtlrfte

man nach dem Durchackern

F"“— O
PC Wetter

] 4

umweltfreundlich*

Preis: ca. 179,- DM
Hersteller: MSPI

Benitigt mindestens einen
286er und liuft auch unter

Windows.

PC Wetter

Meteorologie-Programm fiir

angehende Wetterfrische.

PRADIKAT:
,.Besonders wetterfest**

Preis: ca. 179,- DM
Hersteller: MSPI

Technisch bis auf’s i-Tiipfel-

chen mit PC Umwelt identisch.

AdLib

Soundblaster

Maus

Dt. Screen

Dt. Anleitung




IBM PC
C 64
SEGA
NINTENDO
Brettspiele
CD’s
Videos
MC’s
Comics
Bucher

auf Uber
500 gm

Der einzigartige
Multimediashop
mit riesengrofer
Softwareauswahl

Im Hause von

L&P
Scharnweberstr. 25
1000 Berlin 51
Telefon: 412 10 60

Ein gewisses Mal an Taktik
ist zwar bei nahezu jeder Si-
mulation vonnéten, doch
hier hat MicroProse Strate-
gie und Fliegerei so eng mit-
einander verwoben, wie man
es sonst nur aus dem wirkli-
chen Militir-Leben kennt!

Thema ist der Krieg gegen vier
Drogenbarone, Kommandant
ist der Spieler. Er befehligt
eine Elitetruppe von acht Pi-
loten. die zusammen mit eben-
falls je acht F-22-Jigern und

TWILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN

Die F-22 von aullen
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Das Cockpit der F-22

lichkeit gegnerischer Hinter-
halte darf nie auBer acht ge-
lassen werden, dazu kommt
natirlich der technische Klein-
kram wie die Auswahl der

Keine Macht den Drogen!

Apache-Kampfhubschraubern
mitten in Kolumbien statio-
niert sind. Was der Gegner so
tut. weill man aus der Zeitung:
Allerlei verbotenes Griinzeug
anbauen, Kokainfabriken be-
treiben und die hochgiftigen
Endprodukte via Wasser-,
Luft- oder Landweg Richtung
Endverbraucher transportie-
ren. Das muB unterbunden
werden, und da ist zuniichst
mal sorgfiltige Planung ange-
sagt...

Der Kommandant muB also
eine Strategie entwickeln. ein
Geheimdienstnetz aufbauen.
die Angriffsziele herausfin-
den und schlieBlich konkrete
Missionen ausarbeiten. Dabei
sind all jene Dinge zu beach-
ten, die zum Berufsbild eines
Feldherm gehdren — die ort-
liche Bevolkerung sollte nicht
verargert werden, die Mog-

richtigen Bewaffnung, die Be-
stimmung der Geschwader-
GroBe etc. Tja. und der zwei-
te Schwerpunkt des Games
1aBt sich mit einem Satz um-
reiben, auch wenn das seiner
spielerischen Bedeutung nicht
im entferntesten gerecht wird:
Der Kommandant darf sich
selbst eine F-22 oder einen
Apache-Heli schnappen und
damit hichstpersonlich gegen
die MIGs der Drogenbarone
antreten. Hier gibt’s dann
natiirlich auch all die Flugi-ty-
pischen Features, wie Ubungs-
Modus, Autopilot und -Be-
waffnung. Radar (in 3D a la
.Elite”), Zeitraffer, diverse
Aubenansichten, Mandverkri-
tik usw,

Sowohl spielerisch als auch
grafisch stellt ATAC quasi ei-
nen Cocktail aus F-15 II7,
.Gunship 2000” und drei

Schiissen Strategie dar. Der
Sound (Musik & FX) ist or-
dentlich, die Steuerung, vor al-
lem per Stick. sogar hervorra-
gend. Wer also kein Anhiinger
der reinen Flug- bzw. Strate-
gie-Lehre ist, sollte sich den
Anti-Drogenkrieg ruhig mal
reinziechn! (mm)

Lebensnahe Mischung aus
Strategie und Flugsimulation.

GRAFIK
SOUND
REALISMUS
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte

Preis: ca. 89,- DM

Hersteller: Argonaut/
MicroProse

Erforderlich ist ein schneller
286er mit DOS 5.0 auf der

Festplatte.

Dt. Anleitung




Die Panzer-Schlacht

Vor einem halben Jahr erst
veriffentlichte Empire das
futuristische Tank-Gerangel
,wPacific Islands”, schon
hockt der Nachfolger in den
Stellungen, um sich den
Zweiten Weltkrieg zur Brust
zu nehmen...

16 kleinere Szenarien dienen
hier der Einarbeitung, neun
mittlere und grofle Episoden
bieten anschlieend Mega-
Sandkiisten aus Rommels Afri-
kafeldzug oder den Schlach-
ten in der Kursker Steppe —
als Feind fungiert stets der
Hauptprozessor. Wer mag,
darf freilich auch von vorn-
herein groBe Brotchen backen,

prinzipiell ist jedoch darauf

zu achten, dall mit der Anwahl
eines Szenarios die Seiten- und
Aufgabenverteilung gleich un-
widerruflich festgelegt ist.
Eine verhiiltnismiiBig unscho-
ne und manchmal fummelig
zu beklickende Landkarte dient
in Zusammenarbeit mit aller-
lei durchdachten Icons der stra-
tegischen Planung; nachdem
Marschbefehle, Informations-
beschaffung, Nachschub, Luft-
unterstiltzung usw. geregell
sind. setzt die anhaltbare Echt-
zeituhr den Feldzug in Gang.
Im Falle eines Knalles schal-
tet der Rechner auf den
Kampfmodus um, wobei man
ihm die Arbeil iiberlassen oder
per Tastatur (optional: zwei
Sticks) selber e¢inen seiner
Tanks giinzlich oder teilwei-
s¢ steuern kann — etwas ge-
wohnungsbediirftig ist’s alle-
mal. So oder so darf hiibsches
und recht schnelles Polygon-
3D bewundert werden. wenn-

CEM
I

gleich die Pazifischen Inseln
ansehnlicher waren. Titelmu-
sik und Sprachausgabe errei-
chen mit Soundblaster durch-
aus das Niveau der Amiga-
Version, blol von den weni-
gen und zudem knarzigen FX
darf man sich nicht viel er-
warten.

Fazit: Strategen, die Keine
Sechsecke mehr sechen mogen,
konnten insgesamt schon auf
ihre Kosten kommen. (jn)

Campaign

Spielbarer Kompromil}
zwischen Strategie, Simulation
und Action.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 109.— DM
Hersteller: Thalion

Liiuft ab 12 MHz ertriiglich
schnell, das Intro bendtigt 1

MB EMS.
| Soundblaster

Dt. Screen

TWILIGHT — GAMES FUR INDIVIDUALISTEN

Die Regeln der Kriegskunst N

THE
ENGIENT ART
v WER

IN THE SIUES

Genaugenommen haben wir
es hier mit einer Buchver-
softung zu tun, denn dieses
Militir-Strategical mit Ac-
tion-Einlagen basiert auf
dem 2500 Jahre alten chine-
sischen Standardwerk ,,The
Art of War”.

Die dort beschricbenen Kriegs-
listen haben nicht nur Dschin-
gis Khan, Napoleon und Ge-
neral Schwartzkopf zu Rate ge-
zogen, auch die Programmic-
rer von Evryware bezogen
daraus Anregungen [iir ,,The
Ancient Art of War” und ,.The
Ancient Art of War at Sea” —
vorliufig konnen das aller-
dings nur Apple-User nach-
priiten. lhr jiingstes Werk in
altchinesischer Tradition steht
nun auch PC-Strategen offen;
es warten 40 teils fiktive, teils
originalgetreue Lufltkampf-
Missionen aus dem Ersten
Weltkricg. die der Spieler noch
durch eigene ergiinzen kann.
Per Maus, Stick oder Keyboard
und diversen Meniis stellt man
seine Geschwader zusammen,
legt dic Ausgangsflughiifen
und Flugrouten fest — kurz-
um, man macht all das, was
man beim Anblick eines de-
tailliert gezeichneten und meh-
rere Screens grofien Schlacht-

felds fiir gewohnlich zu tun
pflegt. Der Computer macht
genau dasselbe, was natiirlich
hin und wieder zu direkten Be-
gegnungen von verfeindeten
Geschwadern fiihrt. Dann darf
man in einer kleinen Dogfight-
Sequenz selbst Hand an den
Steuerkniippel legen (oder
fliichten). Die zweite Action-
Einlage besteht in der Bom-
bardierung von gegnerischen
Landebahnen oder Haupt-
quartieren, all dies darf der
Feldherr zuvor iiben.

Durch seine hiibsche Priisen-
tation und die einfache Bedie-
nung eignet sich das Spiel so-
mit besonders fiir Einsteiger,
die bei aller Liebe zur Strate-
gie nicht ganz auf Action ver-
zichten wollen, (C. Borgmei-
er)

The Ancient Art of
War in the Skies

Militiir-Strategical mit Action-
elementen.

GRAFIK
SOUND
REALIS

Variabel
Preis: ca. 129,- DM
Hersteller: MicroProse

AT mit Festplatte erforderlich,
eine Maus ist empfehlenswert.

r Wo bleibt die Luﬁunters‘tijtzung?
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Splinge iibel die Klinge!

S'“m

Die Amigaversion brachte
Mirrorsoft bereits vor einem
Jahr heraus, doch da die
Leute inzwischen pleite sind,
mubte sich der fernostliche
Krieger erst bei UBI Soft
eine neue Heimat suchen.
Aber in dem Job ist man ja
Kummer gewohnt...

Unser Held gibt da ein prima
Beispiel ab, denn wiihrend er
gerade mit seinem Meister so
richtig schén am Meditieren
war, erschien plotzlich ein bo-
ser Dimon und meuchelte die
Lehrkraft nieder. Zur Befrie-
digung seiner Rachegeliiste be-
reist der Schiiler nun vier fu-
turistische, in alle Richtungen
scrollende Landschaften, an
deren Ende der Obermotz-
Wolkenkratzer steht. Dabei
kommt ihm seine Ausbildung
natiirlich sehr zustatten, denn
er kann nicht nur laufen, klet-
tern, hiipfen, zuschlagen und
-treten, er hat auch fiir die her-
umliegenden Messer, Schwer-
ter und Shuriken Verwendung.
Und wozu der ganze Auf-
wand? Na, die Monster sind
halt los: Flatterhafte Fleder-
miiuse, bissige Riesenratten,
gigantische Steinmonster und
dhnliche Ungeheuer machen
gemeinsame Sache mit dem
dimonischen Gegner. Die
ziemlich ausgefuchst ange-
legten Level haben aber noch
mehr zu bieten, z.B. FreBkor-

be und Schatztruhen, aber auch
versteckte Extras und kniffli-
ge Puzzles.

Per Stick ist der kleine Samu-
rai wunderbar zu steuern, an
die Tastatur kann man sich
ebenfalls gewohnen. Auch gra-
fisch und soundmiiBig geht ge-
waltig die Post ab, von thea-
tralischen Halleluja-Klingen
beim Offnen der Schatztruhen
bis zum hiibschen Gefunkel
des Schwertes hat man sich
eine Menge feiner Details und
Effekte einfallen lassen. Also
mal eine richtig gelungene
Asien-Klopperei, fiir die sich
das Warten auch gelohnt hat!
(C. Borgmeier)

First Samurai

Erstklassige Arcade-Priigelei
fiir Bildschirm-Asiaten.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 89,— DM
Hersteller: UBI Soft

Ein 386 SX sollte es zumindest
sein, sonst schleichen die Geg-

ner.

F

Die Amigianer springen
schon ein biBchen linger mit
ihm herum, jetzt hat Micro-
ids sympathischer Kleiner
Hupfer auch die PC-Platt-
formen entdeckt. Eine Ent-
deckung, die es wert ist, ent-
deckt zu werden?

Aber sicher doch. immerhin
weist dieses Jump & Run un-
tbersehbare Ahnlichkeuen mut
~Magic Pockets™ von den Bit-
map Brothers auf — und das
war ja furwahr nicht tbel,
Warum also nicht einen kiei-
nen Streifzug durch die vier
gcebotenen Level wagen, die
neben einigen Hundertschat-
ten an bosem Fantasy-Unge-
ziefer auch mit Leitern, Platt
formen. Tunnels, Schaltern.
Teleportern, Geheimriumen
und Extras aller Art aufwarten
kénnen?
Besagte Extras bestehen hier
zum einen aus den ublichen

Schliisseln, energiespenden-
den Zaubertrinken, Schutz-
schilden und Zusatzleben: dar-
uberhinaus kann Nicky auch
¢in paar ganz spezielle Dinge
aufsammeln. Besonders glick-
lich ist er dabei iber .Apfel-
butzen-Verstirker™,

zwanglos damit erklaren 1aBt,

was sich

daB er seinen Gegnern nor-
malerweise Apfelbutzen hin-

terherwirft — wenn er thnen

nicht gerade auf den Kopf

Das Waffenarsenal
darf auch mit Holzstimmen

springt.

i Rk ssrivEral
und Bomben ergdnzt werden,
wobei sich erstere nebenbei

VDT S C LOTC CIOnTCd

ganz gul zum

Bau von
Briicken, Leitern oder Platt
formen cignen.

Die aufgefiihrien Zutaten er-

aeben zusammen ¢in stimm

o T > P R
ges Kleines Spicichen, daem
man obendrein ein paar

Puzzles spendiert hat. Die
niedliche Grafik scrollt sauber
in vier Himmelsnichtungen, dic
abschaltbare Begleitmusik ist
dezent und die Stick-Steuerung
pilegeleicht. Alles in allem

kein Meilenstemn und vacllercht

auch ein biBchen abgekupfert
aber durchaus spiclenswerte

Action-Kost. (od)

Nicky Boom

Nette Plattform-Action, tech-
nisch sauber pr: tiert.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfinger
Preis: ca. 84— DM
Hersteller: Microids

Auch von Disk und mit einem
286er spielbar, richtig flott wird’s
aber erst ab etwa 20 MHz.

nleitung




Nach diversen Softsex-Aben-

teuern von Muriel Tramis und ‘
' dem SF-Adventure ,,Bargon Attack” hat Coktel Vision

Wie nicht anders zu erwarten, liegen
die Dinge hier im Argen: Die Kriifte des
greisen Chef-Zauberers Ohkram
schwinden beidingstigend, die seines bo-
sen Gegenspielers Kraal wachsen dafiir
unaufhorlich! Ganze drei Tage bleiben
Ohkrams Enkel Ween zum Finden der
drei Korner, die nach einer Prophezei-
hung in den Reviiss (so ‘ne Art {iber-
dimensionale Sanduhr) geworfen wer-
den miissen, um den Aufstieg Kraals zu
stoppen. Dabei helfen ihm die Zwillin-
ge Ubi und Orbi, die alle eingesam-
melten Gegenstiinde schleppen; auBer-
dem kann Ween auf telepathischem
Weg den alten Petroy um Rat fragen
und dem Vampir-Vegetarier Urm klei-
nere Auftrige erteilen.

Man riitselt sich hier dhnlich wie bei
.Bargon Attack™ Bild fiir Bild vorwiirts,
indem man vor allem siimtliche er-
reichbaren Items aufsammelt und an der
richtigen Stelle anwendet. Das geschieht
per Maus und einer Iconleiste a la Sier-
ra, die allerdings so streng standardi-
siert wurde, daf einige der Optionen in

Korner-?chlacht mlt Farhenprachl

'! jetzt das Fantasy-Reich entdeckt...

diesem Spiel nicht anwendbar sind! Man
muB auch relativ priizise mit dem Na-
getier arbeiten, aber abgesehen von der-
lei .kleinen” Schinheitsfehlern kann
die Steuerung durchaus iiberzeugen. Der
groBte Teil des Bildschirms ist natiir-
lich fiir die in Farben schwelgende Gra-
fik (inkl. Digi-Portraits) reserviert, die
ein biBchen an ,.Dune” erinnert, zudem
werden gelegentlich toll animierte Zwi-
schensequenzen geboten. Am unteren
Rand ist gerade noch Platz fiir die Tex-
te der Monolog-Partner — Monolog
deshalb, weil Gespriiche im engeren

Sinn nicht méglich sind.
So schiin die gesamte Priisentation auch

ist, so enttiuscht diirften Adventure-
Profis von der Starrheit des Losungs-
wegs sein. Genau richtig ist diese Kom-
bination dagegen fiir Neulinge im Gen-
re, die an den Kornern, ih Riitseln
wahrscheinlich ganz schén knabbern
werden — trotz der Unsterblichkeit des
Helden. (ms)

Ween

Ganz nettes Fantasy-
Adventure der harmlosen
Art.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 89.- DM
Hersteller: Coktel Vision

VGA-Karte, Festplatte und
Maus miissen sein, ansonsten
tut's jeder 286er.

AdLib

Soundblaster

Maus
Di. Anleitung

Dt. Screen

Stloon Drean Softuare
Computenfersand & Shop

Miihlenstr.21 * 3418 Uslar 1
Tel. 05571 1’79 07 Fax 4367

...HD DV

1.Gre at War '. =

1.P A %
B1 ?Fl)qng FORME8S..........ooorsererneres

Birds of Prey..

Buck Rogers 2 2. !
Bundesliga Prof. ...
Castles ... ‘

Carrier Strike

Carriers at War
Civilisation ...

GBZY RIS Qlisinmmiriins imtsssnnrms irivssssarsbibsimass donenses

Das Boot .
Das schwa rze Auqe PR,
Der Patrizie

Global Effect..
Harrier Jump Jet..
H!—_‘id InH dr! =
H

Hur
John Mad 3
Legend of

..DV 8

..HD DA

.....HD DA
D

ing ommander 2. ...
Z EE‘—mq

RA DA }:q 90

Gra ..ab
Gehause, Laufwerke, Tastaturen, Kabel aller Ar,Matherbo
auf Anfrage. Fordern Sie unsere Preisiisie an!

LADENPREISE KONNEN ABWEICHEN!

VERSANDKOSTEN:

Nachnahme DM 7.50 Ausland DM 12 50
Vorkasse/Rechnung DM 4 50

SUPER-SPIELE

DUKE NUKEM 59,- DM
COMM. KEEN 59,- DM
DARK AGES 59,- DM

Katalog-Disk nur 3,- DM
CDV

Ettlingerstr. 5, 7500 Karlsruhe 1
Tel. 0721 /22295
Fax0721/21314

— Fir IHRE -

- SOUNDKARTE -
Programme, Treiber (z.B.
WIN 3.1), Hits usw. f.
SoundBlaster/AdLib u. alle
Kompatiblen. Spezial-
katalog P6 geg. DM 2.- in
Briefmarken v. Firma

G. Lehnert,
Bezoldstr.8,
8000 Miinchen 90
— Nur Versand -

LATEIN 3.0

Vokabel-Trainer spez, fiir
Latein (incl. 1700 Voka-
beln)

Grammatik-Trainer (alle
Zeiten/Dekl./Pron. usw.,
ca. 4000 Wérter, incl.
Ubersetzungen!)

DM 49,-

LATEIN SOFTWARE
JURGEN ABELN
POSTFACH 1101
2841 STEINFELD
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diese Rollenspiel-Serie

nun schon — doch erst der
allerneueste Teil kann mit
zeitgemiiBer Priisentation
aufwarten! Und mit einem
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Seit knapp
12 Jahren gibt es

Gameplay, das es in
sich hat...

Beim Vorgiinger ,.Bane of
the Cosmic Forge™ gab man
sich noch mit EGA-
Bildchen zufrieden, nun
werden die monsterver-
seuchten Landschaften und
3D-Dungeons endlich in
schonen und ordentlich ani-
mierten VGA-Grafiken ge-
zeigt. Dazu ertont leider nur
wenig Musik. dafiir klingen
die Digi-Effekte recht le-
bensnah, Spielerisch kennt
man hingegen vieles bereits
von Wizardry VI — mogli-
cherweise sogar das Hel-
den-Sextett, da es
{ibernommen wer-
den kann. Abhiingig
vom Ergebnis des
Vorgiingers ergeben
sich dabei drei ver-
schiedene Ein-
stiegsmoglichkei-
ten, zusammen mit

dem Neustart also vier. Die
Idee ist zwar nett, bringt je-
doch praktische Probleme
mit sich, weil die auch vor-
her schon sehr umfangrei-
che Charakter-Bastelei (14
Rassen plus 11 Klassen und
Skills) um zusiitzliche Son-
derfihigkeiten ergéinzt wur-
de. Der originellste Neuzu-
gang ist sicher die Fertig-
keit ,.Kartenzeichnen”, was

| einerseits aufl eine ver-
CRUSADERS OF THE
DARK SAVANT

kappte Automapping-Funk-
tion hinausliduft, anderer-
seits hdangt somit die Qua-

kommen, hat er
es auf einem ab-
gelegenen Planeten ver-
buddelt. anschlieBend den
Lageplan zerrissen und die

Schatzsuche fiir Profis

litit der Karte von den
Qualitiiten des jeweili-
gen Party-Mitglieds
ab!
Sowohl das Kampf-
als auch das Zau-
bersystem mit den
nun fast 100 er-
lernbaren ,Sechs-
Elemente-Spriichen”
traf man ebenfalls
schon beim Vorgiin-
ger an, es stellt sich
also die Frage, warum
man bei einem derart kom-
plexen Runden-Kampf-
system eigentlich nach wie
vor jede Kleinigkeit immer
wieder selbst anordnen
darf?! Ansonsten gibt's an
der (Maus-) Steuerung aber
nichts zu meckern: daf} hier
brav Schritt fiir Schritt da-
hinspaziert wird, ist zwar
nicht ganz up to date, aber
auch kein echtes Manko.
Ein echtes Plus ist dagegen
die Story: Ein Wissen-
schaftler hat das Geheim-
nis des Lebens entdeckt.
Damit nun erst gar keine
Patent-Streitigkeiten auf-

Fetzen in der Landschaft
verteilt. Die Vorsichtsmal-
nahmen waren nicht ganz
unbegriindet, denn seit sich
die Sache herum-
gesprochen hat,
wimmelt es in der Gegend
formlich von Suchtrupps —
neben den Mannen des
Spielers und dem unver-
meidlichen Bosewicht
(eben dem ,,Dark Savant™)
sind auch ganz ,,normale”,
compulergesteuerte Schatz-
sucher unterwegs!

Dieser Einfall macht das
Game ungewohnt reali-
stisch, aber auch
schwer, denn
wenn die Konkurrenz einen
wichtigen  Gegenstand
schneller gefunden hat,
sieht man ziemlich alt aus.
Zudem werden die Dialoge
in anspruchsvollstem Eng-
lisch gefiihrt, und man muB
die Leute erstmal in Ge-
sprichslaune bringen, dazu
kommen noch die zahlrei-
chen Feinde und die schwa-
che Grundausstattung der
Party. Kurzum, Wizardry
VII ist bestimmt kein Pro-
gramm fiir Anfinger —
schon eher eine reizvolle

ﬂ.‘ Herausforderung fiir Rol-

(,;)l!

lensplel -Profis. (mm)

HeiBe Gefechte!

Wizardry VII

Origineller, aber ungewthn-
lich schwieriger SF-Rolli.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis; ca. 119,- DM
Hersteller: Sir-Tech

5 MB auf der Harddisk und
gute Englischkenntnisse er-
forderlich, eine deutsche Ver-
sion soll folgen.

AdLib
Soundblaster

Roland
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/

1869 /dt

A-Train /dt

A-Train Construction Set

Aces of the Pacific /dt

Aces of the Pacific Mission Disk.
Alone in the dark /dt

Amazon

Amberstar /dt

Ancient Art of War in the Skies /dt
ATAC /dt

B-17 Flying Fortress /dt

B.AT. 2 /dt

Battle Isle /dt

Battle Isle Data Disk. /dt

Birds of Prey /dt

Bitmap Brothers Collection /dt
Bundesliga Manager Professional /dt
Bundesliga Manager Professional
Limited Edition /dt

Burning Steel

Campaign /dt

Carriers at war

Castles 2 /dt

Centurion - Defender of Rome /dt
Civilization /dt

Classic Adventures

89.95
99.00
54.95
84.95
44.95
94.95
84.95
89.95
84.95
89.95
99.00
84.95
89.95
44.95
84.95
59.95
69.95

89.95
V.mo.
79.95
69.95
79.95
29.95
94.95
84.95

- Loom,Maniac Mansion,Zak McKracken,Indy

3,Monkey Island -
Comanche Maximum Overkill
Conquestador /dt

Cool World /dt

Curse of Enchantia /dt
Dagger of Amon Ra /dt

Das Schwarze Auge /dt

Der Patrizier /dt

Dyna Blaster /dt

Dynatech /dt

Elite Plus /dt

Elysium /dt

Epic /dt

F-15 Strike Eagle 3 /dt
Falcon 3.0 /dt

Falcon 3.0 Mission Disk. /dt
Formula One Grand Prix /dt
Gobliiins /dt

84.95
74.95
74.95
89.95
79.95
84.95
89.95
74.95
69.95
89.95
69.95
74.95
94.95
94.95
59.95
89.95
59.95

Gobliins 2 /dt

Gods /dt

Gunship 2000 /dt

Gunship 2000 Data Disk. /dt
Harrier Jump Jet /dt*

Hexuma /dt

Historyline 1914-1918 /dt

Hook /dt

Hotelmanager /dt

Imperium /dt

Inca /dt

Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt
Indiana Jones 4 - The Action Game /dt
Jimmy White's Whirlwind Snooker /dt
King's Quest 6

Leather Goddesses of Phobos 2 /dt
Legend of Kyrandia /dt

Legend of Valour /dt

Lemmings /dt

Lemmings Data Disk /dt

Lemmings Special Edition /dt
Lethal Weapon 3 /dt

Links 386Pro /dt

Lure of the Temptress /dt

Mad TV /dt

Mad TV Data Disk. /dt

Mega lo Mania /dt

Might & Magic 4

Perfect General /dt

PGA Tour Golf + Course Disk. /dt
Pirates /dt

Police Quest 3 /dt

Power Monger /dt

Push-Over /dt

Quest for Glory 3 /dt

Railroad Tycoon /dt

Red Baron /dt

Red Baron Mission Disk. /dt

Rex Nebular /dt

Rome, AD92 /dt

Secret of Monkey Island /dt

Secret of Monkey Island 2 /dt
Secret Weapons of the Luftwaffe
Sec.Weap. Do 335,He 162 Mission je
Sec.Weap. P-38,P80 Mission Disk. je

94.95
74.95
94.95
59.95
94.95
89.95
84.95
69.95
59.95
29.95
99.00
89.95
59.95
66.95
84.95
94.95
69.95
74.95
64.95
49.95
74.95
69.95
99.00
74.95
89.95
24.95
84.95
74.95
89.95
74.95
64.95
79.95
74.95
69.95
79.95
89.95
79.95
54.95
89.95
79.95
89.95
89.95
84.95
34.95
29.95

Sherlock Holmes /dt

Siege

Silent Service 2 /dt

Sim Ant /dt

Sim City & Populous /dt

Sim Life /dt

Skat '92 /dt

Special Forces /dt

Spellcasting 301 /dt

Sports Collection /dt

Street Fighter 2 /dt

Summer Challenge

Task Force 1942 /dt

Terminator 2029

The Games ‘92 /dt

The Humans /dt

Their finest Hour /dt

Their finest Hour Mission Disk. /dt
Trivial Pursuit Deluxe VGA /dt
Troddlers /dt

Ultima 6 /dt

Ultima 7 /dt

Ultima 7 Data Disk.

Ultima Trilogy 2 (4,5,6) /dt
Ultima Underworld /dt

Wax Works /dt

Wayne Gretzky Hockey 3

Ween /dt

Wing Commander /dt

Wing Commander Deluxe Edition /dt
Wing Commander 2 kompl. dt.
Wing C.2 Special Operations 1 0. 2 je
Wing C. 2 Speech Accessory Pack
Wizardry 7

Wrestle Mania /dt

Wrestle Mania 2 /dt

X-Wing /dt

Zyconix /dt

Advanced Gravis Joystick IBM- PC
Sound Blaster 2.0 /dt IBM-PC
Sound Blaster 2.0 ¢/MS-Chips

Das Lucasfilm-Buch /dt
Das Lucasfilm-Buch 2 /dt

79.95
59.95
79.95
89.95
74.95
74.95
64.95
89.95
66.95
74.95
69.95
69.95
99.00
94.95
79.95
59.95
74,95
29.95
74.95
74.95
44,95
99.00
44,95
79.95
79.95
66.95
84.95
94.95
44.95
99.00
89.95
44.95
39.95
89.95
69.95
69.95
V.mo.
54.95

75,-
179,-
49,-

29,80
29,80

Bestellungen konnt lhr telefonisch durchgeben oder per Post schicken.
Der Versand erfolgt per Nachnahme(+5,-DM) oder portofrei per Vorkasse (bar,

Scheck).

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.

ANDREAS BACHLER

COMPUTERSOFTWARE

Bliicherstrafle 24 « Postfach 1113 ¢« D-4290 Bocholt
" Tel.: 02871/183088, 180637  Fax: 02871/8631
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/ Das Waldsterben

Wenn der Wald stirbt, stirbt
der Mensch! Villig richtig,
doch bei Electronic Arts’ ris-
kantem Plattform-Spazier-
gang stirbt der Mensch bzw.
das Sprite im Wald — nach
den Homecomputern nun
auch am PC,
Genaugenommen stirbt der
Held hier aber viel zu wenig,
denn gerade der fast schon kin-
dische Schwierigkeitsgrad ist
der Hauptkritikpunkt an die-
sem Jump & Fight im Stil von
.Gods”. Wiihrend der wacke-
re Rohan unter Zeitdruck
durch die vier Plattform-Level
streift, um die vom bésen Dra-
xo0s versteinerten Monche zu
befreien, bleibt sein Lenker lei-
der unterfordert.

Zwar ist der Retter des ortli-
chen Klerus zunichst nur mit
Wurfmessern bewaffnet, doch
| liegen Schatzkisten herum, in
denen sich_neben Energiege-
triinken und Extraleben (an-
fangs sind’s nur drei) gele-
gentlich auch ein zeitlich be-
grenzter, aber durchschlagen-
der ,Feuerzauber” findet.
Zudem hinterlassen die Geg-
ner, von denen es viel zu we-
nige gibt, nach ihrem Hin-
scheiden Goldmiinzen, die am
Ende jedes Abschnitts gegen
Axte, Morgenstern usw. ein-
getauscht werden. Die Waf-
fenstirke ist aufriistbar. zu-
sammen mit der groBziigigen

-

18

PC-JOKER

Kollisionsabfrage stellen so-
mit selbst die Level-Ober-
motze keine ernsthafte Be-

drohung fiir Rohans Energie- §

vorrat dar.

Das Gameplay vermag also
trotz kleiner Gags wie z.B. Ne-
gativ-Boni  (Zwangspause,
Energieabzug, gekippter
Screen) und der gelungenen
Steuerung nicht ewig zu be-
geistern, obwohl die bunte
Grafik recht ansprechend aus-
gefallen ist — vom meist ho-
rizontalen und iiberwiegend

ruckeligen Scrolling abgese- |

hen. Musik und Effekte gehen
ebenfalls in Ordnung, Gele-

genheits-Helden diirfen diesen |

Action-Waldlauf daher getrost
mal antesten. (rl)

Risky Woods

Action-Spektakel fiir den klei-
nen Spielehunger
zwischendurch.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfiinger

Preis: ca. 89— DM
Hersteller: Electronic Arts

Ein 386er mit 25 Mhz wiire zu-
mindest kein Fehler.

AdLib
Soundblaster
Roland

Joystick

Dt. Anleitung

Games nicht kennt, wird
kaum verstehen, warum sei-
netwegen alte Zocker-Vete-
ranen momentan nicht all-
zugut auf das Program-
mierteam von Sensible zu
sprechen sind...

...denn fiir sich genommen ist
der geschicklichkeitsorientier-
te Genre-Mix ja gar nicht mal
iibel! Blof ziihlte sein Vor-
ginger ,,Wizball” vor fiinf Jah-
ren zu den absoluten Kult-
spielen auf dem C 64 — lei-
der gingen die Konvertierun-
gen samt und sonders in die
Hose, weshalb sich alle Hoff-
nungen auf den Nachfolger
konzentrierten. Vor kurzem er-
schien er fiir den Amiga und
konnte mit seinen eher soliden
Qualititen die  hochge-
schraubten Erwartungen ein-
fach nicht erfiillen. Trauriger-
weise ist die aktuelle PC-Ver-
sion praktisch in jeder Hinsicht
etwas schlechter ausgefallen.
Spielerisch hat man sich unter
Wizkid zunidchst mal eine
reichlich abgedrehte ,.Break-
out”-Variante vorzustellen, bei
der der Kopf des Helden zum
Abriiumen der bonbonbunten
Steinchen-Symbole am Screen
herhalten muB. In einem er-
giinzenden Knobel-Modus soll
dagegen der Kopf des Spielers
recht simpel gestrickte Riitsel
losen. Komplettiert wird das

Wi(t)zlos?

\ Wer die Ahnenreihe dieses

Ganze durch einen schlichten
Scrabble-Verschnitt, Shops,
Extras — und viele schwarz-
humorige Gags wie etwa b
Wachhunden am Lokus. Alles
ganz nett, aber kaum iiber-
wiltigend, zumal Grafik und
Sound gegeniiber der Amiga-
version leicht nachgelassen ha- |
ben und die Steuerung per b
Stick oder Keyboard hier we-
niger priizise arbeitel.

Alles in allem hat man sich an
den neun wi(t)zigen Leveln so-
mit recht bald sattgesechen und |5
-gespielt — wir empfehlen da- |
her zumindest eine Proberun- |
de vor dem Kauf, (mm)

Solider Geschicklichkeitstest
mit ein paar netten Gags.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG

MOTIVATION

URTEIL

Variabel: 3 Stufen
Preis: ca, 89.- DM
Hersteller: Ocean

Argerlicher ,,Konfigurations-
Kopierschutz” — bei jeder Neu-
anschaffung (z.B. Soundkarte)
mul} neu installiert werden!

wndblaster

Roland

Dt. Anleitung




Wer es zum Top Tip

TIP TOP — DER

vor allem langanhaltenden

bringen will, muf

TOPTIP

— und in der Beziehung macht

SpielspaBB bieten kénnen

so schnell keiner was vor!

dieser Origin-Compilation

Das gilt tibrigens auch

fur wesentlich neuere Games...

Jddl 7

Ultima IV

Immerhin erschien Ultima IV bereits
19835 fiir den Apple, am PC kam es zwei
Jahre spiiter raus. Das sieht und hort
man ihm auch an, genau wie seinem
Nachfolger, wihrend mit Ultima VI ein
ganz neues Prisentations-Zeitalter be-
gann. AuBerliche Griinde waren also
nicht ausschlaggebend dafiir, gerade
diese drei Spiele (wie zuvor schon Ul-
tima [ — III) zusammenzufassen. Nein.
bei Richard Garriot alias Lord British
hat bekanntlich alles seinen tieferen
Sinn!

Wer suchet... NN

Wiihrend es bis zur dritten Folge letzt-
lich immer um das Bekidmpfen eines
bosen Obermotzes ging, besteht die
Hauptaufgabe bei ,.Quest of Avatar”
darin, ein ritterlicher Held ohne Fehl
und Tadel zu werden. Die Suche nach
der personlichen Moral findet in einer
ausgefeilten und mit ,intelligenten”™
Bewohnern ausstaffierten Abenteuer-
welt statt, die in der Ultima-typischen
Draufsicht dargestellt wird. Das Reden,
Zaubern und Kimpfen erledigt man
ganz altmodisch per Tastatur, und die
Prisentation bringt wohl nur Mu-
seumsdirektoren ins Schwirmen. Aber
wo sonst findet man gleichzeitig Dun-

Ultima V

geons und Fesselballons, Piratenhiifen,
Geheimstddte und Leute, die erst aus-
giebig bezirzt werden wollen, ehe sie
in die Party einsteigen?

Naja, vielleicht bei Ultima V: ,,Warri-
ors of Destiny™ bietet noch mehr Per-
sonen, eine zusitzliche Unterwelt und
vor allem eine Story, die zum Besten
ziahlt, was man auf dem Rollenspiel-
Sektor erleben kann. Lord British
hochstselbst wurde ndmlich entfiihrt,
und wie der Avatar im Kampf gegen
den iiblen Blackthorne und die bisen
Shadowlords das nun wieder auf die
Reihe kriegen muB, hat einfach Klasse
— und sorgt selbstverstindlich erneut
fiir monatelange Helden-Arbeit!

Mit Ultima VI, The False Prophet” kam
dann die Wende: Wunderschone VGA-
Grafiken ersetzen die alten Block-Land-
schaften im Lande Britannia, der Sound-
track kénnte von einem Symphonieor-
chester stammen, und die Steuerung
erfolgt  iiber ein vorbildliches
Maus/Icon-System. Wichtiger ist aller-
dings, daBl die Handlung hier so ver-
wickelt und anspruchsvoll ist wie eh
und je, selbst wenn man anfinglich wie-
der mal nicht so genau weif}, wer diese
mysteriosen Gargoyles eigentlich sind,
warum sie soviel Arger machen, und
wo das alles enden soll.

T findet!

Von den Schreinen bis zu den Moon-
gate-Teleportern besitzt der Inhalt der
drei Spiele seit langem Kultcharakter,
deshalb nur noch ein paar technische
Anmerkungen: Die Teile vier und fiinf
lassen sich problemlos auf einem XT
von Disk spielen. auch Soundkarten
und Nagetiere sind vollig tiberfliissig.
Fiir die Nummer sechs sollte man sich
dagegen ruhig eine VGA-Karte gén-
nen, ohne Maus ist man sogar aufge-
schmissen. Andererseits reicht ein 386er
mit 25 MHz, auf einem 486er liuft das
Abenteuer fast schon zu schnell. Falls
Ihr also die niichsten Monate nicht viel
zu tun habt — diese Compilation iin-
dert das unter Garantie! (mm)

Ultima Trilogy 11

GRAFIK 449 49% S3%
SOUND 19% 27% 80%
ATMOSPHARE |80% 88% 92%
MOTIVATION |84% 86% 90%
URTEIL

Fiir Geiibte
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Origin
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Top 10 IBM / PC

Indiana Jones IV Dt. 109.-
Comanche 109,-
History Line Dt. 99,-
Alone in the Dark Dt. 109,-
Curse of Enchantia Dt.  99,-

Castles II Dt 99,-
Dynatech Dt. 89,
Legend of Kyrandia Dt.  99,-
Gobliiins 11 Dt 99.-
Summer Challenge 85,-

Task Foree 1942
Strike Commander
Privateer

F-15 Strike Eagle

119.-
119.-

Harrier Jump &t 119.-
X-Wing 109--
Mad Tv Daia Disk 29,-
Lemmifigs 2 99.-
Shefifa'k Holmes 99..
Die Siedler 89.-

Alle Preise inclusive

Porto + Verpackung

* Preisanderung und Irrtum vorbehalten

GroB Electronic

Hardware - Software - Zubehdr

GroBhandel
fiir Computerspiele
und Zubehor

g; Q
M 7564
Fordern Sie unsere
Gesamtpreisliste an!
(Bitte 1.-DM fiir Porto beilegen)
Handler-Anfragen
erwiinscht!

GroB Electronic
Versandzentrale

Gartenweg 4
D-8391 Rohrnbach
Telefon 08582/1599
Telefon 0 85 82/86 39
Telefax 085 82/ 86 25

Soecial Nenws

GroBer Wettbewerb!

Wer schickt uns den
Spieletip des Monats ?
(Tips, Cheats, Losungen)
Wir verlosen unter allen
Einsendern tolle Preise !

SoFTPOWER

Jetzt auch in BTX
*SOFTPOWER#

OFTC})‘HE
Hauptgeschiift
Schwedenstr. 18¢
1000 Berlin 65
Fax. 030 / 492 20 57
Filliale Spandau
Schonwalder Str. 65
1000 Berlin 20

030 / 492 20 56

| Neuerdffnung !

GRATIS erhdlt jeder 13. Be-
steller ein COMPUTERSPIEL!

Angebote: IBM-PC
Campaign 79,90
Humans 64,90
King's Quest 6 99,90

Legend of Kyrandia 72,90
lemmings Weihnachtsedition
(Lemmings+Oh no more ...+ 4
Weihnachtslevel) 79,920

Fo|gende Neuheiten vorbestellen:
F-15 Strike Eagle lll, Harrier Jump
Jet, X-Wing, Dark Mere, The Le-
gacy, Comanche, Epic Il, Lem-
mings Il, Betrayal at Krondor,
Dune Il..

Néchster Monat:
SONDERAKTION
Sammelbestellung USA

Wahnsinnige Preise!!! Jefzt Infos
anfordern!

COMPUTERSPIELEVERSAND
Markus Kassulke
GroBer Anger 18, 8728 HaBfurt
Nachnahme + 8 DM - Bestellung
rund um die Uhr

TEL./FAX: 09521/64744

DER JOKER INDEX

ALLE TESTS AUF EINEN BLICK

DIE FETTGEDRUCKTEN PROGRAMME
WURDEN MIT EINEM HIT GEKURT!

L===8" =

Titel Ausgabe Rubrik Urteil Titel Ausgabe Rubrik

[ 5 HEZ  Strategia 30% MacArhur's War 1/82 Srategie

1869 542 Simulation Mad TV Verschiedenes
AGE Astion

52

&-Tran

Aces of the Pacific

B0 %

ennis gmarandum

A B
Aitbus A32

my Baby Stter!

Mike Ditka Utimate Foothall
Mini

S:J:‘i'E:J'E
Abenteuer

392 Werschiedenes

2192 Action

PitF gr- it
Plan 9 from Duter Space
Edge

692 Compila

10
Strategie
2 Lier

C Powermonger
Crisis in the Kremiin Projekt Prometheu:
Crulse for a Corpee 382 Abenteuer ’
DiGeneration 392 Verschiedenes
Dark Queen of Krynn 4/82 Abenteus

Das Schwarze Auge
Cavid Leadosttar's Gol

Der Palrizier
Dick Tracy 5082  Abenteuer

Abentever
) g

)
Die Kathedrale

Einmal Kanzler sain
Elvira ll
Elvira — The Arcade Game

Epe tion

Eternam 392 Abenteuer

European Championship 1352 592 Spon Sport

Eye of the Beholder II 2192 Abenteuer The Sorcarsr’s Appiaca Abenteuer
F-117 A Stealth Fightar 2.0 182 Smuiation 307" Sgning Break e
Falcon 3.0 Simulation

ek 25t Anniversany
Suparsoccar

Hardball |

read o Head
Hero Quest

He:
Histaryline 1914-1918

Al

o ]
Indfana Jones 4
Ishas

Abenteuer

84 %
Abenteuer 82 %
1 Sp B3
Laura Bow 2 i1

Leather Goddesses of Phobos 2 492 L

Legend 4152 Abenteuer

Legand of Kyranda 582 Verschiedenes ¢

Legends of Yalour 692 Abenteusr b

Leisure Suit Larry 5 6/91 Abenteuer K]
IF B0y

aras ot Ink
asures of It
he Temgiress

e
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Es sieht doch so aus: Wihrend wir
Monat fiir Monat in Rubriken wie Un-
dercover, Uberhaupt & AuBerdem und
dem Editorial unsere intimsten Ge-
heimnisse ausbreiten, wissen wir iiber
Euch nur, was zwischen den Zeilen
der Leserbriefe steht — also so gut
wie nix. Wie sieht der typische Joker-
Leser eigentlich aus? Ist es der ver-
spielte Frithrentner, der auf seinem
486er bevorzugt Actiongames fihrt?
Oder eher der achtjihrige Millioniirs-
sohn, der nebst drei Konsolen und
zwei Amigas auch gelegentlich an sei-
nem XT aus dem Jahre 1986 sitzt?
Zur Beantwortung dieser und anderer
brennender Fragen haben wir einen
Fragebogen ausgearbeitet, den Ihr
BITTE EHRLICH UND VOLL-
STANDIG BEANTWORTEN solltet.
Als Lohn der Miihe winkt ein opti-
miertes Magazin, das zukiinftig noch
mehr auf Eure personlichen Wiinsche,
Interessen und Vorlieben eingehen
kann. Thr braucht dabei um Eure In-
timsphire keine Sorge zu haben, denn
der Datenschutz ist uns heilig: PER-
SONLICHE DATEN WERDEN GA-

INNEN o

Ja, ganz genau Du bist gemeint
— Du, der Du gerade auf die-
se Zeilen starrst und Dich
fragst, was das eigentlich soll.
der typische
Durchschnittsleser, also mann-
lich und 17,321 Jahre alt? Oder
die
. groBbe Ausnah-
me? Mensch, wir
wollen Dich end-
niher ken-

- - - e L —

RANTIERT NICHT AN DRITTE
WEITERGEGEBEN, die Sache dient
nur fiir hausinterne, statistische
Zwecke. Und aulierdem sollt Ihr es ja
nicht umsonst machen, denn neben
dem ultimativen PC Joker ist

EIN SACK

P
G :

Fiir den Inhalt haben Spitzen-Com-
panies wie ATI, Attic, Bomico, Dy-
namics, Rushware und United Soft-
ware gesorgt — verlost werden also
nicht irgendwelche 08/15-Preise, son-
dern insgesamt 25 Top-Spiele, dar-
unter Higlights wie ,,Das Schwarze
Auge”, ,Lure of the Temptress” oder
.Heimdall”. AuBerdem warten 5 heille
~Competition Pro PC”-Joysticks und
sogar eine dieser feinen AdLib- und
Soundblaster-kompatiblen .,ATI Ste-
reo-FX”-Soundkarten auf Gewinner!

N

SO

NI TVISFOLIN o b

Wir verteilen die Kostlichkeiten ge-
recht unter allen Einsendern, die den
ausgetfiillten Fragebogen (bzw. eine
Kopie, falls Thr das Heft nicht ruinie-
ren wollt) bis spiitestens zum Einsen-
deschluBl am 1. Februar 1993 an fol-
gende Adresse schicken:

Joker Verlag
»PC-Umfrage”
Untere Parkstralie 67
D-8013 Haar

Der Vollstiindigkeit halber sei noch
erwihnt, dall Mitarbeiter des Joker
Verlags sowie deren Angehorige nicht
teilnehmen diirfen

und der Rechts-

weg ausge-

schlossen ist.

Li]

NINNIMIOLIN ¢ NILITVLS
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HURRA UNSERE ST WIEDER DA

HOTLINE

DIDO iR |6 IBI.IHII TEI.0221/446981

, " ..

MO-FR: 4 Wochen vor Weihnachton
personlich fir euch am VERSANDTELEFON
Samstag von 16- 14 Uhr




Ein neues Jahr, ein neues Gesicht auf dieser Seite: Regine. Kenner des Impres-
sums wissen, daBl Regine bei uns fiir die Anzeigen zustindig ist — was hat die
Frau also im redaktionellen Teil verloren? Na, das soll sie Euch doch am besten
selbst erkliren...

Eigentlich habe ich hier gar
nichts verloren, denn eigent-
lich sollte ich jetzt am Tele-
fon hingen und mit unseren
Anzeigenkunden Termine
etc. abstimmen, anstatt mir
Kopf und Finger iiber der Ta-
statur zu zerbrechen. Doch
versicherte man mir glaub-
haft, dal von Euch immer
wieder Fragen zu den Inse-
raten im Heft gestellt wer-
den. Weiterhin versicherte
mir Michael, daB einzig und
alleine 1ch sie erschépfend
beantworten kdénne. Als er
dann noch mit Argumenten
wie Kaffee-Entzug und Ge-
haltskiirzung aufwartete, war
ich restlos iiberzeugt...

So wundern sich viele von
Euch dariiber, daBl immer
wieder Anzeigen im Joker
auftauchen, die Programme
anbieten. die noch gar nicht
erhiltlich sind — wenn sie
das aufgrund einer nicht aus-
gelieferten Bestellung dann
am eigenen Leib zu spiiren
bekommen. ist der Arger ver-
stindlicherweise grof3, und
wir werden gefragt, warum
wir sowas iiberhaupt ab-
drucken. Die Antwort ist
simpel: Wer in einem Maga-
zin eine Anzeige bucht (und
bezahlt), kauft damit sozu-
sagen den Raum zu seiner
freien Verfiigung; solange
der Inhalt des Inserats nicht
irgendwie sitten- oder rechts-
widrig ist, hat der Verlag dar-
auf keinerlei Einflul! Es
steht den Inserenten also vol-
lig frei, was sie da bewerben
und was nicht, bzw. wie sie
das tun. Somit liegen Liefer-
schwierigkeiten oder falsche
Angaben (Anleitung, Preis
etc.) letzten Endes vollig
auberhalb unseres Einfluf3-
bereiches, sorry!

Dennoch mdochte ich hier
meinen Kunden insofern die

Stange halten, als sie ja mit
unseren Produktionszeiten le-
ben miissen. Will sagen, zwi-
schen dem Anzeigenschluf
(der letztmogliche Termin,
um ein Inserat zu buchen)
bzw. dem Druckunterlagen-
schlul} (der letztmogliche
Termin, an dem die fixferti-
ge Annonce vorliegen mul3)
und dem Erscheinungstag der
jeweiligen Ausgabe liegen in
der Regel um die vier
Wochen, bei
anderen
Zeitschriften
sind es bis zu
zwel Monate.
Da aber nur eine
Anzeige  Sinn
macht, die aktuel-
le Programme be-
wirbt, muB sich der
Inserent oftmals auf
die Terminangaben der
Hersteller verlassen und
Spiele bewerben, die er
im Augenblick noch gar
nicht hat — und wie genau
diese Terminangaben sind,
davon kénnen auch unsere
Redakteure ein trauriges Lied
singen! Nédmlich immer dann,
wenn es um die Vorschau auf
der letzten Seite geht...

Ich bin aber auch auf Zu-
schriften besonders skepti-
scher Leser gestoBen, die ei-
nen Zusammenhang zwi-
schen Testergebnissen und
dem Volumen von Herstel-
ler-Inseraten vermuten, so 2
la ,Wie konnt Ihr {iberhaupt
ein Game verreillen, das grof3
und breit bei Euch beworben
wird?!™ Wie sich oft genug
im Heft iiberpriifen ldBt, kon-
nen das die Redakteure sehr
wohl — zu meinem Leidwe-
sen, denn ich muB ja nachher
mit dem Kunden wieder aus-
kommen! Und mal ganz da-
von abgesehen, daB jedes an-
dere Verhalten unmoralisch

wiire, ist ja letztlich ein ob-
jektives und gutes Heft wich-
tiger als die Wiinsche ein-
zelner  Anzeigenkunden.
Denn wer von Euch wiirde
den Joker noch kaufen, wenn
wir ihn zur ,Hofberichter-
stattung” fiir Inserenten ver-
kommen lieBen? Und wel-
cher Inserent wiirde in einem
Heft inserieren wollen, das

nicht
gekauft
wird?!
Abschlie-
Bend noch
ein Wort zu
den kostenlo-
sen privaten
Kleinanzeigen:
Das ist Uschis
Revier, damit
habe ich nix zu
tun. Aber wenn ich
damit zu tun hitte,
wiirde ich Euch sagen,
dall wir auch hier nur

Eure Regine

dann den Inhalt beeinflussen
kénnen, diirfen und wollen,
wenn gegen irgendein Ge-
setz (Raubkopien, indizierte
Programme usw.) verstollen
wird

alles iibrige liegt in
der Verantwortung dessen,
der die Annonce aufgege-
ben hat. In meiner Verant-
wortung hingegen liegt es,
jetzt
drei

Anzei-

gen
quatsch,
Spiele zu
verlosen,

nimlich:

1 x Pacific
Island

1 x Soul
Crystal

1 x Guy Spy

Dal} die Teile
gut sind, wil3t
[hr vermutlich
auch ohne Wer-
bung, aber wil3t
[hr auch,
man unter dem
Begriff ,,Media-
Daten™ versteht?
Falls dem so ist
(kleiner Tip: hat

wias

natiirlich mit An-
zeigen zu  tun),

braucht Thr die Ant-
wort nur auf ein Kirt-
chen schreiben und an
folgende Adresse zu
schicken:

Joker Verlag
»Uberhaupt &
AuBerdem”
Untere Parkstr, 67
D-8013 Haar

Viel Gliick bei der Verlo-
sung, und mogen alle In-
serate in Eurem Sinne sein!
Das wiinscht Euch jedenfalls




Marc W. Miller’s

Selten war der Name
unserer Rubrik so zu-
treffend wie heute.
Diesmal befassen wir
uns namlich mit
einem Rollenspielsy-
stem, das erstens
weit draullen-im tief-
schwarzen All ange-
siedelt ist und dessen
Zivilisation zweitens
buchstablich vor
dem Blackout steht!

TRAVELLER™

Vinahe o f i S el o - e

Abenteuer 5

-

Zwielichtberg

Kenner der Materie
werden nach dieser
Beschreibung schon
ahnen, daB hier nur
von Traveller bzw.
MegaTraveller die
Rede sein kann. Seit
den Anfiingen im Jah-
re 1977 hat sich das
Universum aus der
amerikanischen Spie-
leschmiede Game
Designers’ Workshop
vom allerersten SF-
Rollenspiel zum ver-
mutlich zweitgrofiten
Future-Kosmos der
Welt entwickelt —
nach ,,Perry Rhodan™.
Und weil bekanntlich
auch der Computer
bereits mit zwei Me-
gaTraveller-Episoden
bedient wurde, sind
Griinde genug vor-
handen, eine kleine
Rundreise durch die-
ses System zu starten.

TRAVELLER

Wir befinden uns im
Jahre 1105 nach der
Griindung des
GroBen Imperiums,
was in etwa dem Jahr
5600 unserer Zeit-
rechnung entspricht.
Bis zu diesem weit

vorgeschobenen Datum ist
natiirlich jede Menge passiert.
da gab es z.B. diverse Aus-
einandersetzungen mit bdsen
Aliens und allerlei schon wie-
der untergegangene Sternen-
reiche. Das gegenwiirtige,
menschlich dominierte Impe-
rium umfaft satte 11.000 Wel-
ten, scheint trotz aller Quere-
len und Grenzkriege stabil zu
sein und bietet schier unend-
liche Abenteuer...

Das 160seitige. von Fantasy
Productions in deutscher Spra-
che vertriebene Regelwerk ist
dabei eine hervorragende Hil-
fe, gestaltet sich doch allein
schon die Charakterbastelei
als Abenteuer ganz besonde-
rer Art. Abgesehen von den
iiblichen Eigenschaften, wie
etwa Stidrke, Ausdauer oder
Intelligenz, besitzt jeder Held
nimlich eine echte Vergan-
genheit. Je nach seinem Fiihig-
keitsprofil hat er in irgendei-
nem Job Karriere gemacht, be-
stimmte Fertigkeiten erworben
(Mechanik, Fahrzeugsteue-
rung, Umgang mit Waffen
etc.) und neben schndem
Mammon vielleicht auch
das eine oder andere in-
teressante Utensil in sei-
nen Besitz gebracht.
All dies wird recht
problemlos
ausge-
wiirfel,

De Luxe-Modul |

genau wie spiiter die eingiin-
gig aufgebauten Kiimpfe. Soll-
te die fertige Heldenparty also
auf uneinsichtige Gegner oder
hungrige Space-Rats treffen,
so wickelt sie Bewegungen
und Attacken durch einen sim-
plen Grundwurf ab, der durch
Faktoren wie Waffensorte,
Schutzkleidung usw. modifi-
ziert wird.

Und da sich das Traveller-
.,Grundgesetz” auch an den
Spielleiter wendet, sind
schliefBlich die umfangreichen
Kapitel iiber wirtschaftliche
Aspekte, Raumschiffkon-
struktion oder gar die ,Er-
schaffung™ ganzer Planeten
durchaus nicht fehl am Platze.
Ganz zu schweigen vom vo-
luminosen Tabellenteil und



den beiden fertig ausgearbei-
teten Start-Abenteuern...

MEGATRAVELLER

Ahnlich wie der Fantasy-Kol-
lege Gary Gygax mit ,Ad-
vanced Dungeons & Dragons™
eine Ausbauversion seines
Spielsystems vorlegte, hat
auch Traveller-Papa Marc Mil-
ler im Auftrag des Workshops
anno 1987 seine Space-Ope-
ra verfeinert. MegaTraveller
ist zeitlich etwa zehn Jahre
nach dem Urszenario angesie-
delt: Ein Attentiter hat den
Kaiser erschossen, die VIPs
konnen sich auf keinen Nach-
folger einigen, an allen Ecken
und Enden bréselt das Reich,
und iiberhaupt geht’s blof
noch bergab. Diese vielver-
sprechende Kulisse wird durch
ein komplett tberarbeitetes
und stark erweitertes Regel-
werk ergiinzt, das entweder in
drei jeweils etwa 100seitigen
Teilen (fiir Spieler, fiir Meister
und eine Enzyklopiidie fiir bei-
de) oder auch als Gesamtbox
erhiiltlich ist — wie alle MT-
Artikel vorlidufig leider nur in
Englisch.

SPIELMODULE

Soweit deutschsprachige Tra-

veller-Spielleiter vom iiblichen
Problem geplagt werden, nicht
die nétige Zeit (oder Lust) zum
Erfinden eigener Geschichten
zu haben, diirfen sie sich ge-
trost an die vorgefertigten Epi-
soden wenden. Als Beispiele
seien hier die Hefte ,,Brenn-
punkt Bowman Belt”, ,,Zwie-
lichtberg™ und ,,Die Geheim-
nisvollen™ genannt. Das erste
bietet vier Kleinszenarien fiir
Erzschiirfer, das zweite han-
delt von spannenden Ent-
deckungen auf den Spuren ei-
ner seit langem vermif3ten Ex-
pedition, und schlieBlich dreht
sich halt alles um die ausge-
storbenen Geheimnisvollen
(vom Computer her als ,,An-
cients” bekannt), iiber die mehr
herausgefunden werden soll.
Die Stories verfiigen iiber
komplettes Kartenmaterial, Ta-
bellen sowie Gegner-Outfits
und konnen trotz mancher in-
haltlicher Querverbindungen
einzeln und fiir sich gespielt
werden.

AUSSICHTEN UND

ALLERLEI

Doch, es tut sich was im Outer
Space! Beispielsweise ist noch
fiir dieses Jahr , Traveller —
The New Era™ angekiindigt —
diese dritte Auflage spielt ca.
80 Jahre nach MT in einem

MEGATRAVE | FI?

IMPERIAL ENCYCLOPEDIA

vollig zusammengebrochenen
Imperium und wird einige Re-
gelstraffungen bieten. Ferner
gibt es jede Menge teilweise
ins Deutsche iibersetzte Hin-
tergrundbiinde iiber Aliens,
Roboter oder Raumschiffe,
und auch Mega-Reisende brau-
chen nicht auf (freilich engli-
sche) Abenteuer-Module zu
verzichten. Nicht zu vergessen
die beiden MT-Computerspie-
le, wenngleich hier allerdings
nur die PC-Variante des Zweit-
lings ,,Quest for the Ancients”
iiberzeugen konnte.

ALLERLEI AUSSICHTEN

Wenn einem soviel Schones
wird beschert, ist dessen Ver-
losung nie verkehrt! Nach die-
sem altbekannten Motto han-
deln wir auch im Januar, und
deshalb haben drei gliickliche
Schlaumeier unter Euch die
Chance, unsere Rezensions-
exemplare zu ergattern: zum
ersten das Traveller-Buch,
zweitens die drei MT-Regula-
rien und drittens die genann-
ten Spielmodule. ,,Schlaumei-
er’” deshalb, weil Ihr uns zu-
vor mitteilen miiflt, wie der
Untertitel des ersten MT-Com-
puterrollis lautete. Also Kiirt-
chen her, Losung aufgeschrie-
ben, Adresse sowie Briefmar-

SPIELE OHNE STROM

ke nicht vergessen, und ab geht
die Post an den

Joker Verlag
Blackout

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Letztes Mal war iibrigens nach
den ,Forgotten Realms™ ge-
fragt, und im Februar geht es
dann cyberpunkig zu — freut
Euch auf ,Shadowrun™! (jn)

TRAVELLER

MEGATRAVELLER

Spielmaterial:

74% — 81%
Spielregeln: 79% — 82%
Besonderes: Das strategi-
sche Traveller-Brettspiel
»Imperium” gibt’s fiir etwa
50 Steine im Handel.
Schwierigkeit: Fiir Fort-
geschrittene
Preise:

Traveller-Buch: ca. 36,— DM
MT-Regeln: ca. 24,— DM
(einzeln), ca. 69,— DM
(Box)

Spielmodule: ca. 19,— bis
24— DM

Bezug fiir alles:

Games In

Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: 089/5 23 46 66




Nr. 50002
Exklusiv-CDs — Nur
bei uns gibt’s jetzt die
beiden heiBBen Schei-
: ben von Chris Hiils-
1|.°hﬂt ik U"“ sy beck in einer limitier-

ten und HAND- ; .
SIGNIERTEN Ausgabe! ,,Shades” und ,,To be on Top” bieten jeweils iiber eine
Stunde Musik mit Spiele-Soundtracks, Megamixes und vielem mehr!
Fiir klangvolle DM 29,— pro CD

Nr. 90009 Nr. 90003

Joker-Shirt — Das Kleidungsstiick fiir den PC- Zeitgeist — Kei.n Geist ist
Freak von Welt! In chicem Schwarz mit todchi- die topexklusive Jo‘l‘{er-
cem (farbigem) Transferdruck und selbstredend Watch, kurz,,Jotch* ge-

aus 100% Baumwolle. Fiir Damen und Herren nannt. Mit diesem Zeit-
gleichermaBen ge- eisen seid Ihr Eurer Zeit

eignet, erhiiltlich in voraus, denn die Uhr
den GrifBen S, M, gibt es garantiert nur
L und XL. Man fiir Joker-Leser!!!
geht nicht mehr Erhiiltlich in den
ohne! zeitlosen Far-

Bereits fiir kleid- ben schwarz

same DM 24,— oder weill
fiir zeitlos

giinstige DM
49,- pro Uhr.

Nr. 900008

Sammelordner — Dieser chice Sammelord-
ner wurde exklusiv fiir den PC Joker de-
signt. Er besteht aus stabilem Spezialkar-
ton, ist standfest und rundum farbig be-
druckt, faBt mehr als einen Jahrgang und
hat ein praktisches Griffloch. Einfach klas-
se, das Teil!

Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,-

g U100 10
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DOS

ktir
Einsteiger, A ulsteiger
und
Umsteiger

G

Ll S Lt L o Om vy mr)

& -~ - a p 1
==y Nr. 200000 views, News, Infos und Lisungshilfen. Das-
1)i i Spezialititen — Unsere Sonderhefte sind selbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast”, wo

wirklich etwas ganz Spezielles! ,,Rollen- zudem die gesamte Hardware ausfiihrlich

Nr. 900006 spiele” und ,,Adventures” bieten jeweils vorgestellt wird!

Horizonterweiterung I - tiber 80 Tests der besten Spiele samt Pre-  Speziell giinstig fiir DM 8,50 pro Heft

Das ,,DOS-Buch fiir Ein- —_—

steiger, Aufsteiger und

Umsteiger* von ECA ist Nr. !"“000 -

genau das, was der Name Horizonterweiterung I1 L : .‘

verspricht: Ein verstiind- = Wer mal uhe.r den Mo- 1§ o Waaahnsinn, der Kram ist ja

lich geschriebenes Lern- | n!'turran.d sclne? PCs A7 topexklusiv und geschenkt
und Nachschlagewerk! || hinausblinzeln will, Lol == P : giinstig noch dazu - wie kann

Fiir cinsteigerfreundliche | | #U schen, was d.“ Ami- ﬂ N L L ich bestellen? Nichts leichter

DM 38,80 pro Exemplar || 82 an Entertainment- i = AAS | als das: Entweder einfach den

Soft zu bieten hat, Do el Coupon ausfiillen oder alle

{ braucht bloB den ,,Ami- i o WA L wichtigen Daten (Artikelnum-

NE00000 ga Joker* aufzuschla- A 2, | mer etc.) auf eine Postkarte

.lll)ker-Sammlung EDALOre | gen! oS . schreiben und das Ergebnis an

g fehwec Aus:gahcn | Fiir DM 6,50 pro Heft unsere Adresse schicken.

nachbestellen, che sic aus- B pis Ausgabe 10/91, ab MERKE: Nachnahmebestel-

\:erkau!‘t smd:_ Beim BN Nummer 11/91 dann 7,- X 2 1§ 1 lungen sind nur im Inland

Schwestermagazin (AJ) £ pup pro Exemplar. = moglich!

bringen die vergriffenen

Hefte jetzt schon LT e N R R £ AR :

Hichstpreise
Fiir die . 2 3

7,- pro Ausga-
be

Ich bezahle © per Nachnahme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
© per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 5.- fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle: (bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)
MEINE ADRESSE: Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe, Grobe, Farbe

100000 Amiga Joker L1490, [110/91, (] 11/91, [(] 12/91, [] 2/92, [] 3/92,

Name lldi92, | 5192, L] 7/9250led 9/92, [ 101925l bdi92.. L, 12/92, [ 1793

200000  Sonderheft L Rollenspicle, [_] Adventures, L]

StraBaiHausar. : ~ 300000 PC Joker (1691, []2/92. 13092, 714192, []

50002 Hiilsbeck Exklusiv-CD |[_]| Shades, [ ] To be on Top
PLZ/Ort . 90003 Joker Watch __ i: weil, [ ] schwarz

DOS-B__L_;_Ch . _ IUStﬁck

Datum/Unterschrift 900007 = Solarrechner-Disk | ] Stiick

A o RGN R
900008 Sammelordner "1 Stiick

90009 Joker Shirt IS, UM, L, [

Einfach einsenden an: JOKER VERLAG - JOKER SHOP - UNTERE PARKSTR.67 - 8013 HAAR

B T B T T m——
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Der Christbaum verliert langsam die Nadeln, die Weihnachts-
geschenke werden gerade umgetauscht, und die Silvesterrake-
Kohle ist sein (kiinstlerisches) Revier, ten sind lingst ausverkauft — mit diirren Worten: Alles geht
und Alien 3 anscheinend sein derzeiti- dahin, bloBl die Kunst wiihrt ewig. Genau wie unsere zeitlos
ger Lieblingsfilm: Felix Roth aus schone Grafik-Competition!
Hohr-Grenzhausen. Hut ab, der Junge e ——
versteht sein Geschéft! =

~ — A B
Lo MUSTS WEIHHIETENOGTIGIN. ..
i S S e I S

~ 5 = == - ™

.lautet daher die Devise fiir alle kiinstlerisch Begabten unter
Euch! LaBt Euch aber von der aktuellen Auswahl an handge-
zeichneten Meisterwerken nicht tiuschen, auch und gerade Com-
putergrafiken stellen wir auf dieser Seite gerne der Offent-
lichkeit vor — sie diirfen bloB in Ausfiihrung und Idee NICHT
ABGEKUPFERT sein, schlieilich geht’s hier um Kunst von
Lesern fiir Leser. Also, schnappt Euch zwei Briefmarken (eine
fiir den Umschlag, eine fiir's Riickporto) und schickt all Eure
Werke umgehend an folgende Adresse:

Joker Verlag

.»Grafik Competition™ Die Dame mit den leicht

Untere Parkstr. 67 asiatischen Augen und dem (Heu-)

D-8013 Haar schreckhaften Kopfputz
entstammt der lebhaften Phanta-
sie von Oliver Kammel aus Hei-
delberg. Gute Anatomie, Olli!

Vier hinreifiende
Fantasy-Kopfe
hat uns Roger
Horvath aus
Reinach in der
Schweiz
geschickt. Hier
seht Thr zwei
davon, und das
niichste Mal
gibt’s vielleicht
noch einen
Nachschlag —
weil sie gar so
putzig sind...

LEMMINGS-LEVEL GE- DAS MISTVIEM NICHT Z DAS
TYDA.. GLEICH... DARF DOCH NICHT WAHR SEIM
' WIE (ST DAS NUR

Comic-Strips kriegen wir hier leider viel zu selten zu sehen — diese
entziickende Ausnahme verdanken wir Falko Rademacher aus Bo-
chum. Stimmt schon, so ein Lemming hat’s ja wirklich nicht leicht..




Versanad Sewice ©rabH

PC/IBM
r-—------‘
|anco|lmucnon||
I fol;';l.zr;rq

I VGA KOMPL. DT, I
95,90

™ |
1869 HANDELSSIMULATION KOMPL. DT VGA 59,60
AGES OF THE PACIFIC DT. ANL. VGA 79,90
ACES MISSION DISK WWII 1846 VGA 48,90
AFIBUS A 320 DT, ANL. VGA 95.90
AMBERSTAR DT ANL. VGA 89,80
ANCIENT ART OF WAR IN THE SKIES 78,90
ATAC. DT.ANL VGA 95.90
ATRAIN VGA KOMPL, DT 09,00
A-TRAIN CONSTRUCTION KIT ENGL 49,90
B17 Micraprosa DT ANL. VGA 95,80
BAT 2 VGADT® 89,90
BATTLEISLE DT ANL VGA

BATTLEISLE DATA DISK DT ANL VGA
BUNDESLHZA MANAGER PROF. KOMPL. DT
BUNDESLIGA PROF. LIMITED EDITION KOMPL.DT
BUNNY BRICKS CT, ANL

CAESAR DT, ANL

CAMPAIGN YGA KOMPL. DT

CARRIERS AT WAR VGA

CASTLES 2 VGA OT ANL.

CIVILISATION VGA KOMPL. DT

ESSMASTER 3000 VGA

CLASSIC ADVENTURE COMPIL. INCL. LOCM/
MONKEY ISLANDS/INDIANA JONES!

MANIAC MANSION/ZAK MC CRACKEN

COBRA MISSION VGA

COMBAT CLASSICS COMPIL. INCL. TEAM YANKEE/
G688 ATTACK SUB/F15 STRIKE EAGLE 2 DT. ANL
CONQUESTADOR KOMPL.DT. VGA

COOL WORLD DT. ANL. VGA

CREEPERS VGA DT ANL. *

CURSE OF ENCHANTIA VGA KOMPL. OT 88,50
CYBER EMPIRES -551- VGA 78,90
DARK HALF DT ANL VGA 59.90
DARKLANDS VGA DT ANL 99,90
DARK SEED  VGA KOMPL. DT 85,90

I GUARDIANS OF EDEN VGA I

CAR AND DRIVER
I DT. ANL. VGA * I
99,90
--—-----‘

DAS SCHWARZE AUGE-SCHICKSALSKL. DT.VGEA
DAUGHTER OF SERPENTS DT ANL, VGA *

DUNGEDON MAS 0T, ANL VGA
DYNATECH KOMPL. OT. VGA
ELF DT. ANL

ELITE FLUS DT ANL. VGA

ELYSIUM KOMPL DT, VGA
' LR _ R __§ __§ & N § | 1

I MAX, OVERKILLVGA I

s e e -l
| _DREAM TEAM |

“%WB&?E%#MI
65,90

EPIC DT ANL. VGA 78,90
ESPANA THE GAMES 92 DT. ANL VGA 79,90
ETERNAM KOMPL. DT VGA 83,90
EYE OF BEHOLDER KOMPL. DT. VGA 85,90
EYE OF BEHOLDER 2 KOMPL. DT VGA 85,90
FALCON 3.0 nur 3 5 Mz & DOS 5.0 OT. ANL.99,80

FALCON 3.0 SCENERY FIGHTING TIGER VGA B5.80
FANTASTIC WORLDS ViGA DT ANL. B5.90

PCIBM

FIRST SAMURAI OT. ANL. VGA 88,90
FLUGSIMULATOR 4.0 KOMPL. OT 135,90
F5 4.0 SCENERY COLLECTION CALIFORNIA 85,80
FS 4.0 SCENERY AHEINLANDY RUHRGEBIET 48,90
FS 4.0 SCENERY TOF MITTELGEBIRGE 48,50
FS 4.0 SCENERY DEUTSCHLAND 5280
FS 4.0 SCENERY GRAND CANYON 43,90
FS 4.0 SCENERY GREAT BRITAIN 79.90
F5 4.0 SDUND GRAPHICS UPGRADE 65,80
FRONT PAGE SPOATS: FOOTBALL VGA 78.80
GRAND PRIX UNLIMITED DT, ANL VGA 78.80
GREAT NAVAL BATTLES VGA 79.90
GODS OT ANL 75,80
GUNSHIP 2000 DT, ANL. VGA 85,90
GUNSHIP 2000 SCENARIC DT, ANL. VGA 50,90
HAADBALL 3 VGA 75,90
HARRIER JUMP JET OT. ANL. VGA® 109,50
HEXUMA KOMPL. DT VGA 89,90
HUMANS DT. ANL. VGA 89,90
INCA KOMFPL. DT VGA 60,90
INDIANA JONES 4 KOMPL. OT VGA 89.50

Fﬁmmai
109,90

r-----_--‘
FORMULA ONE

l GRAND PRIX I

l DT. ANL. VGA I

99,90

JIMMI WHITE SNOOKER VGA 0T ANL 78,50
KINGS QUEST B VGA 89,00
LASER SQUAD DT ANL, VGA 89,60
LAURA BOW 2 - SIERRA - VGA KOMPL. DT 79,80
LEGACY DT ANL VGA * 59,90
LEGEND OF KRYANDIA VGA KOMPL DT 79,90
LEGEND OF VALOUR DT ANL VGA* 89,80

LEMMINGS DOPPELPACK DT. ANL
LETHAL WEAPONS DT, ANL

LINKS PRO (nur ab 386er] VGA

LINKS SCENERY BAY HILL CLUB VGA
LINKS SCENERY BOUNTIFUL VGA
LINKS SCENERY MAUNA KEA 388 VGA

LINKS SCENERY PINEHURST VGA 9,80
LINKS SCENERY TROON NORTH 45,90
LOST TREASURES INFOCOM 2 11 TITEL 105,80
LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL 105,80

KOMPL. DT. VGA

MAD TV KOMPL DT VGA 85,80
MANCHESTER UNITED EUROFE 65,90
MANTIS DT. ANL. VGA 114,80
MANTIS SPEECH PACK (2 MB Speech & Sound) 45,90
MEGA LO MANIA YGA KOMPL. DT 68,90
MIGHT AND MAGIC 4 ENGL. VGA 79,90
MILLENIUM RETURN TO EARTH KOMPL. DT, VGA 68,90
MONKEY |ISLANDS 2 KOMPL. DT VGA 85,50

] HARRIER ASSAIII.TI

| DOMARK DT. ANL VGA l
‘ . . S S S S S . ‘
NFL AMERICAN FOOTBALL VGA

NIGEL MANSELL GRAND PRIX OT. ANL., VGA 6580

NYET il OT. ANL
ON THE ROAD KOMPL. DT 85,80

HISTORY LINE
I BATTLEISLE 2 I
| VGA dt. |

89,90 -

69,80

PALADIN 2 DT ANL 685,90
PATRIOT OT. ANL VGA* 78,90
PATRIZIER KOMPL. DT. VGA 88,20
PERFECT GENERAL DT ANL VGA 86,90
PINBALL DREAMS DT ANL VGA " 58,90
PLANETS EDGE 89,50
POOLS OF DARKNESS KOMPL. DT, VGA 88,90
POLICE QUEST 3 VGA KOMPL DT 85,90
POWERHITS BATTLETECH 79,80

WIAL-VERSAND GmbH

LiegnitzerstraBBe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/9011/8079/8273
Telefax 08142/54654

PC/IBM

POWERMONGER DT, ANL. VGA
PROPHECY OF SHADOW 55|

PUSH OVER DT. ANL.

QUEST FOR GLORY 3 VGA

AAMPART  OT. ANL. VGA

REACH FOR THE SKIES DT. ANL VGA
AED BARON DT ANL. VGA

RED BARON MISSION DISK VGA

RISKY WOODS DT, ANL, VGA

ROBOCOP 3 DT ANL. VGA

ROBOSPOARTS FOR WINDOWS

AOME AD 82 DT ANL VGA

SARGON V CHESS

SECRET O. MONKEY ISL. KOMPL. DT VGA
SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE VGA
SECRET WEAPONS SCENERY DO 2335
SECAET WEAPONS SCENERY HE 162
SECRET WEAPONS SCENERY P38
SECRET WEAPONS SCENERY P8O
SIEGE VGA

SILENT SERVICE 2 DT. HANDBUCH
SIM CITY/POPULOUE COMPILATION DT
SIM EARTH KOMPL DT VGA

SKAT 92 DT. ANL,

SPECIAL FORCES DT. ANL. VGA
SPELLCASTING 201 SPRINGBREAK VGA
SPELLCRAFT VGA DT ANL
SPELLJAMMER VGA
SPORTS COLLECTION
STARCONTROL 2 VGA

STAR LEGIONS VGA

STARTRECK 25TH ANNIVERSARY VGA
STARTAECK 25 TH ANNIV. KOMPL. DT, VGA®
STEIGENBERGER HOTELMANAGER KOMPL. DT
SUMMER CHALLENGE - THE GAMES VGA
SUMMONING VGA

TEAM YANKEE 2 PACIFIC ISLANDS VGA DT
TERMINATOR 2029 VGA

TREASURE OF SAVAGE FRONTIER VGA

79.90

ANL

T ANL. VGA

No.2 Collection
I incl. Space Max/Winzer/Black Gold
Kompl.Dt. 79.90

ULTIMA UNDERWORLD BS.90
ULTIMA 7 DATA FORGE O. VIRTUE ENGL. 33.90
LILTIMA 7 KOMPL. DT, VGA B88.90
ULTIMA 7 DT KURZANL VGA 79,90

SHERLOCK HOLMES
I Lost Files kompl. dt. VGA I

69,90

UTOPIA DT ANL VGA

V FORA VICTORY DT ANL. VGA *
WAYNE GRETZKY ICEHOCKEY 3 VGA
WAXWORKS KOMPL DT VGA
WEEN KOMPL. OT VGA

r--------1
TASK FORCE
I dt. Anl. VGA I

log,”
L LR &8 &8 _§ _§ _§ _§ | ‘
WING COMMANDER 2 KOMPL. DT VGA 58,80
WING COMM, 2 SPECIAL OPERATION 2 45,90
386/486 SOUNDBLASTER
r [ . N N N . 1
I VGA DT. ANL. I

WINTER CHALLENGE VGA 75,80
WIZARDRY 7 CRUSADER 0.0, SAVANT VGA 85,90
WIZ KID DT, ANL. VGA 76,90
ZAK MC KRACKEN KOMPL. OT. EGA 3}
-
Leerdisketten
3.5° 2D0 NONAME 10ER §.90
as* 2HD NONAME 10ER 19,90
5.25° 20D NONAME 10ER 5,80
525" ZHD NONAME 10ER 12,90

* = BE| DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Liste gegen frankierten Riickumschlag. Bitte
Computertyp angeben. Versandkosten: Nachnahme plus DM 9,00 Vorkasse plus DM 8,00, Ausland: Nur Vorkasse gegen

Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!! Software ab DM 200,00 Bestellwert Versandkostenfrei!

Bei Bestellungen bitte Kennwort “PC JOKER” erwéhnen ! ! !
BESTELLANNAHME: MONTAG - DONNERSTAG 9.* bis 18.%, FREITAG 9.” BIS 17.%

- -

Preishits PC
3D CONSTRUCTION KIT KOMPL. OT NUR 35"
40 SPOATS DARIVIN
4D SPORTS BOXING
ADV. DESTROYER SIMULATOR
BARDS TALE 3 DT ANL
BATTLECHESS 1 DT ANL
BATTLEHAWKS 1842 NUR 3 S
BATTLETECH 2 -CRESCENT HAWKS REVENGE
BUDOKHAN
CADAVER DT VERSION NURA3Ss"
CENTURION DEFENDER OF ROME
CHUCK YEAGERS 2.0 OT ANL
CODENAME MAN
COLOMEL BEQUEST -SIERRA-
CONQUEST OF CAMELOT -SIERRA
CONGQUEST OF LONGBOW -ROBIN H. VGA OT ANL
DAS BOOT NUR 35
DELUXE STRIP POKER NUR 35°
DOUBLE DRAGON 3 NUR 3,57
DUNE KOMPL, DT. ANL
ECO QUEST VGA DT. ANL
F 14 TOMCAT NUR 3,5°
FACE OFF ICEHOCKEY GAMESTAR
IMPERIUM DT, ANL
KGEB -VIRGIN- NUR 3,57
KILLING CLOUD NUR
KING ARTHUR -INFOCOM- 5,25°
KINGS QUEST 5§ KOMPL. OT. VGA NUR
LEISURE SUIT LARRY 5§ VGA DT ANL. &
MEGAFORTRESS NUR 525"
MICROPROSE SOCCER
MIG 28 SUPERFULCAUM VGA NUR 2

DOT. ANL

MUDS OT VERS. NUR3S5"
OIL IMPERIUM  KOMPL. DT
PAPERBOY 2

POLICE QUEST 1 VGA-VERS. 3.5° SIEARA
POPULOUS [OT ANL

POPULOUS DATA DISK

PROPHECY -INFOCOM NUR 5.25°
RAILROAD TYCOON CLASSIC ENGL
SECRET OF SILVER BLADES

SHADOW LANDS NUR 3.5° KOMPL. DT
SHADOW SORCERER

SHOGUN -INFOCOM NUR 525"
SPACE QUEST 2 -SIERRAA.
SUPER OFF RDAD RACERS

TAMK - SPECTRUM HOLOBYTE
TEAM SUZUKI

TV SPORATS BASEBALL OT ANL
ULTIMA B VGA

ULTIMA - SAVAGE EMPIRE

UMS 2 OT ANL VGA

WILLY BEAMISH DT VERS. NUA 5,
WING COMMANDER 1 VGA
WINTER SUPERSPORTS 82 NUR 35"
WISHBRINGER INFOCOM

ZAK MC CHACKEN NUR 3.5

* VGA

CD Rom Programme

360 COMP. inkl. Blue Max/Das BootMaga Fortress 128,80

BATTLECHESS 119,80
CHESSMASTER 3000 849,90
GRAPHMAGIC Val 1 oder 2 68,50

Ausgesuchie PD & Snareware l(r Windows und DOS
GUNSHIP 1 & MIDWINTER 1

ILLUSTRATED ENZYCILOPAEDIA

INFOCOM COLLECTION

KINGS QUEST 5

LOOM LUCASFILM-

LOST TREASURES OF INFOCOM 20 TITEL

M1 TANK PLATOON

MAMMALS MULTI MEDIA ENCYL.

MONKEY ISLANDS 1 -LUCASFILM-

FPACIFIC ISLANDS TEAM YANKEE 2

AAYTRACE MAGIC Vol 1

RAILROAD TYCOON

REALMS

SECRET WEAPONS OF LUFTWAFFE INCL

P 38 /P 80/ HE 182 / DO 335

SHAREWARE PEARLS: SPIELE, OTP, GRAPH ETC
SPACE QUEST 4 -

SPIRIT OF EXCALIBUR

SUPREMACY

ULTIMA 1 - &

ULTIMA 8 & WING COMMANDER 1

ULTIMA UNDEAWORLD & WING COMMANDER 2 *
WILLY BEAMSH *

WING COMMANDER INCL. MISSION 1 & 2

WING COMM. 2 INCL.SPEECH/OPERATION 182
WONDERLAND

ZORK TRILOGY 13

PC Soundkarten

AD LIB KARTE MIT JUKEBOX DT 128,80
AD LIB KARTE GOLD VERS. 1000 485,00
PC SOUNDMAN INCL. KOFFHO. 38,90

SCREENBEAT ACTIVBOXEN

FUR ALLE SOUNDKARTEN
SOUND GALAXY NX
SOUNDBLASTER V.2.0 DT HANDE
SOUNDBLASTER PRO DT HANDB
SOUNDMASTER 2 « COVOX -
ROLAMD KARTE LAPC 1

MID| BOX ROLAND MCB 1
THUNDERBOARD

VIDEQ BLASTER SOUNDKARTE

PC Zubehor

DISKBOX FUR BO STUCK 3.5

DISKBOX FUR 100 STUCK 5.25
ELIMINATOR GAME CARD GRAVIS

FLIGHT CONTROL JOYST. THURSTMASTER
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ

JOYSTICK GHAVIS TRANSPARENT
JOYSTICK VERLANGERUNG 15 POLIG
MAUSMATTE

SILICON MAUS / SERIELL / 3 TASTEN
WEAPONCONTROLIOYST THURSTMASTER
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(COMPUTER)

Bei Spielen

INTER SOFT

 Bestellannahme

Fotografie

Peter Braun

Oskar Dzierzynski
Richard Lowenstein

Comic
Wemer Regnet

Carsten Borgmeier
Tel.: 04221/120004
Fax: 04221/17789

Anzeigenverwaltung
Regine Nellissen
Tel.: 089/4605822

Abo-Verwaltung
Petra Laubenberger

Produktionsleitung
Brigitta Labiner

Reproduktion
Prolit-Swdio
8000 Miinchen 82

stimmung zum Abdruck in den Publikationen des
Joker Verlags. Honorar nach Vereinbarung, Fiir
unverlangt eingesandte Manuskripte wird keine
Haftung iibernommen. Der Verlag behiilt sich das
Recht vor, Einsendungen im Falle einer Verof-
fentlichung ohne Angabe von Grilnden zu kiirzen
oder nach eigenem Gutdiinken zu verindern.

(Fotokopien, Microfilm oder Erfassung in Da-
tenverarbeilungsanlagen usw. ) bediirfen der schrift-
lichen Genehmigung des Verlages.

Verlag und Redaktion

Joker Verlag. Inh. Michael Labiner

Untere Parkstr. 67, D — 8013 Haar.

Tel. Verlag: (089) 463700

Tel. Redaktion: {089) 463823 oder 4605822
Hotline jeden Mittwoch zwischen 16.00 und 19.00
Uhr unter den Nummermn der Reduktion.
Telefax: (089) 4604977

° °
N r . Montag bis Freitag von 8 = 18 Uhr
: 0581 =-76314
) Telefon: =
\& J in Osterreich | | Telefax: 0581 = 14461
1100 Wien, Gudrunstr. 158, Tel.: (0222) 602 26 18 \BTX # 200294 711 J
1030 Wien, Fasangasse 16, Tel.: (0222) 78 3503 | /~ PREISLISTEN AUSZUG )
1869 DV [86,50 DM
Airbus A 320 i i DV |91,50 DM
Ancient Art of War in Skies DA | 87,50 DM
A.T.A.C. DA 104,50 DM
A-Train E | 76,50 DM
B17 Fl‘ymg Fortress DA |96,50 DM
Battle DA | 69,50 DM
Berlin 1948 East vs. West DA | 22,50 DM
Bundeshgamunager Edition DV | 89,50 DM
|pq ;n DA 76,50 DM
Cast es DA |82,50 DM
Civilization DV | 94,50 DM
I Eomar:&h;,ﬁl!'axlmum Overkill E gg,gg g&n
¢ urse nchantia I}
MPRESSUM Dark Seed E |72,50 DM
: Das schwarze Auge DV | 79,50 DM
Herausgeber Druck u. Gesamtherstellung Der Patrizier DV | 86,50 DM
Michael Labiner (verantw.) || Druckerei Gerstmayer DIYnul'ech DV | 72,50 DM
A — 3105 St. Polten DV (72,50 DM
{‘hufredukltfur Eye of the Beholder 2 DV | 87,50 DM
Michael Labiner (ml) Vertrieh F-15 Strike Eclgle 3 DA | 81,50 DM
Verlagsunion, 6200 Wiesbaden fiir Inland (GroB- Falcon 3.0 DA (93,50 DM
Leitender Redakteur . Einzel- und Bahnhofsbuchhandel), Osterreich, Fantastic Worlds DA | 89,50 DM
Oskar Dzierzynski (od) Schweiz. ltalien, Niederlande und Griechenland Formula One G.P. (Microprose) Be g?,gg gm
Hexuma ’
Redaktion Erscheinungsweise Hlstory Line DV | 89,50 DM
Peter Braun (pb) PC JOKER erscheint monatlich, zum jeweils vor- Indiana Jones IV DV (91,50 DM
Reinhard Fischer (rf) letzten Freitag des Vormonats. Jelflghter 2 M.D. E | 54,50 DM
Brigitta Labiner (bl) eq“nd of Kyrandia DV | 69,50 DM
Richard Lowenstein (rl) Abonnement 386 Pro DA | 89,50 DM
Max Magenauer (mm) Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 63,-Ausland: DM Lure Of the Temptress DV | 66,50 DM
Joachim .\Icillf:lheck gn) 75.-. Bestellungen bitte iiber die Verlagsanschrift. DV |87,50 DM
“’"m” Ponikwar (wp) Das Abonnement gilt fiir mindestens ein Jahr, Es Mon"e“ ls‘“ﬂd 2 DV (87,50 DM
Monika Stoschek (ms) verlingert sich automatisch um ein weiteres Jahr, nge unse DA | 69,50 DM
Frete Mitarbeite falls es nicht gekiindigt wird (jederzeit moglich). Push DA | 62,50 DM
Cll-el\e‘ ;;M clf,"r. Einzahlungskonto: Postgiroamt Miinchen, Kto.Nr. Rex NEb“"’"’ DA 37 30 DM
lelrl:luicnl Semino e gﬁg:lock Holmes (Lost Files) ge gg’gg gm
. Manuskripte Shuttle DA |77,50 DM
R(:da!kuunsassistenz :’\r{unu‘akripw Listings und Bauanleitungen wer- Star I‘eglons E (66,50 DM
Cischi-Freckiannn den géme \’l;E] der ii:d:iktinn angenommen. Sie Summer Ch‘:“enge DA 166,50 DM
S Al ; Pk e Task Force DA | 95,50 DM
Laveut miissen frei von Rechten Dritter sein. Sollten sie ulti 7 DV | 88.50 DM
Wernar Regnet schon anderweitig zur Veroffentlichung angebo- W ol Gretzky 3 E 86’50 DM
Oliviar Windarlich ten worden sein, so muB das angegeben werden. wuyng i d 2 DV 74' 50 DM
Mit der Einsendung gibt der Verfasser die Zu- \ g eemmanaon 2 /

E = englische Version / DV = deutsche Version / DA = deutsche Anleitung
Fordern Sie unsere GESAMT - PREISLISTE an!

WIR LIEFERN ALLE AUF DEM DEUTSCHEN
MARKT ERHALTLICHEN TITEL.
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Titel Urheberrecht i EE _ .
e O b St || NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN!!
Anzeigenverkauf setzungen vorbehalten. Reproduktionen jeder Art /

Irrtum und Druckfehler vorbehalten.
AusschlieBlich Versand. Versandkosten:
bei Vorkasse 5,- DM, mit UPS 9,- DM, Postnachnahme 8,- DM,
zuziiglich Nachnahmegebiihr.

Ab 250,- DM VERSANDKOSTENFREI
AB 300,- DM 2% SKONTO
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CD-Rom CM-205 Philips kompleut, 19-20 Zoll,
VGAMultiscan Farbmonitor, Flachbrett-Farb-
scamner, Soundblaster Pro (dL), nur neuwertig, lech.
u. opt. einwandfrei, zum realistischen Preis.
0442126967

Suche Roland-Karte oder CD-ROM zu kaufen.
Wer will mir seine Festplatte verkaufen (min. 80
MB)? Tel.: 06042/1401 (nach Kai fragen, ab 16 Uhr)

Suche dringend einen Soundblasier 2.0 oder Sound-
blaster Pro. Kann gebraucht oder elwes angeknackst
sein. Angebote bitte an: Swen Leisner, Am Markt
6, 0 — 4400 Biuerfeld

Suche Commodore Amiga 500 mit 1 MB Spei
chererweilerung, miyglichst preisgiinstig. Schreibt
an: André Engler, Kirchgasse 3, O — 7401 Krie-
bitzsch

Suche 40-120 MB (HD) Festplatie fiir Highscreen.
Zahle bis zu 200 DM. Schreibt an: Heiko Zimmer,
Ketielerstr. 30, 6689 Wemmetsweiler

Wer verkauft Homecom puler mit BASIC fur max.
50 DM? Oder wer verkauft Funkgerit mit min. 12
Kantlen fur 50 DM? Thomas Jessen, Gemtkithl 1,
2347 Suderbarup, Tel.: 0464172934

Suche gebrauchten Drucker (IBM komp.) mit
deutschem Handbuch. Tel.: 093523/510

Welcher gliickliche Neu-PC-Besitzer verkauft mir
seinen Amiga S00/20007 Werner Nickl (Pos), Wach-
witzgrund 21, O — 8054 Dreaden

Suche Original Amiga 500. Biewe 350 DM. Schickt
Angebote an Thilo Kuhn, Bahnhofstr. 136, 0 —
5214 Grafenroda

Verk. VGA-Karte und Monitor (800x600) zus, 500
DM. Suche Spiele far PC Orig. in K. dl. Wiz 7,
Uluma 7 w Underworld, Indy 4 ua mit dL Anlei
tung, Sirike Command, F-15 SLEa 3. Tel.:
064135372

Verk. 386-5X, 2MB RAM, 52 MB HDD (16 MS),
VGA-Karte (512K), 3 1/2 + § 1/4 Floppies (beide
HD), Joystick + DOS 5.0 + 2 Orig. Spiele: 1150
DM mit VGA-Monitor: 1650 DM. Tel.: 09404/2776
(Daniel)

Verk. Amstrad PC 2086, IBM Comp., 640 KB,
HD 32 MB, Laufw. 3,5" 720 KB, VGA Kane, VGA
Momo-Monitor, Maus, Software + Handbiicher, VB
1000 DM, Tel.: 02056/21327 nach 20 Uhr

Atari ST 2,5 MN + 2 Floppy + Drucker Epson LX
800 + 20 Orig. Spiele VB 1100 DM. Tel.:
08331/64525 ab 17.30 Uhr

Verkaule Amiga 500, Monitor 10845, 1 MB, 2.
Laufwerk, Drucker, viel, viel Zubehor. VB 1300
DM, Tel.: 05364/688 (ab 14 Uhr)

Wegen Systemwechsels zu verkaufen: 386 DX, 2
MB RAM, 40 MB Festplatle, SVGA Kane, SVGA
Monilor, Soundblasier 2.0 di, DR DOS 6, Epson-
Drucker, 3 Spiele und Anwendersoft fir nur 3100
DMI! Andre Janson, W.-Koenen-Sur. 115, 0 — 4700
Sangerhausen

Verknufe: Zwei 1 MB Sipp Rams neu und unbe
nutzi fur je 45 DM (100 % OK). Tel.: 0208/871251

Verkaufe: AS00, 1 MB, 2 LW, TV Mod., X-Copy
Hard., Maus-Joystick Sweck, Maus, Joystick, 4 Pla.,
orig. Utopia, Mad TV, Railroad Tycoon wa Preis
V5. Robert Walter 06624/1581, Raum Bad Hers-
feld

Verk.: 386 SX/20 MHZ, | MB RAM, 120 MB Fest-
plate, VGA -Grafikkarie, 2 LW, Tastatur, SVGA-
Monitor, DOS 5.0, Soltware, Reset-Knopf incl.
2700 VB. 02B41/46626

Verk. AS00, 1 MB, 32 MB HD, Modulator, SL 92
+ 24 Nadeldrucker, 2 Joysticks usw. Viel Soft z.B.

Hunter, F-29, Lure o.L Temptress. Preis 1600 DM.
Tel. 0 — Mutzschen 456

Verk. Amiga 500 Mon, 1084 §, 1 MB u. neuen
Farbdrucker, Joys, Unreal, Sens. Soccer, Sp of Ad.,
Forg. Worlds, Bu Man. Prof., Black Crypt, Kick
Off, F/A18 Interc., Fusion Paint, Kind Words 2,
LW, Indi. 07452/75795

Verkaufe Amigs 500, 1 MB, Action Replay 3, 200
Leerdisks, TV Modulator, 2 Joysticks, 2 Disket-
tenboxen, Maus, Org. Dragons Lair 2, Grand Prix
Formula One, div. Bocher und Zeitschriften. 1000
DM. Tel.: O-Berlin 5417513

Amiga 500, 1 MB, 170 Disks, HF Modulator, 2 Joy-
sticks, Bticher, Midi Interface + SequencersofL 3
Original Spiele, Zeitschriflen. Preis VB 05551/1620,
such einzeln

Soundkarte! Neue Midi, CD ROM, ansch. Ste-
reo, SW, 1 . Garantie DM 220. neue Soundkarte
80 DM, Faxmodem, 9600 E/S Fax 2400 Mod, Bil-
fax, Bitcon, Karte, Tel.: 07154/180437 ab 18,00
Uhr

Verk. Atari 520 ST mit Floppy u. Ong. Games:
Police Quest, Fugger uvm. Habe auch Orig. Gam.
fur Amiga Z.V. Conlsclt me Jens Radtke, Tel.:
05631/60588

Verk. AT 386 SX 16 MHz, 1 MB RAM, 42 MB
Festpl., VGA Grafik, Tastat,, VGA Monitor, 1,44
und 1,2 MB Laufwerke, DR DOS 6.0, Words 2.0
un Sofltware, alles fir VB 1400 DM. Tel.:
030/6540807

PC 286/16, 40 MB HD, 2 LW, 24 Nadeldrucker,
Farbmonitor incl. DR DOS 5.0, WIN 3.0 + div, Soft-
ware [Ur 2200 DM, Penke, Im Akazienwinkel 1,0
— 4440 Wolfen

Verkaufe Game Gear, 1 Monal alt mit 9 Sp. (So-
nic, Wonderb., Super Monaco GP usw) + TV -Tu-
ner 700 DM, Gamecard [. Digi-Joysticks 35 DM.
Tel.: 02691/1438

Motherboard 386 SX-16 MHz + 2 MB RAM, 100
% OK 250 DM. Michael Teske, Tel.: 066578138

286-20, 1 MB RAM, 20 MB FP, | x seriell, 2 x par-
allele Schniustellen, 5 1/4 u. 3 1/2 Laufwerke, MF
Tastatur, HGC Karte w. Monitor (leider ohne Netz-
leil) 1600 DM. Basuan Sauer, Kornradenatieg 1,
2105 Seevetal 2

Verkaule VGA-Karte m. Monitor, 3 1/2 + 5 1/4
HD Laufwerke, defekie Harddisk + 286&12 MHz
Motherboard, 1 MB RAM ({ur Bastler), Tel.:
08075/686, Anrufe nur nach 18.00 Uhr

Dringend gesucht: Pirates — Format egal. Zahle
bis zu 40 DM. Biete 386x 20 MHz Motherboard un-
bestickt (kein RAM) 200 DM. Thomas Falke, Str,
d. Freundsch. 7, O — 9400 Aue/Sa Tel:
03771726954

Multi 1/O Karte 25/1P/1G2HD/2FD 16 Bit fur FR
50, Joystick Adapter (analog) 8-Bit 20 FR. SVGA-
Kare (1024x768), 512 KB, 16 Bit 100 FR. Michael
Haeusermann, Herblingerstr. 62, CH — 8207
Schaffhausen

Verkaufe Graphikkarten! EGA - und/oder CGA-
Karten zu verkaufen. Neuwertig! Preis: Macht Thr
ein Angebot. Tel.: 030/4143458

PC-XT 21 MB CGA, 2 LW 5 1/4", M§-DOS, VK
600 DM. Schreibt oder rufl an Gtniber Hepp, Er-
lenbacherstr. 5, 8771 Steinfeld-Hausen. Tel.:
09355/1096 nach 17,00 Uhr

Biete Motherboard AR-286/12 MHz, 1 MB RAM
far 150 DM. Matthias Ehrlich, Am Gebritun 39, O
— 5900 Eisenach. Tel.: 03691/72515 ab 16 Uhbr

Verkaule C128 + JoysL Comp. Pro + Disketten-
box + Datasette + 70 Disketien, alles 100 % OK for
VB 500 DM. Tel.: Cottbus 821974 nur von 15.00
bis 20.00 Uhr

Verk. Amiga 500 1 MB + Monitor + 33 Orig. Spie-
le + 5 Anw, Soft 0 2 Miuse + 2 Joys + 50 Leerdisks
+ massig Zubehor. NP ca 3000 DM. Angebotan S.
Drechsler, Saalfelder Str, 2, 0 — 6502 Gera (wenn
moglich mit Telefonnummer)

Verk. A 500 + Farbmon. + 2. Laufwerk 1| MB RAM
+ 2 Joysticks + 50 Disks + Diskbox. Erat halbes
Juhr alt fur 1200 DM. Tel.: 069/1344998

Motherboard! 386 DX/25 MHz 2 MB Speicher,
ca 6 Monawe alt Fir 680 DM! Also, werm Sie schon
immer Thren XT oder 286er aufristen wollten, ru-
fen Sie an: Tel.: 065/28893 (Florian)

1040STE, 2 MB RAM, TOS 2.06, erst 4 Monale
alL 700 DM. 100 % OK. Laufwerk sowie HF-Mo-
dulator sind eingebaul. Ame Ruscher, Binnenfeld
10, 2090 Winsen/Luhe

Verk. CPC 6128 + Green Monilor, Floppy, 2 Joy-
sticks, Handbuch und sehr viele (!11) Spiele (Orig.).
Preis 300 DM. Angebote bitte schr, an H.-J. Schul-
ze, Tiefer Grund 32, O — 4505 Dessau

Verkaufe 3/4 Juhr alies 286er Motherboard mit 1
MB RAM, 16 MHz CPU in bestem Zustand fur
110 DM VB. Marco Sachse, Oberfeldstr, 142D, O
— 1141 Berlin

386DX 40 MHz, 4 MB Floppy 1,5, 1,44 MB, 5.25
1,2 MB, 40 MB Festplatte, Monitor VGA-Color,
MS-DOS 5.0, Power Basic, 1 Jahr alt, 2500 DM.
Tel.: 02134/84834

PC Amstrad 3286, 1 MB RAM, 16 MHz, 40 MB
HDD, VGA Farbmon., 3.5" + 5.25" HD und Drucker
STAR LC-10, 1 1/2J. NP 3900, VP 2000 DM. Tel.:
07841/5499

Verkaufe Amiga 2000 C mit Zweitlaufwerk, 24-
Nadeldr., Action Replay 2+3, XT-Platine u. Laufw.,
Stereo Momitor, Orig. Software, 2 Sticks, div. Ma-
gazine u. Bucher, alles neuw. Tel.: 069765720

Verkaufe Game Gear mit 6 Spielen, einem Bat
tery Pack, Lupe und Autoadapter. VB 450 DM,
Tel.: 02234/63383 von 15-21 Uhr (Teymur)

Biete 5 1/4 Laufwerk 360 KB fiir our 20 DM +
Porto. Ruft oder schreibt an: Peter Wittkotter, Her
derstr. 11, 5620 Velbert 1. Tel.: 02051/62877

Heimcomputer KC 85/2 (farbgrafik- w TV-an-
schiuBfahig) mit Dalenrecorder, Modulen, Software
60 DM (an Selbstabholer). Zander, Treskowallee
8, Internat A1, Zimmer 427, O — 1157 Berlin

Verk. Motherboard 286, 16 MHz, 1 MB fur 150
DM. Tel.: 05128/5566 (Sebastian) ab 18.00 Uhr

Rock heavy Marshall Top-Teil JCM 800, Lead
Senes 50 W, VB 650 DM. Schreibl an Rudi Ols
hausen, Feldstr. 135, App. 38, 2000 Wedel

PC 20 TIT mit Bildschirm, 20 MB Festplatte, 3 1/2"
Laufwerk, Handbticher, Maus, M5-DOS 4.1 800
DM. Tel.: 06021/98914

Verk. 2 nagelneve noch nie benutzte Quick Shot
Joysticks (fur PC) fur Sick. 30 DM und beide fiir
55 DM. Nie benutzt, weil fir das falsche Sysiem
gekauft Beide 100% OK mit 2 Feuerknépfen und
5 anderen Knopfen. Tel.: 05502/2939

Verkaufe Euro PC mit 32 MByte Festplatte. 3
1/2u. 5 1/4 Floppy, Mono-Monitor und Works +
F-16 Falcon. Preis nach VB. Tel.: 069/4123520.
069/411282 ab 19 Uhr

Yerk. 286 AT-16 Mliz, | MB RAM, 40 MB HD,
2LW,VGA Karte, VGA-Monitor, Maus, Joystick,
Software und 7 Spiele (Populous, Sim City ...) VB
1500 DM, René Kumpf, Poetenweg 22, O — 9540
Zwickau

Verkaule 3865X Board mit 16 MHz w 1,5 MB
RAM fur 220 DM. V. Reulecke, E.-E.-Kisch-5tr.
10, O — 8027 Dresden od. Tel.: 0351/4714397 nur
D Fr. (Volker)

PC-386-486, Hardware, Drucker, Disketten ... zu
den besten Preisen der CH. Gratslisie unter Tel.:
058/343630 ab 19 Uhr, Schweiz

Verk. Viclor 286er AT-8-12 MHz, 1| MB RAM,
21 MB Festplate, IBM -Mouse, Joystck mit Gume-
card. VGA Monitor B0O x 600 Aufltsung, VGA-
Trident 9000 Karte, 2 LW 3 1/2 Zoll HD, 5 14
Zoll HD, M5-DOS 4.01, Diskettenbox mit jeder
Menge Spiele fir 1800 DM. Tel.: 030/6866830 ab
17.00 Uhr

Tower 386/5X, S-VGA, 40 MB, Soundblasier 2.0,
Windows 3.1, Works 2.0, Powerbasic, Lotus M.,
ToT-Antivirus und 2 Spicle z.B. SQ VI, PQ I,
Baitle Isle wa. 1998 DM, Tel.: 030/6767140

Verkaule Soundblaster {ur 150 DM, Gameport
incl. 2 Joysticks (2 x Competition pro Star) 150 DM,
Maxtor wechselbare Festplaie, 40 MB, 18 ms 300
DM u. orig. Spiele + komplette Losungen.
0681/53353

Verkaufe CDTYV + Infrarot Maus + Tastawr + Flop-
py + 5 CDa fur 1400 DM VB. Tel.: 06441/31634

Céd, Drucker MPS 1230 und Zubehor zu verksu-
fen. Zusammen far 250 DM. Jan Olhoft, Pllau-
menweg 7, 0 — 1200 Frankfur/Oder

Verkaufe C128 + Floppy, Final 3, D , Su-

stick + Mouse und noch einige Extras. VB 600 DM.
Tel.: 0504171374

Verkaufe Adlibeard und VGA-Card 512 KB fur
50 DM bzw. 100 DM. Jrgen Frenzel, Julius-Le-
ber-Str. 5, 5210 Troisdorf

386-25, 4 MB, SVGA-Karte, SVGA-Monitor, 52
MB HDD, 1,2 MB und 1,44 MB, Maus, Minitower,
div. Progr., Cherry-Tastatur, 2800 DM VB., 24 Na-
del-Drucker (Ciuzen Swift 24 (Farbe) 500 DM VB.
Gesamt 3100 DM VB. Tel.: 041533677

Soundkarte ,,Thunderboard” fiir Windows, neu
und originalverpackL Neupreis 299 DM, jetzt 200
DM. Tel.: 030/7812100

Fir Einsteiger! Biete XT, 40 MB HD, 640 KB
RAM, 2 Laufwerke, Farbbildschirm + Maus {iir 800
DM. Tel.: 06039/1461 (Gerald)

Verk. PC, 286-12, | MB RAM, B0 MB Festplat-
e, VGA (+VYGA Farbmonitor) mit Maus und Ad-
lib-Soundkarte, DR-DOS 3.41 fur 1200 DM VB.
Tel.: 0797177302

Farb-Tintenstrahldrucker Nixdorf MD11 (bau
gleich mit HP-Paintjet) mit Zubehsr; perfekter Zu
stand. VB 1200 DM. Tel.: 0251/518621

Verkaule S-VGA Karte Trident TVGA 9000A,
512k (inkl. Treiber fir Wind, usw, ) fiir 0 DM und
Monkey Island I1 (kompl.dt. inkl. Ong. Verp.) fur
50 DM. Tel.: 08593/477

Biete PC-Soundmsn (Ong.) fir 180 DM VB. Tau-
sche Eye of Beholder I&II (Orig.) gegen Uluma
V11 und Underworld; tausche Wing Commander II
(Omg.) Speech Accessory Pack gegen Dune oder
Dark Seed. Tel.: 040389371

Verkaufe Amiga 500 IMBytle, Colormonitor, 2
Laufwerk, Joystick, Maus, Software + Literatur,
VB 1019 DM. Anrufen unter 02181/4284] nach
14,00 Uhr

Verk. PC 286/12 Mhz, EGA-Monitor, Tasuur,
35w 5,25 LW, 20 MB FP. Verk. Orig. Fallen An-
gel 30 DM, Cadaver 35 DM, SGL 50 DM, Crime
Wave 50 DM. Tausche auch gegen D/Generauon,
Mad TV, Another World, Push Over, Lure of Temp
tress. 02362/44253 Markus

Yerkaulfe Commodore PC 10-5D, Farbmonitor

Philips CM8833, Gamecard + Joysuck, Mouse,

VGA Karte und Smele: Bobo Billiard, Lombard

Rally usw. Alles sehr guler Zustand; zusammen

1100 DM. Bet M. Siegel, Siedl. des Friedens 28,0
9405 Eibensiock

Verkaufe EGA-Monitor, 50 Hz, 2 Jahre alt, sehr
gut erhallen wegen Systemwechsel zu verkaufen.
Preis Verhandlungssache. Tel.: 06326/1648

Verkaule Motherboard 286, 10 MHz, 1 MB EMS,
8 Steckplitze fir nur 100 DM, Tel.: 05653/8284
{Anrufe ab 19.00 Uhr)

Die besten Preise fir Computer und Hardware in
der Schweiz! Alles mil mindestens | Jahr CH-Ga
rantie. Patnck Schénenberger, Hinterdorfsir. 38b,
8753 Mollis-CH. Tel.: 058/343630 ab 19 Uhr

Suche Orig. SW: Monkey 2, Wing Commander
SMI1 + SM2 & WCIl dvL, Larry 5 di, Space Quest
4,Red Baron, A 320, Lord of Rings 2, Dune, B 17,
Ultima 7, Planews Edge - No Return. Tel.:
0621472618

Suche alle maglichen Spicle von Sierra (z.B. Po
lice Quest oder Willy Beamish) fur MS-DOS, nur
3.5 Zoll. Suche auch alle Arien von Flugsimula
uonen. Tel. ab 8 Uhr Erfurt 724807

Suche PC Originale: Powermonger, Global con
quest, Der Patnizier, Cnsis in the Kremlin und Ci
vilization (moglichat in deutsch). Schickt Eure An
gebole an Markus Wruszyna, Heideweg 17, 3076
Landesbergen

Suche Orig. sul 5§ 1/4 Z.: Monkey Island di, In
diana Jopes [V dt., Larry V di., Die Kathedrale,
Wild West World. Tel.: 0203/777340

Suche billig Darkseed, Elernam und dnngend
Kompletldsung zu Xenomorph. Verkaufe oder tau-
sche Loom, Hills Far, Populous, Grand Monster
Slam. Tel.: 0711/744286

Suche und tausche PC-Games (suche Mad TV,
Bundesliga Mang. Prof.). Schickt Eure Liste an: M.
Pierschel, K.-M.Str. 3 &, O — 9656 Tannenbergs
thal oder telefonisch ab 16 Uhr: 0374657297

Suche Originalspiele, am besten Adventures, Rol-

peracript 128 + 30 Originale (Turrican 1/2, Uluma
6, Rick Dan. 2) + 5 Module + 300 Disks + Joy-

lenspiele und Wirtschaftsimulationen, bitte giin-
stig. Alexander Dilk, Romerstr. 14, 5401
Morz/Munstermaifeld
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1869 86,50
Amazon 85,00
ATAC 87,00
Airbus A 320 99.00
Airline Transport Pilot (dt Version) 108,50
Acas of the ;ucific 79,50
817 96,50
BAT I (dt, Version) *87,00
Batile lsle (deutsche Version) 86,50
Batfe Isle Dotadisk | 43,50
Bundesliga Munuaer Protessianal 74,50
Birds of Frey(VGA) 94,00
Crisis in the Cremlin 94 50
Civilization 97.50
Castles 76,50
Costles Data Disk 39,50
Carriers ot War 84,00
Comanche 8400
Comanche [d!, Version) *96,50
Cruise for a Corpse (dt, Version| 72,00
Chessmaster 3000 (VGA| 80,00
Darklands 109,00
Dork Queen of Krynn 72,50
Das Schwarze Auge 86,50
Der Patrizier (d!. Version| 86,50
Epic 76,50
Elite Plus 90,00
Eve of the Beholder Il (d1. Version] 89,50
Elvira Il 83,50
F151 "935,00
Falcon 3.0 99.00
Flight Simulation 4.0 137,00
Grand Prix 95,00
Gunship 2000 Scenery Disk 6100
Harpoon 121 86,50
Haorpoon Edifor 43,50
Harpoon Baffle Set 3 37,50
Harrier Jump Jet 75,00
Historyline (dt. Version| 85,00
Ind, Jones [V [df, Version) 95,00
Jet Fighter [I 86,50
Jet Fighter Il Missiondisk 51,00
Kathedrale (di Versian) 86,50
King's Gluest VI [at, Version) 87,00
Larry V [dr. Version|VGA 86,50
Leurrrwer Godesses of Phabos 2 95,00
legend of Kyrandia (d!, Verison| 45,50
Legend of Yalour "76,50
Lemmings I eigenslcnd-g! *45,50
Links Pra (fir 386er] 9950
Mad TV 86,50
Mad TV Data Disk *a.Ankr
Megolomania [dh. Version| 83,00
Might & Magic IV [d1. Version| 89,00
Monkey Island Il {dh, Version)VGA 86,50
Powermonger 82,00
Pacific Island [d!, Version) 76,50
Perfect General 86,50
Plonet's Edge 86,50
Red Baron [VGA| 86,50
Red Baron Mission 51,00
Sherlock Halmes 89,50
Star Trek [dh, Version| *93,50
Space Crusnde *a, Anfr
Speedball 2 76,00
Simpsons 72,00
Space Quest V *a. Anfr
Super Tefris 80,00
Shadow Sorcerer 7950
Strike Command *89 50
Sim Ant 80,00
Space Shutfle 119,00
Their Finest Hour 74,50
Ultima \"IIc\di. Version| 99,50
Ultima Underworld 86,50
Ulfima Trilogy IV, V, VI 86,50
Wax Works (d! Versmn\ 65,50
Wing Commander |l (dt. Version) 94,50
Wing Commander Il Disk 1 45,50
Wing Commander Accessory Pack 43,50
Willy Beomish (VGA) 84,50
Eliminator Joystick Port 50 MHZ 69,50
Eliminator Joystick Port PS 123,50
Flight ConTrorJoysrid 195,00
Weapon Conirol Joysfick 195,00
Gravis Joystick transparent 70,00
schwarz 65,00
Soundblaster 2.0 (dt. Handbuch) 175,50

Soundblaster Pro [mit Schnifisiele CD.ROM| 345,00

*VORANKUNDIGUNG,
VORBESTELLUNGEN MOGLICH!

Irrfiimer und Preisanderungen vorbehalten

Bitte fordem Sie unsere kostenlose Preisliste an
[Bitte Comprﬁe?; angeben! |||
Weitera Spiele und Zubehsr vorratig!
Vorkasse DM 6,-
Postnachnohime DM 9 -

Telefonische oder schriftiche Bestellung
PEROKA SOFT

Pefra Schuri
Postfach 100527
4019 Monheim

Telefon: 02173/51351
02173/56906

I I o I o I o JIC cpuee JIC a0 -pmer DIC e JIC e DIC e 0 a1

Suche Copy Il PC von CP gnatig o. anderes.
AuBerdem ginstig: Monkey Island IT, Eye 0.Beh.
1, Larry V, Laura Bow, Ultima VI, UlL Under-
world, Siar Trek. Petra Dietzel, Grube 35 0 — 5901
Krauthsusen

Suche grundsitzlich alle guten VGA/Soundblas-
ler Spiele und Demos. Bin auch an CDs fur CDROM
interessiert! Meine Anschrifi: D. Buss, Neustr. 13
8, 5653 Leichlingen

Suche Originale Spiele Wer hat sie billig abzu-
geben? Egal alt oder new. Schreibt oder ruft an: Jo-
chen Daub, Feldsir. 17, 6340 Dillenburg 3. Tel.::
02771/6558

Suche PC-Software jeder Art. Jan Hollihn, Sonn-
matiweg 11, CH — 9470 Werdenberg

Suche dringend Indy 4 (nur Original). Zahle 40
DM. Tel.;: 05182/2842 (Christian)

Suche Orig. fir PC: Kick OfT 2. Tel.: 0211/284570
(Jens)

Suche Bundesliga Manager Prof. und Civilizati-
on und eine Ant CD-Verwaltung fur meinen PC,
Bieie Monkey, Call Andreas. Tel.: 00352 159107

Suche PC-Spicle oder Programme jeder Art
(3 1/2"). Schickl mir Eure Listen oder Disks. Brief-
kontakt und Erfahrungssustausch schriftlich er-
winschl Emst Marko, Neue Strafe 46, 0 — 2831
Bahlen

Neueinsteiger! Suche glinstige Software, aber bit-
te in 100% Zustand und ohne Viren. Danke, Chri-
stian Steiner, Haidestr. 22a, A — 4600 Wels

Suche Orig. PC-Spiele aller Art. Schickt eine
Liste oder ruft mich an: Tel. 09174/1211, André
Sieigleder, Beim Hochgericht 4, 8543 Hilpolisiein

Suche ginstig PC-Spiele: Monkey Tsland 142,
Larry 5, E.0.B. 1+2, Indy 4, Elvira 1+2, Might w
Magic 3, Pools o. Darkness, Star Trek, Laura Bow
2 (alles mdgl. in deutsch) Auch andere Spiele. Pe-
tra Dietzel, Grube 35, O — 5901 Krauthausen

Achlung! An alle PC-Freaks. Meine erste Diskeue
von F-117A ist mir kapunt gegangen. Wer kann
mir bitte eine Kopie von seiner schicken? Disk
schicke ich zurtick mit Belohnung, Danke! Stef-
fen Wakl, Hammerweg 3, O — 9200 Freiberg

Suche PC Software, Spicle und Anwender. Liste
oder Disk an Detlef Hegent, Finsierwalder Sir. 3,
1000 Berlin 26

Suche PC-Software (z.B. Mad TV, Larry, Eco,
Beamish ...) Bitie Angebote an: C. VoB, Rahlsted-
ter Weg 53, 2000 Hamburg 73

Suche: Pinball Dreams, Wizardry 7, Indy 4, Be-
holder 2, Plan 9, Might & Magic 3, Crisis in the
Kremlin,(alles in deutsch). Tel.: 04741/7905. Wenn
moglich erst nach 19.15 Uhr

Suche dringend Rollenspiele zu verninfuigen Prei-
sen aul 3.5 Zoll. B)ttrn Weidemann, Cumbachersir.
23,0 — 6820 Rudolstadt

Suche Originale von Sierra Adv., die Alier als 1990
sind. Format ist egal, Biete 20 DM pro Spiel. Bin
auch bereil zu lauschen. Sven Macke, Bergsir. 4,
6661 Kleinsieinhausen

Hilfe! Suche Original M5-DOS 2.11 System Disk.
Tel.: 05513/8304 oder Zuschrifien an Christisn Mai
er, Auensir. 10, 69943 Riefensberg

Suche PC-Spiele sller Art. Sendet Eure Listen an:
M. Schiegel, Ketielersir. 12, 7890 Waldshut 2. Mog-
lichst mit Preisvorstellung. Danke!

Suche fir PC: Dragonsiair 2, Wings und Rocket
Ranger. Nur Originale. Tel.: 02361/182308 ab 18
Uhr

Kaufe PC-Software aller Art. Bitte nur Origina
le mit Anleilung und Verpackung. Nehme gerne
ganze Beslinde. Schickt Bure Liste oder Tel.:
05382/4858, Ole Brandenburg, Harrichausen 3a,
3353 Bad Gandersheim

Suche Wasteland fur PC. Ich suche auch Graphik
und Sounddemos. Schreibt an: Thomas Seeland,
Ketieler Sur. 20, 4200 Oberhausen 12

Suche King's Quest 5, Darkseed, Double Dragon
3. Angebote an 030/5886875

Hilfe! Suche mbglichst billig Special Forces und
Das Schwarze Auge (nur Orig.) Ruft schnell an:
07943/2824 (Timo)

Suche PC-Programme zu sehr billigen Preisen. Li-
ste mit Preizen an: Th. Gebert, Wriezener Sir, 41,
O — 1240 Purstenwalde

Verk. Elvira 2 80 DM, Muds 55 DM, P-15 Strike
E. 250 DM, F-14 Tomcat 50 DM, Panza K. 50 DM,
Monkey 2 eng. 50 DM, Omnicron 20 DM, Lost
Patrol 20 DM, Ooze 20 DM, Td2 Zusatzdisk je 20
DM, Motocross 15 DM. 07151/73938

VYerkaule Indiana Jones 4 3,5" 60 DM, Indiana
Jones 3 5.25" 30 DM, Flight of the Intruder 5,25"
40 DM. Tausche such gegen Falcon 3.0 oder B-17
Flying Fortress. Alles 100% OK und Originale.
02225/18324

Verkaul/Tausch: Indy 4, Planeis Edge, Battle lsle,
EOBI, D. Knights Krynn, G. Khan, Kings Bounty,
Tunnel + Trolls, M+M II, Infiltrator I wam. Su-
che: Adventure/Rollenspiele nur Originale, Tel.:
021752779

Verkaufe od. tausche Falcon 3, Wing Comman-
der 2, Aces of Lhe Pacific und Conan. Suche Space
Ace 2 und Strike Commander und F15 3.
0221/731326 (Till)

Verk. oder lausche Indy 4 deusch, PQ3 di, Larry
5 du., North + South (20 DM), Mario Andretti 40
DM, sonsi alle Spiele 60 DM, 286er Board 16 Mhz
90 DM. 06181/492506 (Mawzi) nach 3 Uhr

Verkaufe giinstig zahlreiche akiuelle PC-On-
pinalspiele. Lisie gegen frankierien Rickumschlag
von Dr. Dartsch, Birkenstr. 23, 7403 Ammerbuch
'l

Verkaufe Originale Prophecy of the Shadow fir
50 DM. Tel.: 02171/89232 ab 19.00

PC-Orig. Ultima 7 50 DM, MM3, F19, KQ5, Mon-
key Isl.2 je 40 DM, WC2 + Speech + Secr. Oper. 1
80 DM, Suar Control, SQ2, Weird Dreams je 20 DM.
Karie an M. Hofmann, Sebast - Kneipp- Str. 4, 7500
Karlsruhe 1

Orig. fir PC-Wing Commander 2, Lemmings 2,
Monkey Island 2. Preis verhandelbar. Tel.:
05021/15502 (Thomas)

Verk. PC Orig.: Swoltl, KQ V, £511, EOB I, Sim
City + Populous, Muds, F-19, ATP, UMS II, Ulu-
ma IT + VII, Wizardry II, Black Gold, Aces of Pa-
cific. Preise 40-55 DM + Ponto. Tel.: 07741/66341,
Tausche auch!

Lose meine PC-Diskeltensammlung suf. Gratis-
liste anfordern. Schnell, denn wer zuerst kommt,
mall zuersL Angel Michael, Postfach 40, A — 6025
Innsbruck, Austria

PC-Originale: Airbus 30 DM, Ishido 20 DM, Chips
Challenge 20 DM, Rock'n Roll + Logical zus. 20
DM, Oil Imp. 10 DM, ESS 10 DM incl. Porto, Tel.:
0911/471136 Wochenende, Evelyn Marquardt

Verk. Larry § fur 50 DM, Willy Beamish for 40
DM, digitale Joystickkarte fur 10 DM. Tel.:
07441/81810ab 18 Uhr

Verk. Larry §, Logi Pilot Mouse je 50 DM. Tel.:
OTE38/1320 (ab 19 Uhr)

Verkaufe VGA-Spiele: DSA-Schicksalsklinge,
Aces of the Pacific jeweils fur 60 DM, Beide in
Top-Zuatand. Tel.: 0513873138

Verk. Originale fur je 30 DM! Magic Candle 2,
Prophecy of the Shadow, Magnetic Scrolls Collec-
ton. Tel.: 0041/64/226510 nach 17 Uhr

Schweiz! Verkaufe: Night Shift 30 SFR, Mig 29 40
SFR, Gunboat 40 SFR, Blue Max 40 SFR, LHX (5§
1/4 + 3 1/2) 50 SFR, Manhunter 2 40 SFR. Tel.:
019150163 (Nico)

PC-Originale: Ultima 7, Elvira I + II, Baule Isle,
Leg. 0. Feerghmil je 50 DM, Populous w Nonh w
South je 30 DM. Suche Indy 4. Tel.: 0841778500
Uwe

Anli-Viren-Kit Il PC, Ong. akiuellste Vers., nicht
nur bek. Viren, kompl. disch. 386 MAX 6.0, Orig.,
dusch. Anl. unausgefulite Registr. Karte. Preis VS.
Tel.: 0234/9250402

Verkaufe PC Orig. Monkey 2, Space Max, Eye of
the Beholder 2, Might u. Magic 3, The Carl Lewis
Challenge, Bundesliga Manager 2, Great Courts 2,
Der Patrizier. Tel.: 0231/105265

Verk. Falcon 3 70 DM, Larry 5 60 DM, Willy
Beamish 60 DM, Turbo Pascal f. Windows 250
DM, Op. Stealth 50 DM, Contact 50 DM. M. Stein-
kamp, Lind . 10, 4558 B. brilck

Verk. Orig. Indiana Jones 4 (Adv, kompl. dL.), §
1/4" mit allem Drum & Dram fir 57 DM (ohne Ver

sandkosien) wegen Sysiemwechsel. NP 119 DM,
Tel.: 04442/5709 (Robern)

Verk./lausche F117, Tank M1, Wolfpack, Star
Trek je 55 DM, Planets Edge, Epic je 65 DM, Anl.
kpl. du od. Spiel Kpl. di. Suche Indy 1+2+3, WC
142, Gunahip 2000 kpl. du Tel.: 09371/69856, An-
rufbeantworter

Verk.J/tausche Orig. PC MM-, Wizg., Patriz., $52,
Ultima 7, Larry 5, Muds, Armor Alley, Night Shift,
Savage Empire, Curse of Azure Bonds, Etenam.
Tel.: 09443/2050 ab 15 Ubr

Verk. Indy 4 60 DM, Sim Ant 40 DM, B. Gold 40
DM, Space Max 40 DM, Shuttle 40 DM. Alles 100
% OK u. for IBM-PC. Tel.: 0911/649050. Alle zus.
fur 200 DM. Markus Christian, Heidennechstr, 9,
8540 Wolkersdorf

Verkaufle Original Soflware: WC2, Mad TV, Lo-
gical + Adlibcomp. Soundkarte, PCsoundman (un-
geb.) und The Games Winter Challenge for ins-
ges. 1350 OS. Angebole auch einzeln zu haben. An-
rufe ab 17.00. A — 06576/2694

Biete Originale: Wayne Gretzky Hockey 2, Kick
Off 2 40 DM, Wing Commander 2 Speech Disk 20
DM. Tel.: 030/6633674

Lose meine PC-Software sul. Anwender und Spie-
le. Liste anfordern von Floriantsits Georg, Otto Pr-
obatstr. 3/17/6, A — 1100 Wien. Kennwort: Origi-
nale

Verkaufe Originale fir PC: Ultima Underworld
{englisch) fur 50 DM und Monkey Island 2 fur 50
DM w Hard Drivin 2 fur 30 DM. Tel.: 06182/3984

Verk. PC Orig.: WCI Del. Edit. 60 DM, Eye of
the B. Il kompl. du 50 DM, Cool Croc Twins 30
DM. Gerd Meyer, Feldatr. 6, 5482 Grafachaft 7

Verk. Mad TV 50 DM, Gobliiins 60 DM, Windows
3.0 100 DM, Word f. W. 250 DM, SpielkiLf. W. 50
DM, Marstek Scankit 15 DM, Tel.: 06782/3431
René

Verkaufe oder tausche: Wing Comm. 2, MM3,
Darkseed, Monkey 2, Bat, Maupiti Island, Ewemnam,
Schwarze Auge, Loom und mehr. Alles Originale
und in deutsch. Ruft an bei Ronald, Stutigarn,
0711/542683 ab 18 Uhr

Verkaufe PC Originale alle 60 DM und kompl.
di.: Robin Hood, 5Q 4, Dragonflight, Projekt Pro
metheus, DSA, Laurs Bow, Lure of Temptress, Ul-
uma 7, Galeway Savage Frontier, Tel.: 0731/79732
ab 18.00

Verk. PC Orig. Sim Earth 50 DM, Dune 45 DM,
Nam, Poris of Call, Transworld, Imperium, Hard
Nova, Oil Imperium, Castles [r je 40 DM, auBer-
dem DR DOS 6.0 fur 140 DM. Tel.: 02381/60257

M1 Tunk Plaloon 40,-, Airborn Ranger 40,-, Bas-
ketball 10,-, Posiversand ist moglich. Tel.:
06164/2708, Suche Instrument Editor fir Adlib od.
Synthe/Zap u. Toptune. Siephan Thomasberger,
Ostertalstr. 6, 6101 Reichelsheim-0.-Ostern

Verkaufe das Originalspiel Jndiana Jones 4" fur
PC (3.5"). Brandneues, sehr gutes Adventure game
60 DM. Tel.: 02225/6220 Raum Bonn

Verkaufe EOB 245, SoA, Soul Crystal, Gobliiins
e 35, Elvira-Arcade 30, Geisha 20, Rom 1 10. Alle
dL + org. verpackL Auch Tausch. Wer alles nimmt,
bezahlt nur 180 DM + Versandkosten. Dirk Boh-
me, Karl-Marx-Allee 36. O — 6500 Gers

Verk. Orig. Ultima 7, Nam, Loom, Impenum, Pools
of Darkn., Hercules Grafikk., s/w + 14" s/w Moni
lor, 5,25" 1,2 MB LW nach VB. Suche Dark Q.of
Krynn, Wizardry 7. Tel.: 09191/15106. Auch
Tausch!

Verk. Original: Legend of Kyrandia, Lure of the
Temptress {deutsch), Das Schwarze Auge je 45
DM plus Porto, abends 02064/55837

Verk. Ullima 2nd Trio. und Elvira 2 du fur jew.
40 DM. Schreibt doch ein paar Zeilen an Niklas
Blaum, Am Querkamp 31, 2800 Bremen 33 (PS.
Handle such)

Verk. Anwenders. Adressen-Video-DC-Vercins-
LP-MC-Verwaltung und noch mehr! Sascha Fock,
Mozarsir. 10, 6662 Contwig, Tel.: 06332/50721

Verkaufe Orig. Spiel Buck Rogers 2-Matnx Cu-
bed, 5.25", neu fur 40 DM. 0421/251724

Verkaufe PC Originale: Eye of the Beholder 1 35
DM, Gods 45 DM, F29 30 DM, Chuck Yeagers
Air Combal 40 DM, Ways for Window 1.1 50 DM.
Tonio Dumeraci, Veskampstr. 9., 3013 Barsing-
hausen

Verk. Orig. Indy 4 50 DM, Another World 40 DM,
Gods 30 DM, Oh no more Lemmings 30 DM wu.
verk. auch diverse An dungen + V, dl

Tel.: 0897556039




Osterreich: Verkaufe Orig, Indy IV 600 OS, Star
Trek 500 OS. Tel.: 03152/4422 aws BRD:
0043/3152/4422. Reinhard verlangen ab 14.00 Uhr

PC Originale: Indy 4, 1869 fur 60 DM, Laura Bow
2 fiir 70 DM. Ich tausche auch gegen Das Schwarze
Auge oder Der Patrizier. Tel.: 05242/ 2355 (14-15
b und 18-21 h)Fragt nach Matthias

Verk: Nam, Italy 90, Manchester United Europe,
Red Storm Rising, John Madden Football, Power
Drome, Windows 3.0 (Orig. verpackt) Win Spiele,
Win Lernen, Win Works, UMS 1, TV Sports Fool-
ball. D6181/252390

Verkaufle/tausche/suche. Ich habe von Simula-
tionen bis AdvenL, Rollenspiele komplett dL oder
dL Handbuch, 2.T. veraschweiBt, von 30 bis 60 DM
inkl. Porio. Tel.: 04522/60211

Verkaule PC-Originale: Red Baron VGA 30 DM,
Monkey Island VGA 30 DM, SU-25 Stormovik 25
DM, Special Forces 90 DM, Space Quest 1 VGA
50 DM, 688 Sub-Attack 30 DM. Anrufe nach 19
Uhr (Folker) 0271/352797

Verk. Aces of the Pacific, deutsches Handbuch, 60
DM. Tel.: 07904/8820

Verkaufe original-verpacktes Framework VI,
Version 1,0 komplelt deutsch! Preis 690 DM, NP
1200 DM. B. GroBe, Tel.: 0351/4591291

Conguest of Camelol, Monkey Island 142 orig. zu
verkaufen je 50 DM. & VK. Tel.: 066913446

Verk. PC-Orig.: Cadaver 50 DM, WC 1 50 DM,
Harley Davidson 40 DM, Roger Rabbit 60 DM,
Gods 50 DM, Baby Jo (EGA) 30 DM, Sim Earth 50
DM, Epic 60 DM, Gobliiins 60 DM, Ballistix 40
DM. Tel.: 07034/7017 ab 18.00 Uhr

Verkaufe Originale PC Games! Falcon 3 (Hand

buch deutsch, erst 2 Wochen alt), Monkey 2 (kom-
plett deutsch), Red Baron (kompl. Deutsch), Wing
Commander + Mission-Disk-1. Preise: 50-75 DM.
02163/6501 abends

Verk. Orig. Zak Mc Kracken deutsch 45 DM,
Biodoc PC deutsch 35 DM, Diagno PC deutsch 35
DM. Tel.: 0911/765306 ab 18 Uhr

Verkaufe PC-Originale: Wing Commander 2,
Aces of the Pacific fur je 60 DM; Baule Isle fur 50
DM; Super Soccer fir 55 DM. Tel.: 0617234076

Cé4-Buch 1&2, dazu Nam, Wheels of Fire, TV
Sports Football, Katakis, X-Out, Garrison, Sphen

cal uvm. W, Nickl, Rudolf-Leonhard-Sir, 46, 0 —
8060 Dresden/Post

Achtung! Verkaufe: Infocom-Pack! CD ROM fur
nur 50 DM, nagelneu! 0421/251724

Verk.: Monkey Island 11, Conquest of the Long
bow, Indy 4, Lord of the Rings IT, Star Trek 25th
Ann., je S0 DM oder Tausch. Write 1o: Delbol Alex,
Am Hang 4, 5880 Ludenscheid. Tel.: 02351/459876

Orig. Monkey Island 2, kompletl in deutsch + VGA
(50 DM) und Mad TV in deutsch, VGA (40 DM).
Tel.: 06731/43168 nach 19 Uhr. Fragt nach Boris

PC-Originale: Siege 40 DM, Powermonger 50 DM,
Special Forces 60 DM, Tel.: 07681/7601

Verkaufe oder tausche Orig. fiir PC 3.5": Battle
Isle Data 1 50 DM, Wing Commander 4G DM, Ma.
tric Cubed 30 DM. Tel.: 02362/63145 ab 18.00 Uhr

Verkaufle oder Lausche PC Orig.: Red Baron dt.,,
Monkey 2 di, Falcon 3.0 engl., GS 2000 di. Hndb,
je 50 DM. Suche: Hardball 3, Swotl, Tel.:
09644/6969 oder 09941 /990094

Verkaule PC-Originale: Titus the Fox far VGA,
EGA, CGA und Wings of Fury EGA, CGA, beide
3.5 Zoll fur 40 DM und 10 DM. Daniel Knopp
04489/2992, Tannenweg 48, 2913 Augustfehn I

Amiga-Emul, C-64-Emul, Apple-1I-Emul. und
Z80/CPM-Emulator je 5 DM. Rommy Giintther, Wie
senatr. 13, O — 6900 Jens

Verkaufe Super-Software! Lemmings und Cast-
les, nattrlich Originale mit deut. Handbtichern.
Ruft an ab 15 Uhr auBer Miuwoch unter
07042/14534

Verk. EOB (5 1/4735 DM), Lord of Rings (5 1/4/30
DM), Death Knights of Krynn (3 1/230 DM), DOS
5.0 (3 1/2/100 DM). Tel.: 0703231742 Sebastian

Verkaufe Grand Prix Unlimited far 60 DM, Kai
Stratenwerth, August-Mache-Sir. 9, 4130 Moers 2

Verk. Rallroad Tycoon 45 DM. Tel.: Koln 7400629
- Markus (nur Kolnl)

Verkaufe: Indy 4, Police Quest 3, Kathedrale, Ci-
vilization, Momkey 2, Pirates, Kings Quest 5, Casl-
les, Conquestador. Alle Spiele du Original w 100%
OK. DM 600 oder einzeln ab 50 DM, Tausche auch
gegen A-Train w Sherlock Holmes in dL Tel.:
07276/7376

Lése meine PC-Softwaresammlung auf. Schreibt
an Gerhard Riser, Rud.-Steinachertr. 1, A — 6112
Wallens/Austria

Verk. PC-Originalspiele: Monkey Island I&II,
Patrizier, Shuttle, DSA, Star Trek, Darkseed, Baut-
le Isle. M. Windisch, Franz-Mehring-Str. 32, 0 —
9550 Zwickau

Verkaufe meine 300 Public Domain-Programme
(Spiele, Utilities) fur AT (Nur kompleu) fir nur 130
DM. Tel.: 0941/999915

Verkaufe Indy 4, EoB 2, Der Patrizier, 1869, Bun
dealiga Man. Prof., Spirit of Adventure, Robin Hood,
Transworld, Invest, Winzer, Quest for Glory 2,
Warlords, USS John Young. Anrufen Tel.:
030/8053488

Achtung! Ich verkaufe Vetle 20 DM, Monkey Is-
land 50 DM, Lords of Doom 25 DM, Might + Ma-
gic 3 50 DM, Space Quest 3 50 DM, Coverl Action
40 DM und SVGA-Karte 200 DM. Tel:
08321/85666

Verk. PC-Orig.: Rise of the Dragon 25 DM, Dark
Seed 40 DM, Elvira-Arcade 20 DM, Special Ope-
rations 2 20 DM. Robert Lakodi, Paprikastr. 62,
7000 Stutigart 75

Osterreich! Verkaufe Monkey 2 far 50 DM (350
0S5). Tausche auch gegen skiuelles Game. Bards
Tale 2 fur 15 DM (100 OS) - zusammen fur nur 60
DM (400 OS) 02273/7210 - Osterreich

The Games: Winter, Monkey Island 2, Hook, Espa-
ns 92, Bundesliga Manager Prof. Suche Links, Pin-
ball Dreams, Red Baron usw, Tel.: 07163/6099

Verkaufe/tausche: Orig. PC Indy 4 dt, Go-Simu
Intor je 60 DM, Railroad Tycoon, Loom, Lemmings
e 30 DM. Peter Schmid, Jordansir. 42, 5790 Bri-
lon

Verkuule: Space Max dt. Originale 60 DM oder
tausche gegen A-Traun. Tel.: 08221/72723 ab 14.00
Uhr

Quesl for Glory 240 DM, Elvira 1 45 DM, Buck
Rogers 1 35 DM, Police Quest 3 50 DM, WC 2
(Speech) 30 DM, Full Blast (4 Spiele) 20 DM, Aces
of the Pacific 70 DM. Tel.: 06445/1555 Ulrike ver
langen

Fordern Sie fir 5§ DM (in Briefmarken oder bar)
unsere Infos zu PC Power Disk LigaVerwaltung
und eine kostenlose Vollversion- Sofiwarepaker PC
Power Disk Liga-Verwaltung flir meinen PC 5.25"
oder 3.5" FormaL Bei: BS 2000, Frankfurter 29,
5205 SL Augustin 1

Supergunstig PC-Original Monkey Island 2 VGA
komplett deutsch far nur 80 DM. Gunstiger kann
man es nicht kriegen. Tel.: 02363/8967

Verkaufe so manche PC-Originale. Habe such
tolle Public Dommn in deutsch. Gratisliste von:
D. Savignano, Tutzingerstr. 20, 8132 Tutzing

Battle-Isle-Construction-Tool fir IBM-PC! (Le-
velgenerator mit wihlbarer Spielsuirke) 3,5"- Ver-
son. Schrifilich bei 5. Hensel, Sualfelder Sur. 67,
O — 7033 Leipng (ftr 25 DM)

EOB-Party-Editor (IBM-PC, 3,5") 15 DM. Gu
do Zander, Heese-5ir. 4, 0 — 1310 Bad Freien
walde (geeignet fiir EOB 142)

Gods, PC Original, 3,5" HD Disk, deutsche Be
schreibung + viele Tips w Tricks, 60 DM (NP 99
DM). Tel.: 0303362177

Verkaufe/tausche: M 1 Tank Platoon 50 DM,
Transworld 30 DM, Wing Com. 2 50 DM, Sim Eanh
50 DM, Silent Service IT 50 DM, Indi 500 30 DM,
10 Great Games 40 DM. Alles Original PC. Tel.;
06053/4099

Verkaufle orig. Populous, Darkseed, Eye of the Be
holder 2, Sim City. Tel.: 089/1782992 ab 19 Ubr
anrufen

Verkaufe Might and Magic 3 und Pools of Dark
ness fur 40 DM + Nachnahme. 100 % OK.
04956/1677 (nach 17h)

Verkaufe und kaufe Spicle fur MS-DOS. Nur On-
ginale. Verkaufe z.B. Shuttle, Legend, Monkey Is
land 2 wv.a Suche: WC 2 incl. Spec. Op. 142, Ci
vilization, alle guten Rollensp. Alex 0781/65050

Biete Orig.: Monkey 2 50 DM, SQ 4 50 DM, 5Q
335 DM, 3 D Construction Kit 55 DM, auch ab 10
DM Spiele! Liste anfordern. Falco Zeidler, Wacke-
benweg 27 B, 1000 Berlin 47. PS: Bitte Porto f. Li-
ste beilegen.

Verkaufe PC-Originale: Monkey Island 2 dL V.,
Bundealiga Manager, Lemmings 2, Larry DY, Gun-
ship 2000 je 50 DM, Blues Brothers 40 DM, auBer-
dem PD-Shareware+Losungen. Tel.: 05608/3162

Verk. PC-Originale: Larry 5 ftir 45 DM, Ultima 6

fur 35 DM, Lord of the Rings I fur 30 DM, Tel.:
0243771238

Verkaufe Finest Hour [. 40 DM u. Yeagers A.
Combal [. 50 DM (beides Orig.). V. Reulecke E.-
Kisch-Str. 10, O — 8027 Dresden bazw.
0351/4714397 nur Die-Fr. (Volker)

Verkaufe PC Originale: Wing Commander 2 und
Secrel Mission Disk 1 fir 70 DM, GS 2000 fur 70
DM. Tel.: 06081/15430 oder tausche gegen Swoll,
Task Force 1942

Verkaufe PC-Originale: Kathedrale, VGA, kom
plett in Deutsch fur 40 DM, Terminator 2 far 30
DM. Tel.: 054721300, nach Sven Like verlangen,
ab 16 Uhr

Verk. Dark Hearl of .., Beholder 142, Journey,
Buuletech, Jinxer, M & M 142, Chesam. 2100, Sons
of L., President EL. Suche Spiel lungen zu
kaufen. Suche Infocoms, SSTa. Tel.: 0721/859677

Super-Winpack! Alles dt + orig. + Handb.: Win-
dows 3.0-109 DM, Ways . Win 1.1 - 99 DM, HP
New Ware 3.0 (+Regk) - 129 DM, alles zus. nur
299 DM! Torsten Richardt, Torstr. 20, O — 5601
Effelder

Verksufe: Robin Hood dL 60 DM, Uluma 7 60
DM, Monkey 2 du 60 DM, Eco Quest dt, 50 DM,
Police Quest di. 50 DM, Beholder 2 du 50 DM, Spi-
rit of Adventure dL 40 DM. Nur Originale, even-
tuell such Tausch. 089/9037271

Verk. Originale fir PC: Eternam und Larry S, bei
de in deusch je 70 DM und auch Drachen von Laas,
ebenfalls in deutsch far 40 DM. Tel.: 02562/21862
nur von 19.00 bis 21.00 Uhr!

Verk: Monkey 2 di., WC 2, Robin Hood, Uluma
7, Ultima Underworld, Star Trek, Game Boy mit
Spielen. Preis VB, Tel.: 06761 /7427 (nachmitags)
dringend!

Verk. Orig. PC-Spiele: Indy IV, Das Schwarze
Auge, Championship Manager, Wing C d

Deluxe Edition incl. Secret Mission I+I1. Tausche
auch. B. Wieloch, Dusseldorf, 09211/400410

Haufenweise PD- und Shareware-Programme
und -Spiele zu genialen Preisen ( 3,- pro Disk),
Auch inleressante Pakete! Liste gegen 1,- Rick-
porto: die Mark gibt's bei Bestellung zurtick. Jan
Fafnachi, Hainhkuser Weg 12, 3012 Langenhagen

PC-Orig. Elernam, Civilization (dL), Ulima Un-
derworld, Aces of the Pacific und Rampan je 60
DM o. Tausch gegen BAT 2 0. Powermonger. Tel.:
09191/89351 (Lorenzo)

Verk. Conqueror, Kult, Fort Apache, Champi-
enship Manager, Grand Monsier Slam. Preis VB;
Suche: Aces of the Pacific, B-17, A-Train, Task
Force (alle Spiele onginal), Frank Golisch, Schie-
sierweg 14, 5779 Eslohe

Verkaufe Verwallungsprogramm far Diskelten
(auch f, Videos eic.), Demoversion gegen 05 20,-
oder DM 5,-. Schreib an: Kollinger Hermanno jun.,
Kirchenstr. 17, A — 4072 Alkoven

Verk. PC Originale: Larry 5 60 DM, Kings Quest
V deutsch 60 DM, Police Quest 3 engl. 55 DM. Car.
sten Hundeshagen, Trierer Str. 95, 5400 Koblenz,
Tel.: 026123508

Rollenspiele + Adv. fir PC + Amiga. Liste gg.
Ruckporto; H. Brett, Langensieige 11, 7238 Obern-
dorf; 07423/83130

Verkaule oder tausche (Originale): Mad TV, Wing
Commander, FA0-Simulator. Suche Rollenapiele
oder Adventure. Tel. ab 17 Uhr 05341392662

Preisgunstig Indy 4, Ultima Underworld, Ultima
7 zu verkaufen. Tel.: 0611/65602

L0 e JIC e o JIC o JIC e I oue- 10 o I s JIC o N0 e DI cpae D0 o DT ot 0 ot 0 0 e N0 e )

Verkaufe PC Originale: Wrath of the Demon und
California Games ITzu je 22 DM. wum: evil, bei-
de gegen Wing C der [ Schreibl an
Christian Schreiber, Sinnersdorersir. 96, SDDD Koln
71 oder ruft an: 0221/785660

Verkaufe den Streckenberater BRD von Boeder
fiar 30 DM. Erntellt Streckenpline fir die deutschen
BABs + Verkehrasender, Zeitpline, Raststhiten.
Originalverpackung, beide Disketten-Form. Jan
Fafnacht, Hainhiuser Weg 12, 3012 Langenhagen

Tolles PC-Rollenspiel "'Supercops US BoB von der
Westklste", Original, deutsche Texte nur 20 DM,
jede Art Diskettenbticher je nur S DM, Hary Girt-
nerstr. 14, 6602 Dudweiler

Verkaufe/tausche Orig. virenfreie PC-Sofllware:
Red Baron, Lemmings, BMP, Sim City, Populous,
LSL 3, Eye of the Beholder IL. fur die kompletie
Liste - oder Kontakt Brief an: T Weiser, Bo-
kemthlenfeld 31, 4830 Gutersloh

Verkaufe o. tausche Original Sim Earth, Savage
Empire, RA, Khalaan, SOI, Prince of Persia, Larry
3, Muds, HQ3, It Came from the Desert eic. Tel.:
0911/807042

Verk. Originale-PC-Spiele: Das Schwarze Auge,
Eternam, Battle Isle, BMP, Starbyte Super Soccer,
Magnelic Scrolls Coll., Darkseed fur je 45 DM,
D. Kaschitzki, Th.-Heuss-Str. 1, 5450 Neuwied 1

Verk. Star Trek 30 DM, Monkey 2 40 DM, WC
+ 8M 142 50 DM, Larry 530 DM, Bundes!. Man.
Prof. 30 DM, Aces of the Pecific 35 DM. Tausche
88 Harpoon, Batle Isle. Tel.: 05326/3357 (Jens)

Starflight 2, Space Rogue, Buck Rogers, Cham-
pions of Krynn je 40 DM, Paket (3 Spicle) 50 DM.
Alles Onginale. U. Frank, Am Honengrab 12, 4478
Geeste 4. Suche Civilization in deutsch.

Verk. Original Star Trek 25th Anniversary fur 50
DM. Tel.: 0221 /8904388

VYerkaufe Wing Commander I1 + WC II-Speech
zusammen fur SFR 75, 100 % OK. Patrick Raeber,
Spitalstr, 6, 5630 Muri Schweiz

Verk. BMP + Editoren ftr 50 DM, Monkey Island,
RR Tycoon, PGA w Joe Montana Foolball fir je
40 DM u. 01l Imperium w Indi 500 fur je 30 DM.
Alle 5 1/4 w VGA. Ruftab 15 Uhbr an 06205/6389

Verk. PC Originale: Wing Com. I, Gods, Ano-
ther World, Euro. Championship 1992 fur je 60
DM: Conan, The Terminator, Megs Phoenix fur je
50 DM; Secret Missions 2 fur WCI fir 30 DM,
Tel.: 089/6012341 nach 18 Uhr

Verk. Orig. Chessmaster 3000 und Espana The
Games 92 fir je 60 DM oder tausche gegen Manch.
Umited Europe oder Dark Seed. 06644/1507 Tho-
mas

Verk. fir PC: SQ4 40 DM, Chuck Yeager 10 DM,
Ultima Underworld 70 DM oder tausche gegen
Might + Magic 3 oder Wizardry 7. Tel.: 041546448

Biele Orig. Soft! Eye 1, Midwinter 1, 8. City +
Pop., Heros Quest 1, KQ 3 je 35. Pawn, Kult je
30. B.Rogers 2, Larry 5 je 40. 3D Kit 70. Melden
ab 17 Uhr unter 05564/8016, nach Eike Johann-
knecht fragen. Ich tausche auch.

Verkaule BMP, Iualy 90, Tiebreak, TV Sporis Bas-
ketball, Drakkhen, Football Manager 2. Tel.:
0381/4857314

Verkaufe PC-Originale: Monkey Island 2 (dL) 45
DM, Baiule Isle (dL) 40 DM, Bundesligs Manager
Professional 35 DM. Zusammen nur 110 DM. Al
les 100% OK. Tel.: 02102/445533 Rene

Orig. PC-Games: 5im City + Populous zus. 50
DM, Pool of Radiance, Mechwarrior je 40 DM w

Pistol-Stick 1000

Der Profi-Joystick fur:

Wing Commander | & II,

Aces o.t. Pacific, Falcon 3.0
Gunship 2000, Red Baron usw.

jetzt nur

*"Sehr gut” fur Simulalionen ASM Nr.

***Neuheit Advanced 2-Port Gamecard bis 486/50 MHz nur 49,-- Neuheit***
Wahnsinnspreise durch bessere Einkaufskonditionen!
Bestellannahme Fax/Anrufbeantworter 24 Std! Telefon Mo-Fr von 17-19 Uhr

KBM Computer, Hans-Bbckler-Str.

14, D-W6361 Niddatal-llbenstadt

Telefon 06034/6333 - Nur Versand - Telefax 06034/6323
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viele weilere Games gp. frankierien Rilckumschiag:
M. Kolbeck, N 6,8, 6800 Mannheim 1. Liste komm1
prompi!

Schachprogramme, Spiele, Utilities, Super-Vi-
renhilfen, Speicher-Optimierung, Utilities zum MS-
Flugsimulator, Horoskop! Dr. Bernd Weil, Hohl-
weg 1A, 6251 Seliers-Eisenbach, 06483/7292

Verkaule Castles und Megatraveller 2 je 45 DM
oder tausche gegen Wing C. 1, Larry 5 oder Bun-
desliga Man. Prof. Tel.: 02691/1438

Verkaule Space Quest 3 di., Monkey 1 dL, L. of
Faerghuil di., Sim Earth du je 40 DM oder lausche
Obitus, Elvira 2, Tiwus, Tel.: 02824/6682 Simone
Fischer, Weidenweg 38, 4192 Kalkar

Copy 11 PC V6.0 Orig. kopiert, Orig.-Disks, ent-
fernt Key-Disk Prof., Hard-Disk Prof, Kop, 5.25
auf 3.5 Disk usw. Preis V5. Tel.: 0234/9250402

Osterreich: Diverse Programme fur PC und Ami
ga gunstigst abzugeben. Liste anfordern bei: Ger-
hard Rieser, Postfach 19, 6122 Fritzens, Austria

Balitletech, Golden Eagle, Stellar 7, Vaxine, Vir-
tusl Worlds, Berlin 1948, Cardinal of Kremlin, Cir
cuits Edge, Larry 3, Les Manley, Mmnhunter, Space
Rogue, Zelicard, Cisco Heat, Nights je 30 DM. Tel.:
0723126636

Verkaule PC Originale: Lemmings (5,25) 30 DM,
Cadaver (3,5) + Losung 50 DM, Xenon 2 (3,5) 20
DM, Rock'n Roll (3,5) 20 DM. Tel.: 08571/8915
ab 18 Uhr

Verkaule oder tausche Originale: Aces 55 DM,
Hardball 3 50 DM, Super Soccer 30 DM, Mike
Ditka Football 35 DM, Gl. Conquest 45 DM, Gun-
ship 2000 45 DM, Ullimate Baseball 30 DM.
06126/6935 (Hermann)

Verkaufe Orig. Falcon 3.0, tausche such gegen
Aces o.L Pacific. Tel.: 06251/63570

Verk. Ultima VI, Amberstar, Eye of Beh. II, Might
+ Magic 2, Black Crypt 40 DM, Le gend, Populous
II, Loom, Abandoned Places 35 DM, Monkey 2
50 DM. Tel.: 09953/639

Original PC-Games: Rampart 50 DM, Another
World 50 DM, Magic Pockets 50 DM, Paperboy 2
25 DM, Speedball 230 DM, Armor Alley 45 DM.
Tel.: 0956199066

Verkaufe Original Monkey Island 2 (65), Sporting
News Baseball (20) oder zusammen (80). Tel.:
040/496874 (Robi verlangen)

Verkaule Eye of Horus 10 DM, Khalaan 20 DM,
Mighty Bomb Jack 30 DM, Gobliins 70 DM alles
zus. 100 DM. Uli Straller, Poststr. 6, 8822 Was-
seririidingen

Amiga Originale Sick. 40 DM per NN. Z.B.
Vroom, Out Run Europa, The Jet, Gold Rush, Gee-
Bee Air Rallye, Zany Golf, Armour Geddon, Larry
1, Pinball Dreams, X-Copy + Hardw. u.v.n
02822/52415 ab 19 Uhr

Verkaufe WC2, Mad TV und Monkey [sland 2, al-
les Originale, je 55 DM; zusammen 150 DM. And-
reas Uhde, Goethestr. 17, 5232 Bad Soden

Verk. PC Originale! Alles deutsch! Eternam 60
DM, Elvira 2, Heimdall, Ksthedrale, BTCS je 55
DM, Humans 75 DM, Neuromancer 30 DM, Dra-
gons Breath 45 DM. Tel.: 09256/1020

Verkaufe: Das integrierte Informationssysiem FRA
MEWORK 4 von Ashton-Tate (Original). Mit On-
ginal-Verpackung, da nur 3 Monate alt Neupreis
ca 1500 DM, Preis VB, Tel.: 02204/1575

Verkaufe: Civilization 70 DM, Airbus A-320 75
DM, Space Max 65 DM, ATP B0 DM. Alles Ori-
ginale und 100% OK. Tel.: 02151/752522 (Benni).
Tausche Ultima VII gegen Ultima Underworld

Verkaufe: KQ4 + 5 30/40 DM, LLS 40 DM, El-
vira 1 20 DM, Time Quest 30 DM, Monkey 1 20
DM, Swap 30 DM, Chips Challenge 30 DM, Lem-
mings 1+2 zus. 40 DM (alles Orig.). Tel.:
0611/701505

Verkaufe: §52, KQ5, Monkey 2, PGA, BMP. Je-
des Spiel 60-70 DM. KQS kompl. deutsch. Tel.:
0280277613

Verk. folgende Original PC-Spiele: Indy 4, Wing
Commander 2 + Special Op. 1, Das Schwarze Auge,
Police Quest 3, Sim Ant, Shuttle, Their Finest Hour
und Pirates. Tel.: 05232778797

Verkaufe PC-Original: Patrizier fiir 60 DM. Tel.:
07844/47432 ab 18 Uhr (Daniel)

Verk. Double Dragon 2 (5.25"), natrlich origi-
nal mit deutscher Anleitung, 4 Wochen alt fir nur
23 DM. Bei Maxi Thomasius, Griiner Weg 3,4973
Vleotho-Uffeln, Tel.: 05733/8680

Verkaufe Might + Magic 2 Original (engl.) mit
Originalverpackung und Garanueschein. Tel.:
08654/5397

Verkaule PC Originalspiele, Bucher, Zubehor,
Kulante Preise. Liste gg. 1 DM RP. B. Kommode,
Th. Heus Pl. 2, 7012 Fellbach. Stchwort: PC Es
lohnt sich

Verkaule Originale mit Originalverpackung und
Anleitung: Monkey Island [+II; Indy 3, Heart of
China, Wing Commander II, PGA Golf, Larry V je
45 DM. Alle kompl. i. deutsch., 05254/60466

Verkaule auf S 1/4 Disks Super Off Road Racer
35 DM, Rick Dangerous 1,20 DM. Tel.: 064433474
(Michael) ab 14 Uhr

Verkaufe Orig. Patrizier Du 40 DM, Monkey Is-
land IT 40 DM. Torsten Schwetje, Onelsburger Str.
45,3200 Hildesheim

PC Originale zu verk.: Zak Mc Kracken, Heart of
China, Rasender Reporter fur je 30 DM. Tel.:
0271/8706148

Verk. PC-Orig, Bundesliga Manager Prof. 55 DM,
Civilization (deutsch) 75 DM, Kaiser 75 DM, Im-
perium und Populous | zu je 30 DM, sowie PC-Glo-
be 4.0 incl. Historis fur 90 DM, Tel.: 06421/46353
nach 19,00

IBM-PC verk. Take Down, Monkey Island 2, North
and South, Sanctuary, Terminator 2, Preis 25-55
DM. Adresse, Jakob Hildebrandt, Kénigsbergersir.
16,4936 Augusidorf, Tausch gegen Gods moglich.

PC-Orig. 3.5: Wing Com. Il DL + Speech + SQ
1120 DM, Der Patrizier, 1869, Kaiser und Con-
questador je 70 DM und PC Auto 95 DM. Tel.:
022563143 ab 17.30

Verk. od. tausche PC-Orig.: Bawle Isle 50 DM,
USS John Young S0 DM, Search f. Titanic 30 DM,
Red Storm Rising 50 DM, Populous [ 20 DM, Har.
poon 50 DM. Suche: Das BooL Schreibtan E Mo-
ritz, Talstr. 35, 7215 Herrenzimmern

Verkaule Spiele k. Kop. Phantom-Fighter, Gods,
Cadaver, Starblade, Op. Stealth, Yup. Revenge, The
Immortal, R. Danger 1, Robocop |, Ommicron, Cl.
of Kingdom, Winzer. Preis zus. 420 DM, einz. 45
DM. Tel.: 0711/825860 nach Wolfgang (ragen

Verkaufe Hardball 3, Police 3, Bundesliga Ma-
nag. Prof., Cubulus. Preis auf Anfrage. 0614231595
nach 18 h. Nach Tim fragen. Tausche eventuell
auch.

Verk. und tausche stindig PC Onginale, Mega
Drive, Master System, Game Gear, S-Nes und Game
Boy Spiele. 09082/1588

Verkuufe PC-Originale WCI, Monkey 1 + 2, El-
vira 1 + 2, Indy 3, Plan 9, Spellcasting 201, Pools
of Darkness, Castle of Dr. Brain, Cruise for a Corpse
j& 50 DM, Kings Quest 60 DM. Gustav Frosl, Re-
esbergsir. 4, 8720 Schweinfun

Tausche: SS1I, Aces of the Pacific, Red Baron,
Blue Max, Team Yankee. Suche WCII und Missi
on-Ihsk, Civilization etc, Nur Onginale. Michasl:
0911338718

Tausche Aces of the Pacific, Shanghsi 2. Suche
Pinball Magic, Super Tetns, Stnp Poker Deluze 2,
Casino, Civilizauon. Nur Ongmnale, Tel:
05021/14271

Tuusche/verk. Sim Anl, Railroad Tycoon, Sim City
Arch. Disk 1+2. Suche Airline (dL), A-Train (dL);
alles Orig. far IBM. Tel.: 0B857/8704 (nach 17
Uhr)

Biete Monkey (256 F.), Maniac Man., Bards T.2,
Elvira, Tunnels & Trolls, Kings Q. 5, Mad TV,
Die Hard, Lemmings, Black Gold, Faery T. Suche
Das Schwarze Auge, Patrizier, Larry 5 di. + Sier-
ra Games. Marko Selienheim, H.-Hennch Sir. 14,
0 — 1200 Frankfur/O.

Tausche o. verk. (alles Onig.) GS 2000, F117 A,
Links, Silent Service 2, Dune, Space Max, Double
Density von Dals Becker. Suche Falcon 3.0, Civi
lization (deutsch), Monkey Island 2. Tel.:
0511/672541

Tausche: Welltris, The Games 92, Seel, Thunder,
TKO, Rodeo Games, Summer Olympia IT, Winter
Olympia II, Serve & Volley, Rackem, Elfe 91 ge-
gen Mad TV, Bundesl. Man. Prof, Kaiser, Civi-
lization, Patnizier u. and. Spiele. 08033/8772

Biete: Bane of the Cosmic Forge, Star Trek, MM3
wa Suche: DSA, 1869, Der Patrizier u.a Alles Ori-
ginale! Tel.: Ralf 04181/39236

Tuusche Day of the Pharaoh oder International
Ninja Rabbits gegen Wrath of the Demon oder Gods.
Wer mit mir lauscht, bekommt die Populous Data-
disk daru geschenkl. Tel.: 06028/1317 (Jens)

Tausche Imperium (VGA und Deutsch) gegen
Wings of Fury. Oder verkaufe es auch fur ca 20-
25 DM. Ruf an: 06142/33176 ab 17 Uhr, nach Tho-
mas fragen

Tausche PD/Sharewsare fir MS-DOS. Listen an:
Ralf Jogow, Astemweg 5, 4792 Bad Lippspringe.
Verkaufe ebenfalls ce. 500 Compulerzeitungen fir
alle Systeme

Biete (Originale): Indy 4, Monkey 2, D -Gen., Croc
Twins, Stoneage, Magic Pockets, Lure 0.T, Suche
EOB 2, Mad TV, Dark Seed, Logical, The Senti-
nel, Batle Isle, Links, Ultima Underworld u. &hn-
liche. Tel.: 096613737

Tausche Willy Beamish gegen Formula One Grand
Prix, F117, Epic, Thunderhawk oder The Cycles.
Ruf an 08152/6252

Original. Tausche Elite Plus gegen Mad TV, Ci-
vilization oder Red Baron. Monty Mertins, Kalin-
nstr. 15, 0 — 9580 Zwickau

Verkaule PC-Orig.: Powermonger DM 60, Das
Schwarze Auge DM 60, Realms 50 DM oder tau-
sche gegen A Train, Special Forces, Patrizier, Con-
questador oder 1869. Tel.: 0941/647540 Jurgen

Tausche PQI, Another World. Suche Larry 2, Ma-
gic Pockets, Leather Godd. of Phobos 1,2 elc. Ab
16,00 Oliver verlangen. Tel.: 06467 /381

Tausche PC-Originale: Powermonger (DA), KQ
5 (DV), Special Forces (DA). Suche: GS 2000 (DA),
Civilization (DV), 1869 (DV), Patrizier (DV). Tel.:
0241/67147

Tausche PC-Originale! Biete Monkey 2, Eye of
Beholder 2, Civilization, Die Schicksalsklinge und
einiges mehr. Suche: Star Trek - 25 A., Sim Ant,
Patrizier ... Raum Westsachsen bevorzugl. Tel.:
Zwickau 301039

Tausche: Laura Bow 2 {du VGA) gegen The Le-
gend of Kyrandia (du VGA), Cruise for a Corpse
(dL VGA), Another World (VGA), Elernam (d1.
VGA), Maupiu Island (dv VGA). Tilo Wittig, Karl-
Liebknecht-Sir. 3, O — 8804 Hirachfelde

Tausche Epic, Pacific Island, Cool Croc Tw. (Onig.)
gegen (dL w orig.) Darklands w UlL 7. Schreibt an:
Andress Jmson, Gistrower Ch. 51, 0 — 2720 Stern-
berg

Tausche Falcon 3, 90 DS, Swotl, Mad TV, Magic
Pockets, GS 2000, SBall 2 uva gegen F 15-3, Eler-
nam, L. of Kyrandia, Theatre of War, Hamer, Dark
Seed, Laura Bow 2, TF 1942; alles anbieten
0773129209 Marthias

Biete Push-Over, Special Forces, BMP (Origina-
le). Suche Magic Pockets, Darklands, Planets Fdge,
Legend, Mega Lo Mania, Dark Queen of Krynn.
Tel.: 09721/802865

Priv. PD+SW-Tauschpool bielet kostenlose Mil-
gliedschaft Wir bieten Anwendungen, Spiele, Uu-
lities, Windows, Erotik, Geoworks, Hilfe: Kata-
logdisk gegen 2 DM Ruckporto: John Hess, Waorth.
str. 7, 4270 Dorsten

Tausche Curse of L. Azure Bonds (Amiga) gegen
Curse of 1. Azure Bonds (MS-DOS) oder anderes
551 Rollenspiel (MS-DOS). Suche auch Tausch
partner. Schickt Eure Listen an folgende Adresse:
Arnold Méthrath, Yorcksir. 26, 5160 Dilren

Suche: Compilation Top League, Rick 2, Xenon
2, Another World, Cool Croc Twins. Tausche ge-
gen: The Killing Cloud, Sporun Triangles, Links,
Kaiser, Chuck Yeagers 2.0 di. Torsten Fichtner, Er
funerstr. 65, 5300 Bonn 1

Tausche Bards Tale Tril., Falcon 3.0, M1 Tank
Patwon, 3D Cons. Kit Suche: Gunship 2000, Swotl,
A-Train, Harpoon. Tausche such 2 Spiele gegen
eins (muB aber gut sein) Tel.: 07672/47075 (Vor-
wahl Osterreich), ab 18 Uhr nur Osterr. und BRD.

Tausche Orignal PC: Wing Commander 2 gegen
Gunship 2000. Tausch auch Testdrive 2, Su 25 Stor-
movic, Carner Command gegen gleichwertige Pro-
gramme. Nur Originale. Verkaufe much 02822/52415
sb 19 Ubhr

Only Austria! Habe Indy 4, Sherlock Holmes, Po

wermonger, Magic Pockeis, Mega Lo Mania, Push
Over, Das Schwarze Auge, Monkey 2, Space Quest
5-Demo usw. G. Schaver, Hart 56, A — 3300 Am-
slellen

Tausche oder verkaufe C of the Longb
fur 60 DM oder andere PC-Spiele. Tel: 09471/8867
(Michael)

T he gegen Angebol Gold Rush, Stellar 7, Fire
Hawk 5 1/4. Tel.: 041 31 59 68 Schweiz

Tausche Monkey Isl. 2 oder BMP + Editordisk ge-
gen Indy 4, Ulima 7 oder Der Patnizier, Biue ruft
an! Jens Thomas Tel.: 06482/2332 auBer moniags
und mittwochs ab 15,00 Uhr

MAD TV, Beholder 1+2, Gods eic. gegen Wizardry
7, DSA, M&M3, Uluma Underworld.
0037462081/630 (Gunnar). Suche auch gunstig ATI
Stereo FX

Tausche: Conquest of the Longbow (Original) ge-
gen: Das schwarze Auge ,Die Schicksalsklinge"
(Original) Horst Schoenecker, Rosenweg 22,0 —
6080 Schmalkalden

Biete: F-117TA, Kings Quest V, Plan 9, Larry §
u.n Suche: Darkseed, Monkey Island 2, Leather
Goddesses of Phobos 2, méglichst deutsch.
07385/1537 ab 18 Uhr

Tausche Amign Spicle gegen PC Spicle. PC-Spie-
le nicht hther als 286/20 MHZ. Ca. 80 Amigs
Games. Schickt Eure Listen an: Maik Ulbnch, Hugo

Jeutsch-Str. 29, O — 7560 Guben

Tausche Monkey Island (dL) gegen Wing Com-
mander 2 oder Indy IV. Tel.: 07322/3332

Tauwsche WWF-Superstars, Lemmings und Tank
killer gegen Monkey Island 2. Tel.: 06071/5341
(Martin)

Tausche oder verkaule 2 Orig Spiele fir MS-DOS:
Murder!, Back 1o the Future [I. Zusammen 90 DM,
einzeln je 50 DM. Suche Losung fur Crwse fora
Corpse. Antje Tauchmann, Usti-Nad-Labem 159,
O - 9044 Chemnitz, Tel.: 071/216484

Tausche Spirit of Adventure u. MMIII gegen
Wing Commander 2 u. Ultima Underworld (Ver
kauf moglich). Tel.: 05242/54573 ab 18.00 Uhr

Tausche: MAD TV, Bundesliga Man.Prof,, Poris
of Call usw. Suche: Indy 4, Black Gold, Monkey 2,
Uluma 1-7, Kings Quest 1-5, neues Sur Trek, Space
Quest 1.6, Larry 5,3, Tel.: 02237/4674

Tausche A.C.E.S. (Ong.) gegen Swotl (nur Ong.)
Lothar Hilbert, Raupenhainerstr. 98, 0 — 7200 Bor-

Tausche PC Original. Habe WWF-Wreatlemania-
YGA gegen Larry V. Tel.: 09151/94357, Pragtnach
Benjamin

Tausche Originalsoft fur PC: Patnzier, Sieigen-
berger Hotelmanager u. Bundesliga Manager Prof.
gegen A-Train, Sim Ant, Exodus 3010 o. 1869,
Adr.: Dennis Preusser, Nach der Sorge 20, 0 —
7304 Rosswein

Hallo PC Freaks! Biete: Red Baron du VGA + Hill
Street B. zum Tausch an gegen: WC2, Ulima?, Ul
uma Underworld - The 5.A. oder irgendein Spiel
dieser Klasse, Ruft an Tel.: 02162/25647 Chnis

Tausche ,Die Kathedrale” Original gegen 1869
oder Indiana Jores 1V Oniginal. Telefon nur am Wo
chenende 08631/5516. Frage nach Manfred Igl ju-
nior,

Tausche Originale! Biete: Epic, North + South,
Blood Money, Ballistix, Ferrari Formel One. Su-
che: Transworld, Mad TV, Pinball Magic. Biets
Buchmaterial: Windows 3.0, Sim City + Sim Earth.
Manfred Sasse, GroBe Drakenburger Str, 44, 3070
Nienburg/W.

Wer Llauscht mit mir PC-Originale! Suche bes.
Adventures u, Wirtschafissimul, AuBerdem ver-
kaufe ich Spieletips aller akiuellen Spiele ginstigst!
R. Boucher, Ellhernsur. 21,. 2800 Bremen 1

Tausche o. verkaufe Originale! Z.B. F15 Strike
Eagle 2, Turtles, Klax, Murders in Space wv.o ge-
gen: Lostin [.A., PQ3, Larry 5 o.o Lisie an: Se-
bastian Jokiel, Zschorlauer Str. 71, O — 9400 Aue

Tausche/verksufe: Civilization dv, Patrizier ge
gen 1869 o. On the Road Tel.: 02373/4597 ab 18.30
Uhr

Tausch Orig. Larry 3 und Search for the King ge-
gen Gunship 2000 und Wrestle Mania. Verkaufe
such L 3 fir 50 DM und Search fur 40 DM. Tel.:
07141/482483

Tausche/verkaufe: BMP, Civilizauon, MM3, More
Lemmings, Willy Beamish. Suche: Mad TV, 1869,
Great Counts 2, DSA, Indy IV. 024443990

Tausche: MI2, Baitle Isle, KQ3 und W, of Fury ge-
gen: Ultims 7, Powermonger, Sp. Forces und M3,
Verkaufe 80386-16 VGA 3 172 + 5 1/4, Monitor,
Joysuck, Maus, 83 MB HD. Tel.: 06291/7277 B.
Kratzer

Tausche PC Spiele: Wing 2, Mad TV, Falcon 3,
Hear of China, Space Quest 4 gegen Larry 5, Dune,
Lemmings, Police Quest 3, Indy 4, Might & Ma-
gic 3 usw. 0744572306 ab 14 Uhr (Niko verlan-
gen)

Tausche Das Schw. Auge gegen Batle lsle oder
Wing Commander oder Indy 4 od. gegen Eye of the
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Beholder [I. Wendet Euch an Peier Kulmbrein, Flie
derweg 4, 9061 Wolfnitz, Osterreich. Nur 3.5"

Losungen: Monkey Island 142, Operation Stealth,
Maniac Mansion, Loom, Elvirs 142, KQ 5 je Lo-
sung 5 DM (Geld bitte beilegen). Thomas Gat
sche, Sudetenstr. 50, 5030 Htirth (frank. Rickum-
schlag)

Robotronic der Club. Alles was Computer-Tele
spiele hal 24 Stunden Service. We do it all.
09181/9718

Alari Portfolio. Programmiert eigene Anwen-
dungen w Spiele mit Powerbasic. Disk (5.25 od
3.5) gegen 10 DM (inkl, anderer Programme) bei
Reinald Koderhand, Wippertskirch 1, 7800 Frei-
burg

Schweiz! Computer und Zubehor zu den besten
Preisen in der CH. Alles inkl. 1 Jahr Garmntie. (ber.
zeugt Euch bei: Patrick Schémenberger, Hinter-
dorfsir. 38b, 8753 Mollis. CH — 058/343630 sb
19 Uhr

Wer hal Probleme bei den neuesten Sierra/Lu
casspielen (Larry, Eco, Willy, KQ, PQ, Monkey,
Indy)? Kosatenlose Telefon-Tips od. Disk geg. Unk.
3 DM. L. Kralz, Arendsstr. 4, 6050 Offenbach.
069/869499

Biete Game Boy-Spiele zB. Punisher, Simpsons,
Choplifier, Castle Vania usw. Suflerst glinsug. Tel:
0621/481310. Fragt nach Jan. Bilte nach 15.00
Uhr anrufen.

Verkaufe Orig. Rollenspiel Harmmaster + Harn-
world (dL bzw. engl.) + erforderliche Wurfel tr
nur 100 DM. Tel.: 09179/5445 zw. 6-8 Uhr

Suche dringend deutsche Spielbeachreibung + An-
leitung fur Flight of the Intruder, Norbert Perlocke,
Anne Frank 39, 0 — 7513 Coltbus

Verkaufe eigene Kompleltlosung zu sllen Ad-
ventures, inkl. Plinen, Codes, eng!. Wornem uvm.
Den groBen Kawlog bekommt thr fiir 1,70 DM bei
St. Sanftleben, Starweg 48, 2070 Ahrensburg

Will Virenkiller programmieren! Suche deshalb
File-, Link- und Bootblockviren fir den Amiga oder
PC. Tel.: 07131/481922 -Alex. (Helfe auch gern
bei Problemen)

Spielbicher zum Schwarzen Auge gesuchL Su-
che Logical und Think Cross. Biete Ironlord, Im-
mortal, Guardians, Altered Destiny, Fairy Tale je
25 DM. Klaus Wolfel, Monmkenweg 10, 4800 Bie-
lefeld 12

Hallo Braker! Ihr braucht Losungen, Karien, Tips
fur den PC oder Atan ST, Schickt 3 DM an mich
und Thr bekommt Liste. Tobias Hilll, Andechser
Sir. 8, 8451 Ammerthal

Bicher: Das groBe GW-Basic Buch mit Disk NP
69 DM fiir 30 DM; DOS 4.0 Software-Seminar mil
Disk NP 79 DM fur 30 DM, beide fur 50 DM. B.
Karther, Louis-Lewin-Str. 5, O — 1150 Berlin

Verk. Game Boy + 13 Mega Games + View Max
+ Cheals + 4 Spieler-Adapter + Pers. Einweisung
fur 600 DM VB (Englischkenntnisse!) Tel.:
0898 /BE5180,Flonan verlangen, our an Werktagen

Suche Codes oder Tips zu Lemmings PC. A, Sie
berichs, Rehfeld 6, 4050 Monchengladbach

Achtung! Habe die Kopierschutzcodes zu Space
Quest 4 verloren (PC)! Wer kann mir helfen? Uber
die Bezahlung |48t sich reden. Tel.: 040/7104910

Verkaufe Losungen zu Legend of Kyrundis, Lure
of the Temptress, Darkseed, Spellcasting 2 je 15
DM + Porto, abends 02064/55837

Bose Acoustimas 5 II, neu, 5 J. Gar. 1298, siall
NP 2000,- (uvP.) 04779/1248

Suchl Ihr Lésungen + Cheals zu Lucasfilm oder
Sierra Advent? Oder Cheats zu sonst. Games? Li
sie ggn. | DM Briefmarke bei: Thorsten Ruhl, Un-
terdorfsir. 23 A, 6395 Weilrod 3

Kaule oder tausche Compulerviren fur den PC.
Tel.: 07141/601244

Verkaule: Orig. Bretisp. Das Schwarze Auge uw
Erweilerungsbox Die Wisie, Khom. Fast neu! Np
tber 80 DM, jetzt nur 50 DM + Versand. Tel.:
07731/49029

Kaufe stindig PC-Originale! Action, Anwender,
Simulation, Utilities. Faire Preise! Es lohnt sich!
Angebote an: G, Schwartz, P.O. Box 4064, 2300
Kiel 1. Hurry up!

Schweiz! Kostenl Inform 1al tiber

verschiedene Briefapiele, Z.B. Thaura, Zirkon und
Saphir bei: Rainer Leis, Chalet Lazulith, Postfach
118, 3920 Zermat, Schweiz

Verkaufe Game Gear, nur 1 Monat alt inkl. Top-
Spiele: Somic, LH,, Columns u. Super Monaco GP!
Alles ongmal verpackt fir nur 400 DM. Robert Sm
ger, Tel.: 08192/1419

Suche Tauschpartner fir PC-Spiele (5 1/4"). Bin
auch en Kauf interessiert Bitle achickt Eure Listen
an: Ivano Marcon, Ackerstr. 8, 8610 Usler, Schweiz

Achtlung! Rettung! Habe Codes fir EOB2 verlo-
ren. Wer kann mir helfen? Zahle bis zu 10 DM. Bit-
e meldet Euch ber Karsien Levermann, Lise- Meit-
ner-Str. 11, 0 — 2794 Schwerin

Verkuufe PP Ilefte 8,9, 10, 11, 12/91 + ASM 7,
9,10,11/91 und 1,3, 7/92 zu 2,— das Sttck, dael-
was zerlesen. Tel. ab 16 Uhr 0228/356585. Fragt
nach Frank

PC-Original: Indy 3 mit Gral-Tagebuch und An-
leitung (VGA) auf 5.25 Zoll Disks: 60 DM. Suche
Codes fur Indisnapolis 500, weil eigene verloren.
Tel.: 0611/509873 (Marcel)

Hilfe! Bin des Wahnsinns nahe. Suche Losung zu
Indy 3. Schnell Zuschrifien erwiinschi: Heinz Wei
gand, Pfalzgrafensir, 5¢, 8543 Hilpolusiein

Suche Schachcompuler z.B. Mkiv, Savant, Roy-
al Compu-Chess, Robot, Handroid usw. Angebote
an G. Wasie, Heideweg 92, 4000 Dusseldorf 30,
Tel.: 0211/635316

Suche Tauschpartner fir CD-ROM. Suche auch
Commander Keen Teil 6 und 7, sowie [ur den Wing
Commander die Extra- Auftrage. Gerd Wagner, Tel.:
0221/626832 Kéin

Hilfe! Wer kann mir helfen. Ich sitze im 8, Level
von Titus the Fox (PC) fest. Wer kann mir mil wei
teren Codes helfen? Ruft mich an. Tel.: 05865/676.
Fragt nach Christian. Nicht am Wochenende!

Hilfe! PC Anfinger sucht zuverlissige Kontakie
zwecks Sofltwarelausch. Bitte anrufen: (0642273740
(Alex)

Ieh (18) suche inter- & auBergalakiische Brief

freunde fin zwecks Dalenaustausch. Meine Hobbies:
Compulter, Lesen und Gammeln. Schreib an: Mar-
una Siepoll, Sander Damm 31, 2050 Hamburg 80

Austria! Suche Tauschpartner fiur neve PC-Soft
ware. Schreibt an: Chnatian Recla, Keplerstr, 36 a,
A — B020 Graz. Nur Osterreich!

Amiga-Umsteiger (Mitte 30) sucht aufsirebenden
PC-User zum kontinuierlichen Erfahrungs- und
evll. Softwareaustausch. Meldet Euch schoell bei
Klaus Hornemann, Fontanesir, 26, O — 1590 Pols-
dam. T. 75720

Suche Demo-Tauschpartner, die akivell und fast
sind! Schreibi an: Confusion, cfo Rung, Fanny-Le-
wald-Ring 117, 2050 Hamburg 80 (Nur Amiga!)

Suche Tauschpartner fir MS-DOS, VGA usw. Bin
15 Jahre, Bitte gleichen Alters oder so darum. Fre-
aks und Leule schreibt an Oliver Prinz, Im Wull-
brock 20, 4835 Rietberg |

Wer will PD-Stull mit mir wuschen? Ich bin in
teressiert an Spiele-Demos, Modulen und PD-Pro-
grammen. Schick mir eine PD-Liste, und Du be-
kommst meine. Andress Dubois, Starenweg 9, 7930
Ehingen

Suche Tauschpartner fur MS-DOS Software od.
Spiele oder Anwender suf PD. Lisie an: F. Bier
mann, Lagerschestr. 232, 4930 Detmold

Als Neueinsteiger in der PC-Welt suche ich Kon-
takt zu PC-Besitzern und PC-Clubs zwecks Soft-
ware- und Erfahrungssustsusch Schreibt an: J. Plat
zeck, Siegfriedstr. 19, O — 1110 Berlin. Danke!

Suche und tausche Computerviren aller Art fir
den PC! Tel.: 07141/601244

Suche Tuuschpartner fir PD (in Osterreich) mit
Topspielen und immer der neueslen Sofiware. Ma-
nue| Schabus, Ratsbriefstr. 17,A — 5020 Salzburg

Suche Arbeilsplatz/frele Mitarbeit im Bereich der
SpielesofL Programmierer C. Pascal, Fariran, Ba-
sic B0+86, 68000 ARM Assembler, MS-DOS,
Umix,. Atari-ST. Tel.: 02175/6606

Mix-Max-PC-Club sucht Mitglieder. Wir bieten:

zwecks Erfshrungsausiausch. Disk und Spad am
PC? Es muB ja nicht gleich ein Club sein. Tel.:
09857/1504 Raum Dinkelsbihl-Feuchtwangen-Ans-
bach

Extrem-Compulerclub, kein Miigliedsbeitrag, Mi-
niclubpreise fir PC-Hardware, Infosustauschpro
gramm far alle Spielearten. Schreibt an Exiremclub,
Paul-Ehrlich-Sir. 5, 4290 BocholL Bite 2 DM fur
Antworten.

Austria! Suche verliBlichen Tauschpartner. Mel
det Euch! E | Tomasini, Reich =93,
A — Innsbruck (Andi Luis melde Dich nichtl)

Zur Grimdung eines Werbe-Teams im Spezial-
bereich Computer/DFU such ich passende Part-
per, auch nebenberuflich. Kenninisse als Grafiker,
Zeichner oder Texter sind erforderlich. Kundenpo-
lential vorhanden. Tel.: 0211/704371

Suche Tauschpartner fir MS-DOS. Schreibl an
Thomas Lotz, Rabenaustr, 2, 3577 Neustadi

Wir suchen immer neue Kontakte in Europa!
Schreibt an: R. Conor, P.O. Box 40567, L/P Bur-
lington, OuL, Kenada (PC, Amiga)

Suche Tauschpariner fur M5-DOS Spiele und
Anwenderprogramme. Liste an: Christian Walt-
schies, Repsoldstr. 33, 2851 Bremen

Neugrindung! PC-User-Group , Knockout" sucht
noch Coder, Grafiker, Midi- Musiker und Disk-Mag-
Redakteure. Knockout, Ob, St Leonhard-Str. 26,
7770 Uberlingen

Austria! Suche Tauschpariner mit neuester Soft
Habe selbst auch immer Neuestes! Schreibt an:
Hard Core, 8601 Bruck. Nur Austria! Schreibt
schnell!

Tauschpariner fir PC gesuchL Schicki Eure Li-

stz oder fordert an von: Frank Biermann, La-
geschesir, 232, 4930 Deumold

Suche Komplettiésung von Kings Quest 5, Auf
Euch warten 10 DM Belohnung. Meine Adresse:
Andreas Gerhardl, Kirchgasse 23, 6083 Biebesheim

PC Freak! Verkaufe und tausche neuesie PC Spie-
le. Bin fast immer am neuesten Stand. Ruf noch
heute an! Wendet Euch an Wolfi: 0222/2120596
(Wien)

Suche Tauschpartner fir M5-DOS-Spiele. Habe
Larry 5, Dick Tracy, Eye of the Beholder 2, TV
Sporia Boxing und andere. Meldet Euch bei And
ré Tel. 06103/43800

ist deine private Kleinanzeige im PC
Joker. Einfach Coupon ausfiillen und
einsenden an;

Joker Verlag

Mini-Markt

Untere Parkstr.67

8013 Haar

Achtung! Anzeigen, die auf Raubko-
pien schlicBen lassen oder PLK-Num-
mern bzw. indizierte Spiele enthal-
ten, werden nicht verdffentlichi!!!

1

B Biete Software
B Tausch

|

Mini-Markt Cou

Bitte veroffentlicht meine private Kleinanzeige in
der nachsten erreichbaren Ausgabe des PC Jo-
ker. Und zwar unter der Rubrik:

M Bicte Hardware [l Suche Hardware

B Suche Software
B Kontakte

pon

LL LIl I]
| Strase/Nr. I

I I
L1 1|
I I
| I

I

|
L1111
| PLz/0 I

[

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes Satzzeichen
leserlich in die einzelnen Kastchen eintragen!

Alle 14 Tage Clubdisk, PD-Pool uvm. K punk
1/4 jahrlich 20 DM. Infodisk gegen 3 DM von Erik
Boucher, Haselmuhlweg 7, 8750 Aschaffenburg

Wer hat Lust, sich ab und zu mit mir zu treffen
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WIRD DURCHGESTARTET!

Weil Euch der PC Joker von nun an mo-
natlich mit Testberichten, Previews, Spe- INSERENTENVERZEICHNIS
cials und Losungshilfen versorgt, wird

das Heft automatisch noch aktueller — Artifex 50
damit es dariiberhinaus noch interessan- Ascon 13
ter wird, haben wir uns (manuell) so ei- Bachler 77
nige Neuheiten einfallen lassen: Ab der Berr:v 54
nichsten Ausgabe gibt’s regelmibig ein Bomico ) 11
spannendes POSTSPIEL ZUM MIT- | Bschor & Schmitt 33
MACHEN, einen dekorativen DOPPEL- | Coktel Vision 1L
POSTER und endlich ein GANZSEITI- | Comtegraph 92
GES GHOST-COMIC! b eldak 0580
S S ] Dynamics 43
Exklusiv im kommenden Joker versor- Esser Soft 51
gen wir Euch mit Speciu].\"[iher MUL- ¥un Cennection 20
TIMEDIA, stellen ALLE NEUEN COM- Funny Software 31
PILATIONS vor und erwarten lang er- Calaxy 20
wartete Testexemplare. Etwa X-WING, GroB 80
den Action-Flugi von Lucas Arts, Sier- Grzywaczewsky 23
ras neuen Adventure-Spall SPACE Joker Verlag 29,38,39
QUEST V und den Grafik-Hammer Joysoft 84
DRAGON'S LAIR III. Aber auch STAR Karosoft 48
CONTROL II, das Iso-Spektakel CON- Kassulke 80
TRAPTIONS und die aktuelle Maxis-Si- KBM 95
mulation SIM LIFE stehen ganz oben auf Magic Bytes 100
unserer Liste — genau wie MARIO IS Magic Line 54
MISSING und die neue PC-Gotterdim- Max Design 929
merung POPULOUS II! Megasoft 50
Der langen Rede kurzer Sinn: Es macht | Microprose 25
sich bezahlt, ab 22. Januar mal am Ki- Miiller 59
osk vorbeizuschauen! Noch lohnender Okay Soft 6
ist freilich ein Abo, schon wegen der tol- Pe.roka 94
len Vergiinstigungen, die man da zu- Etf:\it;:soft Tg
sitzlich abgreifen kann... Prism Leisure 5
Royal Soft 66
Rupp 92

Silicon Dream
Software 75
Skyline 15
Soft & Sound 19
Softpower 80
Traumfabrik 54
United Software 100
Versand 99 59
Wial 91

Gewerbliche
Kleinanzeigen 75
AHS Frank Heidak Karosoft Skyline

Laden & Versand: Biirgerstr. 8-10 Postfach 404 St. Poltener Sir. 28
Schirngasse 3-5 5000 Kiln 1 4010 Hilden 7000 Stuttgart
6360 Friedberg 1 Tel.: D221/256983 Tel.: 021 03/4 20 88 Tel: 07 11/812736
Tel.: 06031/6 1950

Bachler Computersoftware Funny-Software Leisuresoft Software 2000

Bliicherstr. 24 Stuttgarter Str. 99 Rabert-Bosch-Str, | Litbecker Str. 10
Postfach 1113 7000 Stuttgar-Feuerbach 4703 Bdnen 2320 Pliin
4290 Bocholt Tel.; 07 11/8568534 Tel.: 02383/69 Tel.: 04522/1379

Tel.: 028 71/18308R8

Bomico Joysoft Rushware Wial Versand
Am Stidpark 12 Gottesweg 157 Bruchweg 128-132 Liegnitzer Str.13
6092 Kelsterhach 5000 Koln 41 4044 Kaarst 2 8038 Grobenzell

Tel: 061 0777 6060

Tel.: 0221/4301047

Tel.; 021 31/6070

Tel.: 08142/8273




Erleben Sie eine bewegte Epoche, eine Zeit der gfoBen politischen *
und wirtschaftlichen Umbriicke und der Flucht aus den finsteren
Metropolen des alten Kontinents in die Hoffnung auf ein besseres
. Leben in der Neuen Welt und natiirlich die Zeit der groBen'Klipper

. und Ihres Uberlebenskampfes gegen die aufkommende Dampf-

., schiffahrt. -

Distributoren fiir den Fachhandel.
United Software GmbH, Hauptstrale 70, 4835 Rietberg 2, Tel: 05244 4080
_ Profisoft GmbH, Heinrich-Hasmeier'Str. 33, 4500 Osnabrick, Tel: 0541 122965
\ Leisuresoft GmbH, Robert Bosch Str. 1, 4703 Boenen, Tel: 02383 690
Fr . News Software GmbH, Birkenstr. 42, 4000 Disseldorf 1, Tel: 0211 676201
o , Kingsoft GmbH, Gruener Weg 29, 5100 Aachen, Tel: 0241 152051

MAX DESIGN Entertainment Software, A-8972 Ramsau, Leiten 314



Vergessen Sie alles, was Sie Ober Wirtschafts-Simulationen
wissen. In DYNATECH geht es nicht darum, in Spielrunden
gegeneinander anzutreten, Missionen zu erf(llen, Detektive
oder Saboteure anzuheuern... Sie kdmpfen ums Uberleben im
Wirtschaftsdschungel! Ein oder zwei Spieler und 19
computergesteuerte Firmen JR's geben gleichzeitig Anwei-
sungen und rufen Informationen ab. Zum Spiel:

2550 - die Rohstoffreserven sowie die bebaubaren Flachen des
Planeten rde sind endgUltig erschépft. Durch die Erschlie-
ffung und Ausbeutung anderer Planeten soll die Versorgung
der Menschheit gesichert werden.

Sieals freier Unternehmer mUssen sich der interplanetarischen
Marktwirtschaft stellen und oft in enger Zusammenarbeit mit
der leidigen Konkurrenz das grolite Kolonisierungsprojekt der
Menschheitsgeschichte vorantreiben, wobei Sie immer ein Ziel
im Kopf haben: Der gréfite Konzern zu werden. Erwerben Sie
die richtigen Industrieanlagen und Lagereinrichtungen, planen
Sie die Transportrouten ihrer unterschiedlichen Raumschiffe
moglichst rentabel

Durch das neuartige simultane Spielprinzip gewinnt Dynatech
schon nach kurzer Spielzeit eine mitreissende Eigendynamik,
die Sie an den Rechner fesselt, fir...Lichtjahre.

Amiga 79,95 DM PC 99,- DM

prasentiert

fir Amiga
und PC
zwei

auBBergewdhnliche
Neuheiten !!

MAILORDER
direkt vom
: Hersteller
Einfach Postkarte an:

Spielbare Demos
von
DYNATECH
und
ELYSIUM
Fiir Thren IBM PC
oder AMIGA
(Amiga nur Dymatech)
gibts bei uns fiir
DM 5,—-

Nur gegen Vorkasse!
Titel und System
angeben.

komplett in
deutsch

R\

MAGIC BYTES

Anno Caesari 390: Sie sind Regent einer rémischen Provinz
und ringen im untergehenden westrdmischen Reich um Un-
abhéngigkeit und Vorherrschaft - gegen einfallende
Barbarenstdmme und die Legionen des Imperators in Rom.
Erobern Sie fremde Stadte und L&nder - doch sorgen Sie auch
gut fur Ihr Volk, sonst ist ein Aufstand und Ihre Absetzung
gewild |

Veranstalten Sie zur allgemeinen Volksbelustigung
Gladiatorenkédmpfe, bauen Sie Tempel, Stadienund Thermen,
verwandeln Sielhr Reichzur Inselder Seligen...dem ELY SIUM.
Dahin fahrt ein steiniger Weg, der Feind steht mit Katapulten
vor |hrer Stadtmauer, Orkane und Piraten dezimieren Ihre
Handelsflotte; Minenunglticke, Seuchen und Miernten sor-
gen fUr Unmut - die Renovierungenan Straflen und Geb&uden
verschlingen Unmengen an Geld.

Aber mit klugen Investitionen, strategischem Geschick und
Risikobereitschaft sind Sie Herrder Lage undlassen Ihr Reich
erblihen.

Viele Uberraschende Ereignisse und die Grafiken von Meister
Celal ( z. B. Der Patrizier) sowie die aufwendig erarbeitete
Anleitung bringen dieturbulente rémische Geschichte hautnah
auf Ihren Bildschirm.

PC99,-DM  AMIGA erhattiich im Fruhjahr 93
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